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STRESZCZENIE tej monografii nr 11 z serii [1/5] "Zaawansowane urzadzenia magnetyczne",
ISBN 978-1-877458-11-8

Wyobraz sobie urzadzenie techniczne ktére na kazde twoje zyczenie jest w stanie przenies¢
cie w czasie do dowolnego momentu twojego wtasnego zycia - pod warunkiem jednak, ze moment ten
przezytes juz poprzednio. Moment ten moze leze¢ zarébwno w twojej przesziosci jak i w twojej
przyszitosci. (Aby jednak lezat on w twojej przysziosci musiates wczesniej cofnaé sie w czasie za
pomocyg tego wiasnie urzadzenia.) Urzadzenie to pozwala ci réwniez dowolnie zwalniaé szybkos¢
uptywu twojego wtasnego czasu. Przyktadowo, mozesz swoj czas tak zwolni¢, ze kiedy dla twojego
otoczenia uptynie zaledwie mata czes¢ sekundy, ty sam zdotasz przezy¢ odpowiednik kilku godzin. W
ten sposdb mozesz chwyta¢ gotymi rekami i przenosi¢ np. rozpalone do czerwonosci zelazo, bowiem
dla zelaza tego uptynie zbyt krotki przedziat czasu aby zdotato ono przekazac ci ilos¢ ciepta konieczng
dla popalenia rak. Urzadzenie to pozwala ci réwniez przyspiesza¢ twdj uptyw czasu, tak ze np.
pomiedzy dwoma uderzeniami twojego wlasnego serca, w twoim otoczeniu uptyng cate godziny. W ten
sposob bedziesz mogt udawac np. martwego, podczas gdy faktycznie bedziesz réwnie zywy i aktywny
jak normalnie. Podobnie tez jak dla ciebie samego, urzadzenie to bedzie mogto réwniez dokonywac
podobnych manipulacji na czasie dla wszystkich innych ludzi oraz dla wszystkich innych obiektéw
trwatych. Ponadto, aby utatwi¢ jego uzywanie, urzadzenie to zamontowane bedzie na poktadzie
bezgtosnego wehikutu latajagcego zwanego “magnokraftem”. W ten sposéb za jego posrednictwem
bedziesz w stanie nie tylko przemieszczac sie w czasie, ale réwniez podrézowac¢ w przestrzeni. Owo
niezwykte urzadzenie to wtasnie “wehikut czasu” zwany rowniez magnokraftem trzeciej generaciji.
Rozdziat N niniejszej monografii stara sie wyjasni¢ wszystko co najwazniejsze z tego co obecnie nam
juz wiadomo na temat owych wehikutow czasu.

Wehikuty czasu beda bliskimi krewnymi jeszcze innych niezwyklych statkéw kosmicznych
zwanych ,wehikutami telekinetycznymi” albo magnokraftami drugiej generacji. Jakie wiec mozliwosci
stworzg nam owe magnokrafty drugiej generacji. Ano wyobrazmy sobie wehikuty kiére na zyczenie
zatogi sg w stanie przelatywaé przez mury budynkow i przez szyby okienne, nie czynigc u nich ani u
siebie zadnego uszkodzenia, a nawet nie bedac przy tym odnotowywane. Wehikuty do ktérych mozna
strzela¢ lub ktére mozna probowac dotknaé, za$ pociski i nasza reka przenikng przez nie i przez ich
zatoge jakby byli powietrzem lub mgta. Wehikuty, ktore - jesli ich piloci sobie tego zazycza, moga staé
sie catkowicie niewidzialne dla ludzkich oczu i kamer. Wehikuly ktére sg w stanie podrézowaé z
nieskonczenie duzag szybkoscia, tak ze u celu pojawiajg sie natychmiast po tym jak zniknety z punktu
startowego. To sg wiasnie magnokrafty drugiej generacji zwane takze wehikutami telekinetycznymi.

Magnokrafty drugiej i trzeciej generacji w sensie wygladu i zagospodarowania swego wnetrza
bedg niemal identyczne do magnokraftow pierwszej generacji opisanych w rozdziale F tej serii
monografii. R6znice pomiedzy nimi sprowadzac sie bedg jedynie do kilku szczegotow, takich jak ksztatt
wylotu z pednikéw czy istnienie lub brak drzwi w powtoce. Stad obserwator nieobznajomiony z teoriami
zaprezentowanymi w niniejszej monografii, po wygladzie nie bedzie potrafit ich odrézni¢ wzajemnie od
siebie ani tez od magnokraftow pierwszej generac;ji.

Czytelnik moze mie¢ wrazenie, iz wehikuly opisywane trescig tej monografii wybiegajg bardzo
daleko w przysztos¢. Jak to jednak zostato wykazane w innej czesci tej monografii, faktycznie to juz w
chwili obecnej jakie$ pasozytnicze cywilizacje je posiadajg i wykorzystujg do ukrywania swych dziatan
na Ziemi. Aby jednak odnotowac ich istnienie, konieczna jest znajomosc¢ atrybutéw opisywanych w tym
tomie, a takze zmiana w naszych dotychczasowych sposobach myslenia. Fundamentéw naukowych
dla takiej zmiany dostarcza niniejszy tom.

Opisywane w tym tomie zaawansowane wehikuty latajagce mogtyby zosta¢ zbudowane na
Ziemi juz obecnie, gdyby nie nasze ograniczenia filozoficzne, oraz gdyby nie nasza ulegtos¢ wobec
telepatycznych nakazéw okupujacych nas istot ktore starajg sie powstrzymacé rozwdj tych urzadzen
technicznych na naszej planecie. Miejmy wiec nadzieje, ze jednym z rezultatébw opublikowania
niniejszej monografii bedzie, ze obecnie zaczniemy zdawac sobie sprawe z owego powstrzymywania
nas przed ich zbudowaniem, oraz ze zainspiruje nas ona do rozpoczecia wysitkébw nad ich
zrealizowaniem i oddaniem w stuzbe naszej cywilizacji.
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SPIS TRESCI tej monografii 11 z serii [1/5] "Zaawansowane urzadzenia magnetyczne",
ISBN 978-1-877458-11-8.

Str: Rozdziat:

Strona tytutowa

Streszczenie niniejszej monografii nr 11

Spis tresci niniejszej monografii nr 11

(odnotuj ze spis tresci catej serii monografii [1/5] zawarty jest w monografii nr 1)

OJI\)—\l

Monografia 11: Podrézowanie przez czas, cofanie czasu do tytu i odwiedzanie przysztosci
w wehikutach czasu; natychmiastowe osigganie celu podrézy w wehikutach
telekinetycznych (ISBN 978-1-877458-11-8)

1
—

M. MAGNOKRAFTY DRUGIEJ GENERACJI (Wehikuty telekinetyczne)
M1. Zasady dziatania, oraz urzgdzenia umozliwiajgce realizacje,
dla magnetycznych napeddw przysztosci (przypomnienie)
M1.1. "Prawo Cyklicznosci" przewidujace bliskie zbudowanie
trzech generacji napedéw magnetycznych

3 M1.2. "Komory oscylacyjne" czyli magnetyczne urzgadzenia napedzajgce
-4 M1.3. Magnokrafty pierwszej generaciji i ich modyfikacje
7
9

0
N

M1.4. Magnokrafty drugiej i trzeciej generaciji i ich mozliwosci operacyjne
M1.5. Znaczenie Konceptu Dipolarnej Grawitacji jako teorii
wyjasniajgcej dziatanie i osiggi magnokraftow drugiej i trzeciej generaciji

-10 M2. Dziatanie i wtasnosci magnokraftow drugiej generaciji

zwanych takze "wehikutami telekinetycznymi"
M-11 M3. Stan migotania telekinetycznego i jego nastepstwa
M-19 M4. Ladowiska wehikutow telekinetycznych
M-20 #M5. Modyfikacje magnokraftow drugiej generacji

M-20 M5.1. Telekinetyczny wehikut czteropednikowy

M-21 M5.2. Telekinetyczny naped osobisty

M-21 M5.3. Telekinetyczny promien podnoszacy

M-22 #M6. Trzy generacje wehikutbw z napedem magnetycznym, oraz ich identyfikacja
M-25/26 Rysunki M1 i M2 (Magnokraft,

porownanie 3-ch generacji wehikutéw czteropednikowych).

N-27 N. MAGNOKRAFTY TRZECIEJ GENERACJI (Wehikuty czasu)

N-27 N1. Czym jest czas, jak czas dziata, oraz skad bierze sie zaprezentowana
tutaj wiedza o czasie
N-28 N1.1. Ortodoksyjne zrozumienie czasu - co ono stwierdza,
dlaczego jest ono btedne, oraz jakie posiada ograniczenia
N-29 N1.2. Jak alternatywne zrozumienie czasu, wprowadzone przez

nowg teorie naukowg zwang Konceptem Dipolarnej Grawitac;ji
otwiera dla ludzi zupetnie nowe horyzonty i mozliwosci

N-29 N1.3. Na czym polega owa nowa teoria totaliztycznej nauki
nazywana Konceptem Dipolarnej Grawitaciji, ktéra m.in.
wyjasnita czym jest czas i jak czas dziata

N-31 N1.4. Jak mechanizm dziatania "czasu" jest wyjasniany przez
ow Koncept Dipolarnej Grawitacji
N-32 N1.5. Softwarowa natura czasu w Koncepcie Dipolarnej Grawitacji

N-34 N1.6. Przestrzen czasowa
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N1.7. Jakie korzysci i perspektywy otwiera dla nas nowe
zrozumienie "czasu" wedtug ustaleh owego
Konceptu Dipolarnej Grawitacji

N1.8. Empiryczny dowdd Ze czas faktycznie ma charakter dyskretny (tj. ze
czas uptywa w matych skokach) a stad ze wehikuty czasu mogq
by¢ zbudowane - czyli zjawisko pozornego odwracania sie kierunku
obrotow szybko wirujgcych obiektéw ogladanych w swietle dziennym

N2. Podréze w czasie oraz wehikuty czasu - czym one sg, oraz jakie sg zasady

ich dziatania
N2.1. Jak wiec dokonywaé podrézowania w czasie
zgodnie z owym Konceptem Dipolarnej Grawitacji
N2.1.1. Mechanizm dziatania czasu tak steruje dziataniem ludzkiej
pamieci, ze "naturalne” przezycie ponownie jakiegos
fragmentu przesztosci wymazuje w nas pamie¢ poprzedniego
przejscia przez tamten czas, jednak cofniecie nas w czasie
do tytlu naszym wehikutem czasu dodaje pamie¢
kolejnego przejscia przez czas do juz posiadanej
przez nas pamieci poprzednich przej$¢ przez tamten czas
N2.2. Ograniczenia ktore zgodnie z Konceptem Dipolarnej Grawitaciji
naktadane sg na podrézowanie w czasie na zasadzie deformowania
pola magnetycznego
N2.2.1. Zrédta ograniczen naktadanych na podrézowanie w czasie
N2.3. Czy faktycznie w naszym podrézowaniu w czasie pojawig sie
owe paradoksy opisywane w ksigzkach "science fiction
N2.3.1. Zdalnie sterowany "spisek przeciwko dziadkowi" —
czyli uzycie wehikutdbw czasu do zmiany zadarzen ktére
juz miaty miejsce
N2.4. Korzysci wynikajace z urzeczywistnienia wehikutéw czasu

N3. Fizyczne urzeczywistnienie wehikutow czasu, czyli

magnokrafty trzeciej generacji

N3.1. Jak wiec bedg wygladaty nasze przyszte wehikuty czasu

N3.2. Jak praktycznie wehikuty czasu bedq sterowaty czasem
i cofaniem czasu
N3.2.1. Ogdlna zasada cofania czyjegos czasu do tytu
oraz jej realizacja praktyczna przez komory oscylacyjne
trzeciej generacji
N3.2.2. Komory oscylacyjne trzeciej generacji

N3.3. Magnokrafty trzeciej generaciji (czyli wehikuty czasu
"publicznego transportu")
N3.3.1. Ladowiska wehikutéw czasu

N3.4. Czteropednikowe wehikuty czasu

N3.5. Osobiste wehikuty czasu

N3.6. Kiedy wiec nasza cywilizacja dorobi sie wehikutéw czasu
(a stad i niesmiertelnosci dla ludzi)

N4. Zjawiska indukowane przez wehikuty czasu

N4.1. Jakie obserwowalne efekty bedzie przy nas wzbudzato
czyjes pobliskie uzycie wehikutdbw czasu
N4.2. Pasywne przegrywanie czasowo odlegtych zdarzen

N5. Nastepstwa uzycia wehikutdw czasu

N5.1. "Uwieziona nieSmiertelnosc"
N5.1.1. Zbiorowa odpowiedzialnos¢ mieszkancéw cywilizacji
praktykujacych "uwieziong nieSmiertelnos¢”

N5.2. "Nieistniejgce istnienie" szatanskich cywilizacji
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ktorych mieszkancy praktykujg "uwieziong niesmiertelnosc”
bez osiggania nirwany
N-60 N5.3. "Czasowa czarna dziura" w szatanskiej cywilizacji
ktorych mieszkancy praktykujg "uwieziong niesmiertelnos¢" bez
osiggania nirwany

N-61 N6. Podréze w czasie a opisy i przepowiednie Biblii —

czyli jak wehikuty czasu wyjasniajg najwazniejsze wyrazenia bibilijne
N-62 N6.1. Formalny dowdd naukowy, ze "Biblia autoryzowana jest przez

samego Boga ", przeprowadzony metodami logiki matematycznej

N-64 N6.2. Jak wehikuty czasu wyjasniajg (i spowodujg) "powstanie ludzi z grobow"
N-65 N6.3. Jak wehikuty czasu i podroze w czasie spowodujg "zycie wieczyste"
N-66 N6.4. Wieczna szczesliwos¢
N-66 N6.5. Wieczyste potepienie
N-68 N6.6. "Sad ostateczny"

N-68 N7. Materiat dowodowy i opisowy dokumentujacy i ilustrujgcy
podrézowanie w czasie

N-69 N7.1. "Kurierzy czasowi" — czyli metoda poznawania przysztosci
poprzez wykorzystanie wehikutéw czasu
N-70 N7.2. Film "Groundhog Day" jako ilustracja mechanizmu czasu,

zasady dziatania wehikutdéw czasu, wymazywania poprzednich
zapisow pamieciowych przy "naturalnym” cofaniu czasu do tytu,
"uwiezionej nieSmiertelnosci”, "wiecznego potepienia”,
oraz przewagi nad zwyktymi ludzmi jakg majg UFOnauci
uzywajacy wehikutbw czasu

N-71 N7.3. Moje osobiste obserwacje przypadkow
kiedy indukowane przez UFOnautéw podrézowanie

W czasie miato miejsce w moim otoczeniu

N-75 N8. Podréze w czasie bazujgce na zasadzie "uginania przestrzeni czasowej"
N-75 N8.1. Zasada podrézowania w czasie bazujgca na uginaniu
przestrzeni czasowej
N-76 N8.2. Charakterystyka podrozy w czasie dokonywanych poprzez uginanie
przestrzeni czasowej
N-77 N8.3. Faktyczna niesmiertelnosc

N-77 N9. Na zakonczenie
N-78/N-79 2 Rysunki (N1 — wyglad wehikutu czasu i N2 - czteropednikowy wehikut czasu)
N-80 O autorze.

Uwagi:

(1) Niniejsza monografia jest kolejng publikacja z catej serii 18 monografii
naukowych autora. Kazdy rozdziat i podrozdziat z owej serii oznaczany jest nastepna literg
alfabetu. Rozdzialy oznaczane innymi literami niz te podane w powyzszym spisie tresci
znajdujg sie w odrebnych monografiach (tomach) tej serii. Petny spis tresci wszystkich 18
monografii (ftomdw) tej serii przytoczony jest w pierwszej monografii (tome 1).

(2) Istnieje tez angielskojezyczna wersja niniejszej monografii. W przypadku wiec
trudnosci ze zdobyciem jej polskojezycznej wersji, czytelnicy znajacy dobrze jezyk
angielski moga sie z nig zapoznac¢ w jezyku angielskim. Moga tez jg poleca¢ do poczytania
swoim znajomym nie znajacym jezyka polskiego.

(3) Obie wersje tej monografii [1/5], tj. angielskojezyczna i polskojezyczna, uzywajg
tych samych ilustracji. Jedynie podpisy pod ilustracjami wykonane sg w odmiennym jezyku.
Dlatego w przypadku trudnosci z dostepem do polskojezycznych ilustracji, przegladac
mozna angielskojezyczne ilustracje. Warto rowniez wiedzie¢, ze powiekszenia wszystkich
ilustracji z monografii [1/5] sa dostepne w internecie. Dlatego aby np. przeanalizowaé
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powiekszenia tych ilustracji, warto jest je przeglagda¢ bezposrednio w internecie. Dla ich
znalezienia czytelnik powinien odszuka¢ dowolng totaliztyczng strone ktdérg ja autoryzuje,
np. poprzez wpisanie stowa kluczowego “totalizm” do dowolnej wyszukiwarki (np. do
www.google.com), potem zas$ - kiedy owa totaliztyczna strona sie ukaze, czytelnik
powinien albo uruchomi¢ jeszcze jedng strone nazywajacg sie “tekst 1_5.htm” (z
egzemplarzami i ilustracjami monografii serii [1/5]) dostepng na tym samym serwerze, albo
tez wybrac¢ opcje “tekst [1/5]” z menu owej totaliztycznej strony. Prosze tez odnotowac ze
wszystkie totaliztyczne strony pozwalajg na zatadowanie do swego komputera darmowych
egzemplarzy catej niniejszej serii monografii [1/5].

(4) W przypadku wykonywania wydruku niniejszej monografii [1/5] z wers;ji
internetowej, lub z wersji wordprocessorowej dostarczonej na dyskietce, podana w tym
spisie tresci numeracja stron niekoniecznie musi sie pokrywa¢ z numeracjg stron na
wydruku i dlatego moze wymaga¢ wprowadzenia korekcji. Wynika to z faktu ze
formatowanie niniejszego tomu tej monografii miato miejsce dla fontu "Arial" (12 punktow)
oraz dla standardowych nastaw wordprocessora "Word XP" pracujgcego pod WINDOWS
XP. Dla innych fontéw, oraz dla innych wersji Word’a, formatowanie to niekoniecznie musi
dawac takie same zagospodarowanie stron. Warto tutaj tez pamieta¢, ze sprowadzone z
internetu wersje zZrodtowe tej monografii, czytelnicy mogg sobie sami sformatowac na
dowolny font i dowolng gestos¢, tak aby mozliwie najlepiej dostosowane one byty do ich
nawykow czytelniczych i do ostrosci ich wzroku.

(5) Aktualizacja i przeredagowanie niniejszego pigtego wydania [1/5] tej monografii
bedzie postepowata stopniowo. Czytelnik moze sie zorientowaé ze spisu tresci ktore jej
podrozdziaty zostaty juz przeredagowane, lub wiasnie sg w trakcie przeredagowywania,
bowiem na spisie tresci sg one oznaczone przez dodanie im symbolu # przed ich
numerem. Pozostate podrozdziaty tej monografii ciggle nalezy poznawac¢ w brzmieniu w
jakim zostaty one sformutowane dla poprzedniego wydania [1/4] tej monografii.

(6) W celu udoskonalenia struktury tej serii monografii [1/5], kolejnos¢ jej rozdziatow
w niektérych monografiach zostata nieco zmieniona w stosunku do tej kolejnosci
wystepujacej w monografii [1/4]. | tak w monografiach 10 i 11 rozdziaty K, L, M i N z [1/4],
w tej serii monografii [1/5] sgq oznaczane odpowiednio K, M N i L.



Rozdziat M.

MAGNOKRAFTY DRUGIEJ GENERACJI

Motto: "Wszystko jest logiczne, symetryczne i uporzadkowane - wrazenie chaotycznosci
wynika jedynie z naszej niewiedzy."

W rozdziale B niniejszej serii monografii opisatem prawo rzadzgce rozwojem napedow
ziemskich, jakie miatem honor odkry¢, a jakie nazwatem "Prawem Cyklicznosci". Jak to tam
podkreslitem, dziatanie Prawa Cyklicznosci nie ogranicza sie tylko do ukazania budowy
magnokraftu. Postuluje ono, ze po magnokrafcie przyjdga m.in. dwa jeszcze bardziej
zaawansowane statki, ktérych naped wykorzystywat bedzie obieg linii sit pola magnetycznego
(patrz dwa najwyzsze wiersze w tablicy B1). Ich zasada dziatania oparta zostanie na jeszcze
nierozpracowanych przez ziemska nauke wiasciwosciach pdél magnetycznych, stanowigcych
magnetyczne odpowiedniki dla inercji (bezwtadnosci) i energii wewnetrznej (np. deformacii,
sprezystosci, czy ciepta). Wiasciwosci te jak dotychczas zostaty odkryte, opisane i dobrze
poznane tylko u substancji fizycznych, natomiast ciggle pozostajg niepoznane dla cyrkulacii
przeciw-materii jakie nasza obecna nauka zna pod nazwg pol magnetycznych. Dla
przewidzenia dziatania i wlasciwosci dwéch najwyzszych generacji magnokraftow koniecznym
jest wiec odpowiedzenie na pytanie "czym wiasciwie sg magnetyczne odpowiedniki inercji i
energii wewnetrznej". Odpowiedzi na to pytanie udzielita zupetnie odrebna teoria zwana
"Konceptem Dipolarnej Grawitacji", opublikowana tutaj w rozdziatach H i |, zas juz wczesniej
prezentowana m.in. w monografiach [8], [1/3], [1/2], [3/2], [3], [2], [2a], [1a], czy [1]
(najwazniejsze jej stwierdzenia zawarto tez w moim artykule [1M] "Gravitation als Dipolare
Felder", opublikowanym w zachodnio-niemieckim czaspismie Raum & Zeit, Nr. 34, Juni/Juli
1988, strony 57 do 69). Zgodnie z tym konceptem magnetyczny odpowiednik inercji jest
odpowiedzialny za wyzwalanie zjawiska popularnie znanego pod nazwg "telekineza". Z kolei
owa telekineza w swej zasadzie dziatania stanowi odwrotnos¢ tarcia (tj. podobnie jak tarcie
zamienia ruch fizyczny w energie cieplng, owa telekineza powoduje zamiane energii cieplnej
w ruch fizyczny). Natomiast magnetyczny odpowiednik energii wewnetrznej rozciagga swa
kontrole na realizacje programéw wykonawczych przeciw-Swiata, a stgd zezwala on na
manipulowanie tym co w naszym sSwiecie nazywane jest "uptywem czasu" (patrz tez
podrozdziaty H9.1 i N1 z niniejszej serii monografii).

Wehikuly latajgce kitdre bedg w stanie lataC na zasadzie ruchu telekinetycznego w
niniejszej serii monografii nazywane sg magnokraftami drugiej generacji, lub ,wehikutami
telekinetycznymi”. Ich opis zawiera niniejszy rozdziat M tego tomu, zaczynajac od
podrozdziatu M2.

Z kolei wehikuty latajgce ktére bedg w stanie zaréwno lata¢ fizycznie, jak i powodowaé
zmiany w uplywie czasu, w niniejszej serii monografii nazywane sg magnokraftami trzeciej
generacji, lub ,wehikutami czasu”. Ich opis zawiera nastepny rozdziat N tego tomu.

Celem niniejszego tomu jest dostarczenie fundamentoéw teoretycznych ktére wyjasnig
unikalne zjawiska i szczegdty techniczne charakterystyczne dla tych dwdch najbardziej
zaawansowanych generacji magnokraftéw, tj. dla magnokraftéw drugiej i trzeciej generaciji.

M1. Zasady dziatania, oraz urzadzenia umozliwiajace realizacje, dla magnetycznych
napedow przysztosci (przypomnienie)
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M1.1. ,Prawo Cyklicznosci’ przewidujace bliskie zbudowanie trzech generacji napedow
magnetycznych

Czy czytelnik pamieta jak nastepowato odkrywanie Kkolejnych pierwiastkow
chemicznych. Ano, najpierw chemicy odkrywali je przez czysty przypadek. Potem jednak
urodzit sie wielki naukowiec rosyjski o nazwisku Dymitr Iwanowicz Mendelejew (1834 - 1907).
Odkryt on Ze kolejne pierwiastki uktadajg sie logicznie w bardzo wymowng tablice, ktorg
obecnie nazywamy “Tablica Okresowa Pierwiastkébw Chemicznych”. Kiedy owa tablica
zostata zbudowana, dalsze odkrycia pierwiastkow chemicznych zaczety by¢ zamierzone.
Stato sie tak poniewaz Tablica Mendelejewa wskazywata ludziom ktére pierwiastki nadal
pozostajg nieodkryte, oraz jakie sg ich wtasciwosci. Stad poprzez podazanie za wskazaniami
wynikajagcymi z owej tablicy, pozostate pierwiastki chemiczne mogty by¢é odkryte i opisane
znacznie szybciej i efektywniej.

Jak sie okazuje, doktadnie to samo ma miejsce z wynalazkami nowych urzadzen
napedowych oraz nowych rodzajow napedow. Poczatkowo byly one wynajdowane przez
zwykly przypadek. | tak przypadkowo James Watt (1736 - 1819) wynalazt silnik parowy, zas
Rudolf Diesel (1858 - 1913) wynalazt silnik diesela. Jednak w 1972 roku odpowiednik Tablicy
Mendelejewa zostat odkryty takze dla nowych rodzajow napedéw. Ten odpowiednik
przyjmuje forme Tablicy Okresowej Urzadzen Napedowych pokazanej oraz objasnionej
wyczerpujaco w rozdziatach B i L (tomy 2 i 10) niniejszej serii monografii. Generalna zasada
na jakiej owa tablica zostata skonstruowana nazywana jest “Prawem Cyklicznosci” — patrz
opisy tego prawa w podrozdziale B1 z tomu 2 tej serii. W doktadnie taki sam sposéb jak
Tablica Okresowa Pierwiastkdw pozwala nam na zamierzone odkrywanie wszystkich
kolejnych pierwiastkbw chemicznych, réwniez moja Tablica Okresowa Urzadzen
Napedowych pozwala nam na zamierzone wynajdowanie nowych urzadzen
napedowych oraz nowych wehikutdéw. Jest tak poniewaz zestawia ona wszelkie
urzgdzenia napedowe w logiczny porzadek, pozwalajac w ten sposéb wydedukowac
wszystko co potrzebujemy wiedzie¢ na temat ich przysziej konstrukcji, zasad dziatania, oraz
cech jakimi beda sie odznaczaty. Stad owa nowa tablica otwiera dla nas drzwi dla fatwego i
efektywnego wynajdowania wszelkich urzadzen napedowych ktére ludzkos¢ ma zbudowacé w
przysztosci.

Petna prezentacja “Prawa Cyklicznosci” a takze wynikajacej z niego “Tablicy
Okresowej Urzadzen Napedowych”, zawarta jest w rozdziale B z tomu 2 niniejszej serii
monografii. Stad czytelnicy ktdrzy sg zainteresowani w poznaniu wiecej na temat tamtych
‘kluczy do wynalazkéw” powinni przegladng¢ 6w rodziat B. Tutaj jedynie staram sie
przypomnie¢ z pomocg owego prawa i tablicy, ze wszelkie urzadzenia i napedy ktére opisuje
w niniejszym tomie sg faktycznie produktami tamtego prawa i tablicy, plus (oczywiscie)
produktami dtugich, systematycznych, pracowitych, oraz trudnych badan naukowych ktére
pozamieniaty wskazdwki wynikajgce z tamtego prawa i tablicy w zasady dziatania, w projekty
techniczne, oraz w koncu réwniez i w opisy z niniejszej monografii.

Najbardziej obiecujgcym z tych nowych urzadzeh napedowych jakie ,Prawo
Cyklicznosci” wskazywato ze ciggle oczekujg one swojego wynalezienia okazat se
"magnokraft". Magnokraft jest to poruszajacy sie bezgtosnie dyskoidalny statek kosmiczny
napedzany pulsujgcym polem magnetycznym. W Swietle "Tablicy Okresowosci Napeddw"
jest on "bratem", albo lustrzanym odbiciem czy symetryczng analogig, dla silnikbw
elektrycznych. Faktycznie to owo Prawo Cyklicznosci i wynikajagca z niego Tablica
Okresowosci Napedéw nawet doktadnie nam wskazaty jak magnokraft bedzie wygladat i jaka
bedzie jego zasada dziatania. Jak bowiem z nich wynika, budowa i zasada dziatania
magnokraftu jest symetryczng analogig budowy i zasady dziatania asynchronicznych silnikéw
elektrycznych. Tyle tylko, ze zamiast stojana uzywanego przez asynchroniczne silniki
elektryczne, magnokraft wykorzystuje w tym samym celu naturalne pole magnetyczne Ziemi,
Stonca, lub Galaktyki. Oczywiscie, aby méc efektywnie oddziatywaC z owymi naturalnymi
polami magnetycznymi, Magnokraft potrzebuje ogromnie edfektywnego urzadzenia
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napedowego ktorym jest tzw. ,komora oscylacyjna”. Budowe i zasade dziatania komory
oscylacyjnej w skrocie oméwiam juz w nastepnym podrozdziale M1.2, za$ doktadnie
wyjasniam w rozdziale C (tiom 2) catkowicie poswieconym opisowi tego urzadzenia
napedowego. Z kolei budowe i zasade dziatania magnokraftu pierwszej generacji w skrécie
omowiam juz w kolejnym podrozdziale M1.3, zas doktadnie wyjasniam w rozdziale F
catkowicie poswieconym opisowi tego statku kosmicznego. Zgodnie z "tablicg cyklicznosci"
komora oscylacyjna i magnokraft powinny zosta¢ zbudowane na Ziemi nie pozniej niz do
2036 roku - patrz tablica B1 z tomu 2 niniejszej serii monografii.

M1.2. . Komory oscylacyjne” czyli magnetyczne urzadzenia napedzajace

"Komora oscylacyjna" jest to urzadzenie (mojego wynalazku) do produkciji
niezwykle silnych pdl magnetycznych. Moznaby wiec powiedzie¢, Zze jest ona rodzajem
ogromnie poteznego "magnesu” (. magnesu tak poteznego, ze komora ta sama jest w stanie
odepchna¢ sie od Ziemi i ulecie¢ w przestrzen, poprzez swe odpychajgce oddziatywanie z
ziemskim polem magnetycznym). Jej dziatanie oparte zostato na catkowicie nowej zasadzie,
nieznanej dotychczas na Ziemi, szczegdtowo opisanej tutaj w rozdziale C, a takze opisanej w
monografiach [1/3], [1/2], [3/2], [3] i [2]. Komora ta zwykle posiada ksztatt przezroczystej kostki
szesciennej, pustej w srodku. Wewnatrz $cianek bocznych tej kostki nastepujg oscylacyjne
wytadowania elektryczne, ktdre zmuszajg snopy iskier do rotowania po obwodzie kwadratu.
Kwadratowy obieg tych iskier elektrycznych wytwarza silne pole magnetyczne. Pojedyncza
komora oscylacyjna stanowi wiec rodzaj niezwykle silnego magnesu, ktérego pole jest w
stanie wznie$¢ tg komore w przestrzeh kosmiczng (wraz z dotgczong do niej konstrukcjg
statku kosmicznego), wytacznie wskutek jej odpychajacego oddziatywania z polem
magnetycznym Ziemi, Stonca, lub Galaktyki. Aby takie wyniesienie sie w przestrzen byto
mozliwe, wydatek komory musi przekracza¢ wartos¢ statej magnetycznej zwanej "strumien
startu”". Strumien ten zdefiniowany jest jako "najmniejsza wydajnos¢ jakiego$ zrodta pola
magnetycznego odniesiona do jednostki jego masy, ktéra przy jego odpychajgcym
zorientowaniu wzgledem ziemskiego pola magnetycznego spowoduje pokonanie przyciggania
grawitacyjnego i wyniesienie tego zrodfa pola w przestrzenn kosmiczng". Wartos¢ strumienia
startu w tej monografii wyznaczono w podrozdziale F5.1. Jest ona takze wyznaczona w
monografiach [1/3], [1/2] i [1]. Dla obszaru Polski wynosi ona Fs=3.45 [Wb/kg].

Wydatek z pojedynczej komory oscylacyjnej bytby niezwykle trudny do sterowania.
Stad w napedzie magnokraftow uzywane sg tandemy ztozone z dwéch komér oscylacyjnych
zestawionych w konfiguracje zwang "kapsuta dwukomorowa" - pokazana ona zostata w
czesci (c) rysunku M1. Kapsuta taka skiada sie z wiekszej zewnetrznej komory oscylacyjnej
(O), we wnetrzu ktorej zawieszona jest bezdotykowo mniejsza komora wewnetrzna (1).
Bieguny magnetyczne N/S komory wewnetrznej (l) zostaty odwrdécone w stosunku do
biegunéw komory zewnetrznej (O), tak ze wydatki obu komoér nawzajem sie odejmujg. W
rezultacie czes¢ wydatku magnetycznego (C) z komory o wiekszej wydajnosci jest
zakrzywiana z powrotem i cyrkuluje bezposrednio do komory o mniejszej wydajnosci, formujac
tzw. "strumien krazacy" (C) jaki nie wydostaje sie na zewnatrz kapsuty. Jedynie nadwyzka
wydatku wydajniejszej z komor nie zwigzana strumieniem krgzgcym odprowadzana jest do
otoczenia, formujgc tzw. "strumien wynikowy" (R) jaki stanowi uzyteczny wydatek kapsuty.
Podziat energii magnetycznej zawartej w kapsule na "strumien wynikowy" (R) i "strumien
krazacy" (C) umozliwia niezwykle szybkie i efektywne przesterowywanie wydatku kapsuty, bez
koniecznosci zmiany ilosci energii w niej zawartej. Przesterowywanie to polega na zwykiej
zmianie wzajemnych proporcji pomiedzy wydatkiem (C) cyrkulowanym wewnatrz kapsuty i
wydatkiem (R) wydostajgcym sie z niej na zewnatrz. Istnieje wiec mozliwos¢ takiego
pokierowania pracg kapsuty, ze na jej zewnatrz nie odprowadzany jest zaden wydatek
(nastgpi to gdy cate pole kapsuty uwiezione zostanie w strumieniu krgzacym), lub tez gdy do
otoczenia odprowadzane jest prawie cate zawarte w kapsule pole magnetyczne. Mozliwe jest
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tez ptynne nasterowywanie dowolnego wydatku pomiedzy tymi dwoma skrajnosciami. Z kolei
takie efektywne sterowanie kasputg dwukomorowg zapewnia precyzyjng kontrole lotu
wehikutu napedzanego wynikowym wydatkiem magnetycznym (R) odprowadzanym do
otoczenia przez to urzgdzenie.

Niestety, kapsuta dwukomorowa jest raczej oporna na przyjecie sygnatow sterujgcych.
Wszakze sygnat sterujgcy musi w niej podawany by¢ bezprzewodowo do mniejszej komory
oscylacyjnej wiszacej w srodku poteznego strumienia energii magnetycznej. Stad zbudowanie
tej kapsuty wymaga wysoko zaawansowanej technologii. W poczatkowym wiec okresie
budowania magnokraftow, zamiast owej kapsuly uzywane bedzie znacznie prostrze
urzadzenie napedowe, jakie takze pozwala na efektywne sterowanie wydatkiem pola
magnetycznego odprowadzanego do otoczenia. Owo urzadzenie nazywane bedzie
"konfiguracja krzyzow3a". Jego doktadny opis zawarto w podrozdziale C7.2 tej monografii. W
owym pierwszym okresie budowy magnokraftow, objasnionym dokfadniej w podrozdziale M6,
wehikuty te uzywaly bedg prostszej do sterowania prototypowej konfiguracji krzyzowej,
zamiast owej trudnej i wyrafinowanej technicznie kapsuty dwukomorowe;.

W konstrukcji magnokraftu wszystkie uzywane w nim "kapsuty dwukomorowe" (lub
"konfiguracje krzyzowe") zabudowywane sg w kuliste obudowy zawierajgce rowniez
urzgdzenia zarzadzajgce kierunkiem i sterujgce mocg wytwarzanego ciggu magnetycznego.
Takie indywidualne moduty napedowe magnokratu, obejmujgce kapsute dwukomorowg (lub
konfiguracje krzyzowa) wraz z jej urzadzeniami sterujgcymi i kulistg obudowg, nazwane
zostaly "pednikami magnetycznymi".

M1.3. Magnokrafty pierwszej generaciji i ich modyfikacje

Zanim przystgpimy do omawiania nastepnych tematéw, ich wywody uczynimy bardziej
zrozumiate jesli w tym miejscu wyjasnimy sobie w skrocie budowe i dziatanie niezwykiego
wehikutu latajacego zwanego ,magnokraftem pierwszej generacji’. Wszakze pozniej, jak
przystowiowa "nitka Ariadny", stat sie on zrodtem wszystkiego co opisane w tej monografii.
Stad bezposrednio widédt on do powstania niniejszej monografii. ,Prawo Cyklicznosci” oraz
wynikajgca z niego ,Tablica Okresowa Urzadzen Napedowych” — ktore ja odkrytem i ktore
skrétowo omdéwitem poprzednio w podrozdziale M1.1, stwierdzajg ze zbudowanych zostanie
wiele generacji, rodzajow i typow magnokraftow - podobnie jak obecnie na ziemi budowanych
jest wiele odmian samochodéw. Kazdy z nich nazywany bedzie inaczej. Kazdy tez wykazywat
bedzie nieco inne mozliwosci. Doktadniej wszystkie one sg nazwane i omowione w
podrozdziatach B1 i M6. Jednak na samym poczatku zbudowany zostanie najprostrzy z nich,
w tej monografii nazywany "dyskoidalnym magnokraftem pierwszej generacji" albo po prostu
"magnokraftem”. Dla lepszego zrozumienia dalszych rozwazan poznajmy teraz w skrécie ten
niezwykty wehikut kosmiczny.

Wyglad dyskoidalnego magnokraftu pierwszej generacji, pokazanego w widoku
bocznym, ilustruje czes¢ (b) rysunku M1. Z kolei jego konstrukcje zilustrowano w czesci (a)
tego samego rysunku M1. Ksztatt zewnetrzny tego wehikutu przypomina dysk lub spodek
odwrécony do gory dnem. Jego uktad napedowy zestawiony jest z urzadzen nazywanych
"komorami oscylacyjnymi" (na rysunku M1 komory te pokazano jako przezroczyste kostki
szescienne zawarte w wnetrzu kulistych powtok).

Kazdy pednik magnokraftu wytwarza pole magnetyczne o ogromnej dtugosci
efektywnej. Kiedy$ dokonatem odpowiednich obliczen (opublikowanych w podrozdziale F5.3
tej monografii, w podrozdziale F5.3 monografii [1/3], w podrozdziale C5.3 monografii [1/2], a
takze w podrozdziale G5.3 monografii [1a]) i wyznaczytem, ze przyktadowo pole magnetyczne
pednika o dtugosci fizycznej 1 metra, przyjmie dilugosé efektywna jaka w nawet
najniekorzystniejszych warunkach przekroczy odlegtos¢ 1000 kilometrow. Praktycznie to
oznacza, ze jednometrowy pednik magnokraftu, w swoim dziataniu zachowywat sie bedzie jak
hipotetyczny magnes o ogromnej dtugosci okoto 1000 kilometrow. Stad pole z tego pednika
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pokona jednorodnos¢ ziemskiego pola magnetycznego i wytworzy liczacg sie site
magnetyczng netto. Sita ta z kolei spowoduje napedzanie magnokraftu w kierunku
zdefiniowanym przez jego komputer sterujacy.

Magnokraft posiada dwa rodzaje pednikdw magnetycznych: gtéwny (M) i boczne (U) -
patrz czesc¢ (a) rysunku M1. Pojedynczy pednik gtéwny (M) zawieszony jest w centrum tego
wehikutu. Bieguny magnetyczne tego pednika sg tak zorientowane, ze odpychajg go one od
pola magnetycznego otoczenia (ktorym moze by¢ pole Ziemi, Stonca, lub Galaktyki). W ten
wiec sposéb pednik (M) wytwarza site nosng (na rysunku M1 (a) oznaczong jako "R" od
angielskiego "repulsion") ktéra wydzwiga i utrzymuje magnokraft w przestrzeni. Os
magnetyczna pednika (M) jest prawie zawsze utrzymywana w potozeniu stycznym do linii sit
pola magnetycznego otoczenia istniejgcego w obszarze dziatania tego statku. Stad
najbardziej efektywne zorientowanie magnokraftu w locie jest kiedy jego podstawa ustawiona
zostaje prostopadle do lokalnego kierunku ziemskiego pola magnetycznego. Czasami
jednakze owo zorientowanie musi zostaé nieco zmienione aby wehikut ten mégt manewrowac
lub ladowad.

Kazdy magnokraft posiada takze okreslong liczbe "n" pednikéw bocznych (U),
umieszczonych w rownych odstepach od siebie na obwodzie tego dyskoidalnego statku.
Bieguny magnetyczne tych pednikédw sg zorientowane tak aby przyciggaty one pole
magnetyczne otoczenia. W ten sposéb pedniki boczne wytwarzajg caty szereg "n" sit
przyciggajacych (na rysunku M1 (a) oznaczonych jako sity "A" - od angielskiego "attraction"),
ktore stabilizujg ten wehikut i utrwalajg jego orientacje w przestrzeni. Dla zwiekszenia
stabilnosci tego statku, pedniki boczne sg zamontowane nieco ponizej pednika gtéwnego,
tworzac razem z nim rodzaj konfiguracji dzwonowej jaka w fizyce znana jest ze swojej
wysokiej stabilnosci. Wszystkie owe "n" pednikow bocznych zamontowane sg w poziomym
kotnierzu jaki otacza podstawe magnokraftu. Kotnierz ten, wraz z zawartymi w nim pednikami,
ostoniety jest specjalng soczewko-ksztatltng owiewka aerodynamiczng wykonang z materiatu
przenikalnego przez pole magnetyczne.

Liczba "n" pednikéw bocznych w danym magnokrafcie charakteryzuje typ tego statku.
Liczba ta zalezy od wspotczynnika konstrukcyjnego zwanego "Krotnos¢" i oznaczanego
przez litere "K". Wzajemny zwigzek pomiedzy tg liczbg "n" i wspoétczynnikiem "K" wyraza sie
nastepujagcym wzorem:

n=4(K-1) (1M1.3.1)
Nazwa "Krotnos¢" dla wspoétczynnika "K" wynika z faktu, ze wyraza on stosunek gabarytowej
Srednicy wehikutu "D" do jego wysokosci "H", {j.:

K=D/H (2M1.3.1)
Z uwagi na roznorodne wspétzaleznosci sitowe i konstrukcyjne wystepujgce w magnokraftach
a po raz pierwszy opisane w [1M1.3.1] "Horyzontach Techniki" nr 5/1985, str. 10-11 (potem
zas powtorzone w moich monografiach, m.in. w podrozdziale F4.2 niniejszej monografii), w
poszczegolnych typach tych statkbw wspodtczynnik "K" moze przyja¢ tylko jedng z osmiu
wartosci catkowitych lezacych w przedziale od K=3 do K=10. Dlatego tez warto$¢ przyjeta
przez ten wspotczynnik w indywidualnym magnokrafcie kwalifikuje dany wehikut do jednego z
osmiu gtdwnych typow, nazywanych typami K3, K4, K5, K6, K7, K8, K9, lub K10. | tak w typie
magnokraftow oznaczonym jako K3 (ktérego wyglad pokazany zostat na rysunku D1)
wspoétczynnik "K" przyjmuje warto$¢ K=3 (stad, zgodnie ze wzorem (1M1.3.1), liczba pednikow
bocznych jest w nim réwna n=4(3-1)=8). Typ K4 posiada odpowiednio K=4 i n=12, typ K6
odpowiednio K=6 i n=20, za$ najwiekszy typ K10: K=10 i n=36.

Wspotczynnik "K" jest niezwykle istotny dla konstrukcji magnokraftu. Definiuje on
bowiem wszystkie parametry konstrukcyjne tego statku, wiaczajgc w to jego ksztatt i wymiary.
Dla przykfadu srednica gabarytowa "D" magnokraftu rowniez zalezy od "K" i wyraza sie
wzorem:

D=0.5486 2K [metréw] (3M1.3.1)
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(Jednostka dlugosci uzyta w powyzszym wzorze a rowna cc = 0.5486 [metra] stanowi

uniwersalng jednostke dtugosci nazywang "Kubitem Kosmicznym"; jednostka ta musi byc¢
uzywana do wymiarowania wehikutdw magnokrafto-podobych przez wszystkie cywilizacje
budujgce te wehikuty - patrz tez monografie [1/2]i [1/3].)

Poniewaz wspotczynnik "K" jest stosunkowo tatwym do wyznaczenia (nawet za
pomocg radaru i programu komputerowego), stanowi on istotny parameter identyfikujgcy jaki
umozliwia zatogom innych statkéw, a takze obserwatorom naziemnym, szybkie i niezawodne
ustalenie wszystkich szczegotow obserwowanego statku. Wyznaczenie "K" ze zdjecia, obrazu,
lub obserwacji danego magnokraftu sprowadza sie do wyznaczenia ze wzoru (2M1.3.1) ile
razy wysokosc¢ "H" tego wehikutu miesci sie w jego srednicy "D". Poniewaz te same prawa
magnetyzmu muszg odnosi¢ sie do wszystkich wehikutbw magnokrafto-podobnych, wtgczajac
w to i wehikuty budowane przez inne cywilizacje, opisany tutaj sposéb identyfikowania typu
tych wehikutdow, poprzez wynaczanie ich wspotczynnika "K", jest uniwersalny i pozostaje
wazny takze do pozaziemskich wehikutdw magnokrafto-podobnych, popularnie zwanych UFO.

Pomiedzy pednikiem gtownym (M) i pednikami bocznymi (U) magnokraftu zawarta jest
kabina zatogi - patrz (1) w czesci (a) rysunku M1. Przyjmuje ona ksztalt stozkowatego
pierscienia i wyglada jak $cianki boczne spodka odwrdéconego do gory dnem. Poszycie
(powtoka) tej kabiny wykonane jest z materiatu nieprzenikalnego dla pola magnetycznego (ij.
wykazujgcego wiasciwo$¢ zwang "magnetorefleksyjnosciq” - czyli odbijaniem pola
magnetycznego w sposéb podobny jak lustro odbija swiatto, patrz jej opisy w podrozdziale
F2.2.1 tej monografii oraz monografii [1/2] i [1/3]). Wzdluz wewnetrznych (nachylonych)
Scianek kabiny zatogi zamontowane sg teleskopowe nogi (2) wehikutu. Nogi te wysuwane sg
jedynie na czas lgdowania.

Powtoka magnokraftu jest to mechanicznie wytrzymata skorupa ochronna z materiatu
magnetorefleksyjnego, jaka utrzymuje wszystkie urzadzenia statku w wymaganych
potozeniach oraz oddziela wnetrze statku od otaczajgcej go przestrzeni. Wykonana jest ona z
przezroczystego materiatu, ktory jednak ma ptynnie sterowalny stopien refleksyjnosci dla
Swiatta. Jednym wiec razem (np. podczas przelotow statku w poblizu stonc) zatoga
magnokraftu moze zmieni¢ tg powtoke w srebrzyscie I$nigce lustro odbijajgce catkowicie
wszelkie padajace na nig Swiatto, innym zas razem (np. podczas lotéw nocnych lub w
obszarach o przyciemnionym Swietle) moze uczynic jg catkowicie przezroczysta. W przypadku
gdy powiloka ta uczyniona zostaje przezroczysta, postronny obserwator moze zobaczy¢
wewnetrzne podzespoty statku (np. pedniki, kabiny, poziomy, fotele zatogi, itp.) - jak pokazano
na rysunku M1 (b). Poprzez przezroczysta powtoke statku moga tez by¢ zaobserwowane jego
obwody magnetyczne. Obwody te to peki linii sit pola magnetycznego, jakie jest az tak
zageszczone, ze przechwytuje ono Swiatto sprawiajgc wrazenie solidnych tworow. Kiedy
obserwowane z wnetrza magnokraftu, obwody te wygladajg jak gatezie i korzenie ogromnego
drzewa (w opisach "raju" nazywane "drzewem zycia" - patrz podrozdziat P6.1), ktore
rozdzielajg sie na wiele "gatezi" na wierzchu statku, a rowniez rozchodzg sie na wiele
mniejszych "korzeni" pod przezroczystg podtogg statku.

Konhcowa konstrukcja magnokraftu obejmuje jego powtoke, system napedowy (pedniki),
kabine zatogi, komputer poktadowy, system podtrzymywania zycia zatogi, oraz inne istotne
podzespoty i urzadzenia. Wyglad ogdlny tej koricowej konstrukcji pokazano na rysunku M1 (b).

Podstawowa konstrukcja dyskoidalnego magnokraftu opisanego powyzej moze
nastepnie zosta¢ zmodyfikowana w celu uzyskania napedow i wehikutdbw pochodnych. Dwie
najuzyteczniejsze takie pochodne od dyskoidalnego magnokraftu to "naped osobisty"
opisywany tu w rozdziale E oraz "magnokraft czteropednikowy" opisywany tu w rozdziale D.
(Szczegotowy opis ich konstrukcji, zasad dziatania, oraz atrybutdw, wraz z odpowiednimi
ilustracjami, zawarty tez zostat w monografiach [1/3], [1/2], [3/2], [3] i [2].) Naped osobisty jest
to magnokraft budowany w formie kombinezonu przywdziewanego przez uzytkownika, w
ktorym dwa zminiaturyzowane pedniki gidbwne zamontowane sg w podeszwach butéw,
natomiast osiem pednikéw bocznych - w specjalnym pasie osmiosegmentowym. Otrzymany w
ten sposob naped pozwala uzytkownikowi na loty w powietrzu, chodzenie po suficie lub po
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wodzie, czy skoki na olbrzymie wysokosci lub odlegtosci bez uzycia widocznego wehikutu.
Magnokraft czteropednikowy uzyskiwany jest poprzez doczepienie do czterech rogéw
przenosnego pomieszczenia (np. podobnego do barakowozu) odpowiednio sporzgdzonych
pednikow w ksztatcie tzw. konfiguracji krzyzowych. Jak to wyjasniono juz poprzednio, takie
konfiguracje krzyzowe sg prostymi zestawami komér oscylacyjnych alternatywnymi do kapsut
dwukomorowych, w ktérych pojedyncza komora centralna otoczona jest czterema komorami
bocznymi. Wynikowa konfiguracja z wygladu przypomina wiec beczke, zas jej dziatanie
stanowi jakby miniaturowy magnokraft pozbawiony kabiny zatogi. Gdy cztery takie
konfiguracje krzyzowe napedzajg osadzone pomiedzy nimi pomieszczenie transportowe, efekt
przypomina nieco domek kampingowy unoszony na rogach przez cztery niniaturowe
magnokrafty. Gtosne niegdy$ w Polsce uprowadzenie Jana Wolskiego z Emilcina odbyto sie
wiasnie na pokiad statku typu magnokraft czteropednikowy (jego opis zaprezentowany jest w
podrozdziale Q1).

Jak to krok-po-kroku wyjasnione zostato w podrozdziale A4, opracowanie oraz
opublikowanie zaprezentowanej powyzej budowy i dziatania magnokraftu, wsuneto mi do reki
poczatek nieskonczenie dtugiej liny, albo przystowiowej "nitki Ariadny", jaka potem stopniowo
wiodta mnie do niezliczonych dalszych odkry¢ i wynalazkéw. Te zas, w koncowym efekcie
doprowadzity do napisania niniejszej monografii. Stad magnokraft okazat sie zrddtem
nieustannej inspiracji jaka motywowata mnie do dziatania przez reszte mojego zycia.

M1.4. Magnokrafty drugiej i trzeciej generaciji i ich mozliwosci operacyjne

Zapowiadane przez ,Prawo Cyklicznosci” dwa najwyzej rozwiniete statki zbudowane
juz po magnokrafcie, stanowi¢ bedg jedynie bardziej zaawansowane wersje magnokraftu
opisanego juz w rozdziale F z tomu 3, zas skrétowo przypomniane tutaj w podrozdziale M1.3.
Tyle tylko, ze zgodnie z tymze Prawem Cyklicznosci ich pedniki zdolne beda do wytwarzania
owych dwodch dodatkowych zjawisk, tj. technicznie indukowanej telekinezy, oraz zmian w
uptywie czasu. Z tego powodu statki te nazwane zostaty magnokraftami drugiej i trzeciej
generacji. Razem wiec z magnokraftem pierwszej generacji opisanym juz w rozdziale F,
nasza cywilizacja zbuduje az trzy generacje tego statku, w kazdej nastepnej z nich
wykorzystujgc coraz bardziej kompleksowe wiasciwosci pdél magnetycznych. Skrotowo
podumujmy ich cechy.

- Magnokraft pierwszej generacji — opisany skrotowo w podrozdziale M1.3. Sposrod
wszystkich tych trzech zaawansowanych wehikutéw najpierw na naszej planecie zbudowany
zostanie ,magnokraft pierwszej generacji’, zwany tu takze ,dyskoidalnym magnokraftem” lub
po prostu ,magnokraftem”. Dla celow napedowych wykorzystywane bedg w nim jedynie
odpychajace i przyciagajace oddziatywania pol magnetycznych. Oddziatywania te stanowig
wiec odpowiednik mechanicznych oddziatywan sitowych wykorzystywanych w kole
samochodowym, czy wyporu gazu wykorzystywanego przy dziataniu balonow.

Opisujac  magnokraft pierwszej generacji z pomocg terminologii technicznej z
podrozdziatu #B3, statek ten moze pracowac w tylko jednej konwenciji lotu, tj. magnetycznei.

-Magnokraft drugiej generacji (wehikut telekinetyczny) — opisany w podrozdziale M2.
Po magnokrafcie pierwszej generacji zbudowany zostanie magnokraft drugiej generaciji,
zwany tu takze wehikutem telekinetycznym. Magnokraft drugiej generacji nie byt jeszcze
omawiany w tej monografii, stgd jego prezentacji poswiecona zostanie cala dalsza czes¢
niniejszego rozdziatu M, zas przyktady jego uzycia omdwione zostang w rozdziale T.
Wykorzystywat on bedzie dodatkowo w swych lotach magnetyczny odpowiednik inercji, czyli
Zjawisko zwane telekinezg jakie manifestuje sie w sposdb podobny jak to czynitaby
odwrotno$¢ tarcia. Poniewaz Koncept Dipolarnej Grawitacji stwierdza, ze na takiej
magnetycznej inercji oparty jest tzw. "efekt telekinetyczny", stad magnokraft drugiej generaciji
bedzie latat wykorzystujgc doktadnie tg samg zasade jaka powoduje ruchy telekinetyczne. W
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ten sposdb dziatanie tego statku upodobni sie do innych znanych napeddw, ktérych zasada
oparta zostata na wykorzystaniu zjawiska inercji, np. poduszkowca czy $migta lotniczego.

Opisujgc magnokrafty drugiej generacji z pomocg terminologii technicznej z
podrozdziatu #B3, magnokrafty te moga pracowac az w dwdch réznych konwencjach lotu, tj.
magnetycznej i telekinetycznej. W konwencji magnetycznej ich pedniki wytwarzajg jedynie
zjawiska magnetycznego przyciggania i odpychania, stad w sensie zasady dziatania uzytej do
swoich lotow stajg sie one identyczne do magnokraftéw pierwszej generacji opisanych w
rozdziale F. Réwniez wszelkie wywotywane wéwczas przez nie zjawiska beda identyczne do
zjawisk wywotywanych przez magnokrafty pierwszej generacji. Natomiast w konwenciji
telekinetycznej ich pedniki wytwarzajg dodatkowo zjawisko technicznej telekinezy, stad latajg
one wéwczas w rezultacie zadziatania efektu telekinetycznego. Po wiaczeniu tej zasady lotu
wehikuty i ich zatogi przechodzg w szczegdlny stan zwany w tej monografii "stanem migotania
telekinetycznego", w ktorym poddane mu obiekty materialne bardzo szybko przetaczajg sie
(migoczg) pomiedzy dwoma formami istnienia, tj. formg materialng i formg wzoru
energetycznego (co wyjasniono doktadniej w podrozdziale M3). Wtasnie owo migotanie
telekinetyczne pozwala im czyni¢ sie zupetnie niewidzialnymi dla naszego wzroku i kamer, a
takze przenikaC przez obiekty state tak jakby obiekty te wykonane bylty z tatwo
penetrowalnego ptynu a nie ze sztywnej materii.

-Magnokraft trzeciej generacji (wehikut czasu) — opisany w rozdziale N. Na samym
koncu zbudowany zostanie na Ziemi magnokraft trzeciej generacji, zwany tu takze wehikutem
czasu. Takze nie byt on tu jeszcze omawiany, stagd jego prezentacji poswiecony zostanie
oddzielny rozdziat N, zas przyktady jego uzycia oméwione zostang w rozdziale T. Magnokraft
trzeciej generacji wykorzystywat bedzie az trzy wiasciwosci pdl magnetycznych, tj. sity
wzajemnych odziatywan, inercje, oraz energie wewnetrzng. Poniewaz opanowanie energii
wewnetrznej pol magnetycznych pozwoli na manipulowanie czasem, magnokraft trzeciej
generacji bedzie posiadat mozliwosci podrézowania w czasie.

Opisujac magnokrafty trzeciej generacji z pomocg terminologii technicznej z
podrozdziatu #B3, magnokrafty te mogq pracowaé w az trzech réznych konwencjach lotu, {j.
magnetycznej i telekinetycznej, a takze dodatkowo w konwencji wehikutéw czasu. Niezaleznie
wiec od zdolnosci do latania w konwencji magnetycznej lub telekinetycznej, sg one w stanie
lata¢ takze i w konwencji czasu. W konwenciji tej ich pedniki wytwarza¢ bedg zjawiska zmiany
w szybkosci uptywu czasu lub zjawiska przerzucania kogo$ do innego punktu czasowego.
Przyktadowo bedg one mogty cofac czas, przestawia¢ go do wybranego punktu w przysztoSci
lub przesztosci, spowalnia¢ lub przyspieszaé jego uptyw, itp. Wehikuty czasu wytwarzaty wiec
bedg caty szereg unikalnych zjawisk czasowych, jakich najwazniejsze cechy omoéwione bedg
w podrozdziale N4.

W tym miejscu jeszcze raz z naciskiem powinno zosta¢ podkreslone, ze dla
niezorientowanej osoby wyglad zewnetrzny magnokraftéw drugiej i trzeciej generacji bedzie
niemal identyczny do wygladu magnokraftow pierwszej generaciji - czyli taki jak to zilustrowano
na rysunkach M1, F19 i F39. Bedg one bowiem posiadaty doktadnie takie same ksztatty,
wymiary, oraz zbudowane zostang z materiatbw o podobnej charakterystyce wizualnej. Na
czas lotu bedg tez formowaty te same rodzaje potaczen, jak to pokazano na rysunku F6.
Wzajemne podobienstwo tych statkow dodatkowo zostanie jeszcze wzmocnione faktem iz
magnokrafty drugiej i trzeciej generacji moga rowniez lata¢ w konwencji magnetycznej,
indukujac podczas takich lotow wszystkie zjawiska wywotywane przez magnokrafty pierwszej
generacji. Istniejace roznice pomiedzy tymi wehikutami ujawnig sie dopiero gdy wtacza one
swoje bardziej zaawansowane konwencje lotu, indukujgc przy tym zjawiska charakterystyczne
dla owych konwenciji. Zrozumienie tych zjawisk wymaga znajomosci teorii ktérych opis wtadnie
nastagpi.

Na podobnie wysoko zaawansowanych zjawiskach magnetycznych jak te
wykorzystywane przez magnokrafty drugiej i trzeciej generacji oparte bedzie takze dziatanie
roznorodnych innych urzadzenh technicznych budowanych w zblizonych co te statki czasach.
Urzadzenia te czynity bedg praktyczny uzytek z takich nieznanych dotychczas naszej nauce
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zjawisk jak techniczna telekineza, fale telepatyczne, czy zmiany w szybkosci i kierunku uptywu
czasu. Tomy K i L niniejszej serii monografii prezentujg takze kilka najwazniejszych z owych
wysoko zaawansowanych urzadzen, wigczajagc w to sitownie telekinetyczne i ogniwa
telekinetyczne.

M1.5. Znaczenie Konceptu Dipolarnej Grawitacji jako teorii wyjasniajacej dziatanie i
osiagi magnokraftow drugiej i trzeciej generacii

W 1985 roku dostgpitem zaszczytu opracowania dosy¢ niezwyktej teorii naukowej
nazywanej "Konceptem Dipolarnej Grawitacji". Aczkolwiek zamiast zostania zaakceptowang i
rozwazang przez oficjalng nauke ziemska, jak dotyczas teoria ta gtéwnie jest krytykowana i
atakowana przez wiele "szarych osobistosci" dziatajacych z ukrycia, faktycznie w prawdziwym
zyciu okazuje sie ona ogromnie uzyteczna. Przyktadowo, wyjasnia ona doktadnie jak dziata
telekineza, jak wyzwala¢ telekineze w sposob techniczny, a takze czym doktadnie jest ow
efekt telekinetyczny jaki umozliwia nam zbudowanie m.in. magnokraftow drugiej generaciji
zwanych “wehikutami telekinetycznymi”.

Aczkolwiek 6w Koncept Dipolarnej Grawitacji zostat szczegdtowo opisany w tomach 4 i
5 niniejszej serii monografii, na wypadek gdyby czytelnik nie miat dostepu do tamtych toméw,
a takze tytutem krotkiego przypomnienia tej czesci Konceptu Dipolarnej Grawitacji ktora
bedzie wymagana do zrozumienia niniejszego rozdziatu, niniejszym skrotowo podsumuje jego
esencje.

Fundamentalnym odkryciem naukowym na jakim owa teoria zwana Konceptem
Dipolarnej Grawitacji zostata oparta, byto ustalenie ze pole grawitacyjne faktycznie wykazuje
sobg posiadanie wszystkich cech tzw. "dynamicznego pola dipolarnego”. Znaczy, poczatek
owej teorii wywodzi sie z odkrycia, ze pole grawitacyjne wcale nie jest polem monopolarnym
do jakiego zaliczata go dotychczasowa oficjalna nauka ziemska, a jest wiasnie polem
dipolarnym. Z kolei 6w zdawatoby sie niewielki btad dotychczasowej nauki w zakwalifikowaniu
pola grawitacyjnego do niewtasciwej kategorii, wprowadza ogromne nastepstwa do naszego
zrozumienia dziatania wszech$wiata. Jesli bowiem grawitacja ma charakter dipolarny, czyli
jesli posiada ona dwa bieguny "In" (tj. "WIot") oraz "Out" (fj. "Wylot") - podobnie jak pole
magnetyczne posiada dwa bieguny "N" i "S", wowczas ten biegun "In" grawitacji ktéry widzimy
(czujemy) wokot siebie, jest tylko jednym z biegunow tego pola. Drugi biegun "Out" grawitaciji
musi wiec gdzies sie przed nami ukrywac. Poniewaz grawitacja ma charakter koncentryczny,
praktycznie to oznacza, ze drugi biegun "Out" dipolarnej grawitacji musi wnika¢ do innego
Swiata i tam wytania¢ sie w sposob niedostrzegalny dla naszych zmystow fizycznych.
Pierwszym i najwazniejszym wiec nastepstwem dipolarnej grawitacji jest, ze zgodnie z nig
wszechswiat musi sie sktadaC az z dwdch réwnolegtych swiatow, tj. "naszego Swiata" w
ktorym my zyjemy, oraz rownolegtego do niego "przeciw-$wiata" do ktérego nasze zmysty
fizyczne nie majg dostepu. Jak tez mozna wykazaé, wymog obustronnego balansowania sit
grawitacyjnych, powoduje jeszcze jedno szokujgce dla nas nastepstwo. Mianowicie, w takiej
dipolarnej grawitacji kazdy obiekt uformowany z materii jaki istnieje w naszym swiecie, w
owym przeciw-swiecie musi posiada¢ swoj duplikat wykonany z "przeciw-materii". Wyrazajac
to innymi stowami, zgodnie z Konceptem Dipolarnej Grawitacji kazdy z nas ludzi zyjacy w
naszym swiecie musi posiada¢ swego "ducha" zyjagcego w przeciw-swiecie. "Ducha" takiego,
czyli swoj przeciw-materialny duplikat, zgodnie z tym konceptem posiadajg takze wszelkie
inne obiekty, a wiec drzewa, skaty, samochody, komputery, itp.

Ow Koncept Dipolarnej Grawitacji stwierdza takze, ze owego "ducha" dowolnego
obiektu mozna tez pochwycic i przemiesci¢ w inne miejsce. Poniewaz jednak jest on zwigzany
sitami grawitacyjnymi z danym obiektem instniejacym w naszym Swiecie, jesli "ducha" tego
przemiescimy w przeciw-swiecie, woéwczas jego obiekt zostanie pociagniety i przemieszczony
takze i w naszym swiecie. Taki sposob przemieszczania obiektow, w ktdérym tapie sie i
przemieszcza "ducha" owych obiektéw, podczas gdy same te obiekty sg ciggniete za swymi
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"duchami" przez sity grawitacyjne, znany jest na Ziemi pod nazwg "telekineza". Koncept
Dipolarnej Grawitacji wyjasnia rowniez, ze telekineze daje sie wyzwala¢ technicznie. Owa
techniczna wersja telekinezy wyzwalana jest kiedy "ducha" danego obiektu "owinie" sie w linie
sit pola magnetycznego, a nastepnie owe linie sit sie przyspieszy.

Wskazania Konceptu Dipolarnej Grawitacji informujgce nas jak technicznie wyzwalaé
"efekt telekinetyczny" majq tez tg zalete, ze doktadnie definiujg one czym witasciwie jest éw
efekt. Przytoczmy wiec teraz owag definicje, zaczerpnietg z podrozdziatu H6.1.2 tomu 4
niniejszej serii monografii. Oto ona: "Efekt telekinetyczny jest to zjawisko posredniej
manipulacji materialng formg danego obiektu poprzez oddzialywanie na przeciw-
materialny duplikat tego obiektu". Efekt telekinetyczny jest wiec m.in. zrédtem ruchu
telekinetycznego, podobnie jak sita fizyczna jest zrodtem ruchu fizycznego. Istniejg jednak
istotne réznice pomiedzy sitg fizyczng i efektem telekinetycznym. (Te réznice sg powodem dla
ktorego, w wyjasnieniach jakie nastgpig, unikam uzywania nazwy “telekinetyczna sita" w
odniesieniu do wytwarzajgcego ruch produktu efektu telekinetycznego. Raczej nazywam go z
uzyciem zwrotu "napor telekinetyczny".) Najwazniejsza z tych roznic polega na tym, ze (1)
efekt telekinetyczny NIE oddaje reakcji sitowej skierowanej na swego wyzwoliciela
(sprawce). (Jak wiemy, dla sity fizycznej kazda akcja musi wytworzy¢ odpowiadajacy jej
reakcje, jaka zostaje zwrocona i wywarta na obiekt ktéry powoduje tg akcje.) Praktycznie
powyzsze oznacza, ze wzrost wydajnosci urzadzenia wyzwalajacego efekt telekinetyczny nie
powoduje zwiekszania konsumpcji energii przez dane urzadzenie. Ponadto, trzymanie takich
urzadzen telekinetycznych wcale nie wymaga zwiekszenia sity podnoszacej, kiedy urzadzenia
te zwiekszajg wage ciezarow jakie one sobg podnosza. To zas sugeruje, ze urzadzenie jakie
wyzwala éw efekt moze réwniez by¢ zawieszone w prozni. Wszakze brak sit reakcji pozwala
aby utrzymywato sie ono bez zmiany pozycji, bez wzgledu na skale dziatann na innych
obiektach jakie ono wykonuje. Dla przyktadu, kieszonkowy dzwig telekinetyczny podnoszacy
dowolny obiekt, np. budynek lub ogromny kamien, moze by¢ utrzymywany w reku dziecka bez
zadnego wysitku. Nawet wiecej, powyzsze implikuje, Zze za posrednictwem efektu
telekinetycznego mozna uzyskacé rezultaty niemozliwe do osiggniecia przy ruchach fizycznych.
Ich przyktadem moze by¢ dany obiekt podnoszgcy sam siebie na okreslong wysokos¢. Jak
wiadomo, przy ruchach fizycznych jest to catkowicie niemozliwe. Stad bierze sie
anegdotyczne powiedzenie o "kim$ podnoszgcym siebie samego za wiosy". Przykiadem
telekinetycznego samo-wznoszenia sie jest "lewitacja", czyli samo-podnoszenie sie 0sob.
Inng zasadniczg réznicg pomiedzy efektem telekinetycznym i sitg fizyczng jest, ze (2) Zasada
Zachowania Energii wypetniana jest w efekcie telekinetycznym przez manipulowane
nim obiekty na drodze samoczynnego absorbowania przez nie energii otoczenia. To zas
oznacza, ze energii wymaganej dla dokonania ruchu telekinetycznego dostarcza¢ zawsze
muszg odbiorcy, a nie dawcy, tego ruchu. Dlatego wykonanie pracy telekinetycznej nie
wymaga dostarczenia jakiejkolwiek energii zewnetrznej. Stad wypetnianie Zasady Zachowania
Energii przez odbiorcéw (nie zas przez dawcéw) ruchu telekinetycznego zachodzi poprzez
ochtadzanie otoczenia danych obiektéw podczas odbywania przez nie przemieszczen
telekinetycznych. To z kolei zwigzane jest m.in. z raptownym chtodzeniem otoczenia obiektow
przemieszczanych telekinetycznie, z emitowaniem przez nie szczegdlnego rodzaju Swiecenia
nazywanego "jarzeniem pochfaniania”, itp.

Znajomosc¢ efektu telekinetycznego oraz zasad jego wyzwalania pozwala nam
wypracowa¢ budowe i dziatanie magnokraftu drugiej generacji zwanego takze "wehikutem
telekinetycznym®”. W podrozdziatach jakie teraz nastapig poznamy owg budowe i dziatanie.

M2. Dziatanie i wlasnosci magnokraftow drugiej generacji zwanych takze "wehikutami
telekinetycznymi"

Dziatanie magnokraftow drugiej generacji oparte bedzie na wykorzystaniu efektu
telekinetycznego szczegotowo opisanego w podrozdziale H6.1. Objasnienie ich dziatania
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nalezy zaczg¢ od przypomnienia, ze pedniki kazdego magnokraftu produkujg pulsujace pole
magnetyczne. Oczywiscie sama natura pulsowania jest taka ze poddane niemu pole musi
ulega¢ chwilowemu przyspieszaniu i opéznianiu. Stad tez pulsowanie pola kazdego
magnokraftu wytwarza jaki$ cigg telekinetyczny, jednakze w magnokraftach pierwszej
generacji z uwagi na symetryczny charakter pulséw ich pola ciag ten jest niewielki,
niewtasciwie ukierunkowany i przemiennie nautralizujgcy wiasne dziatanie. Jesli jednak owo
przyspieszanie i opdznianie pola magnokraftu odpowiednio wysterowac (tj. pozbawi¢ symetrii
- porébwnaj zasade dziatania baterii telekinetycznych opisang w L2.4), wtedy mozna nim
spowodowac telekinetyczne wypieranie wehikutu zawartego w jego obrebie. Oczywiscie aby
w magnokraftach drugiej generacji mozliwe byto az tak precyzyjne sterowanie podczas
pulsowania pola przebiegami krzywej zmian pola w czasie, wehikuty te muszg uzywac juz
bardziej zaawansowanych komor oscylacyjnych o osmiobocznym (octagonal) przekroju, w
podrozdzialach C4.1 i C7.1.1 nazywanych komorami drugiej generaciji.

Zaleznie od polaryzacji wzgledem pola otoczenia (j. wzgledem pola ziemskiego,
stonecznego lub galaktycznego), pedniki kazdego magnokraftu mozna podzielic na dwa
rodzaje - patrz rysunek M1 "a": pierwszy z nich (M) zorientowany jest odpychajgco wzgledem
otoczenia, dugi za$ (U) - przyciagajaco. Pedniki zorientowane przyciggajaco wzgledem pola
otoczenia nazywaliSmy wczesniej pednikami stabilizacyjnymi. Wiadomo, ze kazde
przyciggajace sie nawzajem zrédta pola magnetycznego muszag utworzy¢ wspoélne obwody
magnetyczne. W obwodach tych te same linie sit bedg przebiegac przez wszystkie zrodta pola
(np. patrz rysunki F13 i O19). Stad réwniez niektore linie sit pola magnetycznego
wytwarzanego przez pedniki stabilizacyjne magnokraftu muszg stanowi¢ przedtuzenie linii sit
pola otoczenia. To z kolei oznacza, ze lecacy magnokraft "owiniety" zostaje w pole
magnetyczne otoczenia ktdrego linie sit przebiegajg przez pedniki tego wehikutu. Jesli wiec
odpowiednio przesterowa zmiane w czasie krzywych pulsowan pola magnetycznego
wytwarzanego przez pedniki takiego magnokraftu, wtedy pulsy tego pola muszg tez wywotac i
pulsowanie pola otoczenia w ktore "owiniety" zostat dany statek. Pulsowanie pola otoczenia
wytworzy wektory przyspieszen chwilowych wymierzone w korpus statku. Wektory te z kolei
wytworzg efekt telekinetyczny jakiego napor bedzie popychat statek w pozadanym kierunku.

Powyzej opisany mechanizm wytwarzania ciggu telekinetycznego przez magnokrafty
drugiej generacji uswiadamia wiec, ze cigg ten jest formowany przez wymuszanie
odpowiednich pulsowan pola otaczajgcego statek (tj. pola ziemskiego, stonecznego lub
galaktycznego). Pole magnetyczne samego statku jest jedynie wykorzystywane jako czynnik
wymuszajacy pulsowanie pola otoczenia, nie zas jako czynnik wytwarzajgcy napér nosny. To
z kolei posiada kilka istotnych konsekwencji dla pola magnetycznego wytwarzanego przez
pedniki wehikutow telekinetycznych. Najwazniejszg z tych konsekwencji jest, ze Srednie
natezenie pola tych wehikutbw wcale nie musi znacznie odbiega¢ od natezenia pola
ziemskiego. Dla naszych instrumentow badawczych pole magnetyczne takich wehikutow
moze wiec by¢ absolutnie niewykrywalne. Stagd na obecnym poziomie techniki nie posiadamy
zadnych urzadzen zdolnych niezawodnie informowac¢ nas o istnieniu takich wehikutéw w
naszej bliskosci.

W uzupetnieniu do zjawisk indukowanych przez zwykte magnokrafty i juz oméwionych
przy koncu podrozdziatu F13, wehikuty telekinetyczne w czasie swego lotu bedq indukowaty
dodatkowe zjawiska jakie sg znamienne dla lotu w konwenc;ji telekinetycznej. Dla wiekszosci z
tych zjawisk Koncept Dipolarnej Grawitacji juz na obecnym poziomie naszej wiedzy pozwala
przewidzie¢ ich przebieg i efekty koncowe. W niniejszym opracowaniu przytoczone bedg wiec
opisy kilku najznamienniejszych z nich.

M3. Stan migotania telekinetyczneqo i jego nastepstwa

Kluczem do zrozumienia niezwyktych zdolnosci wehikutow telekinetycznych jest
znajomos¢ unikalnego stanu materii poddanej ruchowi telekinetycznemu, zwanego tu
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"stanem telekinetycznym". Stan telekinetyczny dowolnego obiektu materialnego (np.
wehikutu lub osoby) jest odwréceniem stanu fizycznego tego obiektu, za$ pojawia sie on
jedynie na czasokres trwania przemieszczenia telekinetycznego. Ogolnie rzecz biorgc stan
ten wynika z unikalnego mechanizmu ruchu telekinetycznego (a $cislej: ze sposobu w jaki
podczas ruchu telekinetycznego przeciw-materialne duplikaty ciagng za sobg swoje
materialne odpowiedniki - patrz opis tego ruchu w podrozdziale H6.1.2). Stad kazdy obiekt
przemieszczany w sposob telekinetyczny pozostaje w stanie fizycznym przed i po
zakonczeniu tego przemieszczenia, natomiast transformuje sie on w stan telekinetyczny na
czas trwania tego ruchu. Po zastosowaniu powyzszego do wehikutu telekinetycznego, stan
telekinetyczny wystgpi w czasie gdy wehikut ten poruszat sie bedzie w konwenciji
telekinetycznej, natomiast zaniknie on (lub raczej wcale nie wystapi) gdy wehikut ten dziatat
bedzie w konwencji magnetycznej. Oczywiscie stan ten wystepuje rowniez podczas telekinezy
biologicznej aczkolwiek jego atrybuty nie sg wtedy az tak rzucajace sie w oczy. Przyktadowo
jednym z jego przejawow jest utrwalana na niektérych fotografiach wykonanych w trakcie
przemieszczen psychokinetycznych przezroczystos¢ przedmiotow poddanych temu ruchowi.
Przezroczystos¢ taka jest zauwazalna przyktadowo na wysokiej jakosci odbitkach fotografii z
rysunku H2 pokazujgcych stoty unoszone psychokinetycznie w 1903 roku przez angielskie
medium o nazwisku Eusapia Palladino (fotografie te byly opublikowane w czasopismie
[1RysH2] "The Unexplained", Vol. 4, Issue 41, strona 801 - patrz tez [1a] rys. D6).

Materialny komponent kazdego obiektu poddanego przechodzeniu przez stan
telekinetyczny (np. UFOnauta czy jego wehikut, wirnik w silniku telekinetycznym, przedmiot
przemieszczany w efekcie ludzkiej psychokinezy, itp.) doswiadcza nastepujacych trzech
transformacgiji:

(1) Dekompozycja z formy materialnej (hardwarowej) w forme niematerialng
(softwarowg). Forma niematerialna (softwarowa) moze zosta¢ wyjasniona jako rodzaj
energetycznego wzoru czy modelu catkowicie pozbawionego cech fizycznych takich jak masa,
gestos¢, inercja, wlasnosci optyczne, itp. Jej charakterystyczng cechg jest to, ze obiekty
znajdujgce sie w tym stanie sg catkowicie przezroczyste i bezwazkie jakby wykonane z
"prozni* lub energii aczkolwiek zachowujg one swoj oryginalny ksztatt i wymiary - po przyktad
patrz Ad. 3 w podrozdziale T2.

(2) Przemieszczenie sie do odmiennej lokacji okreslonej przez ruch telekinetyczny
jakiemu dany obiekt zostat poddany. Podczas takiego przemieszczenia materialna czes¢ tego
obiektu istnieje jedynie w swojej nie-materialnej (softwarowej) formie jako rodzaj wzoru
energetycznego.

(3) Rekompozycja z powrotem do poczatkowej, materialnej formy. Gdy owa
rekompozycja zostaje zakoczona, materialny komponent danego obiektu zaczyna ponownie
istnie¢ w swojej fizycznej (hardwarowej) formie. Wszystkie jego wtasnosci powracajg wiec
doktadnie do tej samej postaci jakg przyjmowaty one przed rozpoczeciem danego
przemieszczenia telekinetycznego.

Powinno tu zostaé podkreslone, ze transformacje nastepujace podczas stanu
telekinetycznego nie zmieniajg poziomu energii zakumulowanej w danym obiekcie. Stad,
zgodnie z tym co napisano w podrozdziale H6.1.1, kazda praca jaka zostanie wykonana w
tym stanie musi by¢ towarzyszona samoczynnym zaabsorbowaniem energii termicznej z
otoczenia danego obiektu potgczonym z wydzielaniem swiecenia pochtaniania.

Trzy transformacje opisane powyzej sg zrodtem niezwyktych wiasnosci obiektow
przechodzacych stan telekinetyczny. Obiekty takie tracg wiele z atrybutow i ograniczen
charakterystycznych dla stanu fizycznego materii, a jednoczesnie zyskujg one inny zbior
atrybutéw charakterystycznych dla form nie-materialnych, takich jak algorytmy, idee,
informacje, zgrupowania energii, wycinki prozni, itp. Nowe wiasnosci takich przeksztatconych
w stan telekinetyczny obiektow, sg nastepujace:

(a) Zdolnos¢ do penetrowania (tj. przenikania przez) innych przedmiotéw materialnych
bez spowodowania jakichkolwiek uszkodzen u siebie czy u tych przedmiotéw.
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(b) Zdolnos¢ do bycia penetrowanym przez inne przedmioty materialne bez
odnoszenia samemu jakichkolwiek uszkodzen, czy powodowania takich uszkodzen u tych
przedmiotow.

(c) Utrata podstawowych wiasnosci fizycznych takich jak masa, inercja, gestosé, waga,
tarcie, itp.

(d) Nie pochtanianie oraz nie odbijanie $wiatta, stgd stanie sie catkowicie
przezroczystym.

(e) Wymienianie energii cieplnej z otoczeniem. llos¢ tej energii jest doktadnym
odpowiednikiem zuzycia (lub wydzielenia) energii nastepujgcego podczas danego
przemieszczenia telekinetycznego (patrz podrozdziat H6.1.1).

(f) Emitowanie biatego swiatta w podrozdziale H6.1.1 zwanego jarzeniem pochtaniania,
lub biatawego $wiatta z zielonkawym odcieniem zwanego tam jarzeniem wydzielania.
Intensywnos¢ tej emisji jest proporcjonalna do konsumpcji (lub produkcji) energii termicznej
spowodowanej przez dang prace telekinetyczng. Obszar owej emisji doktadnie odzwierciedla
zarysy obiektu.

(g) Uzyskanie atrybutu niezniszczalnosci oraz czasowego zamrozenia (niezmienno$ci)
swych parametrow i wymiarow.

Powinno tu by¢ podkreslone, iz w wehikule telekinetycznym wszystkie powyzsze
wiasnosci wystgpig tylko gdy dziata on w konwenc;ji telekinetyczne;.

Trzy podstawowe transformacje sktadajagce sie na stan telekinetyczny (4.
dekompozycja, przesuniecie, rekompozycja) skompletowane zostajg w przeciggu wyjatkowo
krétkiego pulsu czasowego. Kazdy z takich pulséw najprawdopodobniej zuzywa jedynie trzy
oddzielne polecenia egzekucyjne wydane przez softwarowy duplikat obiektu poruszanego na
drodze telekinetycznej. Z magnetycznej interpretacji czasu w Koncepcie Dipolarnej Grawitac;ji
(patrz podrozdziat N1.4) wiadomo iz pojedyncze polecenie egzekucyjne stanowi elementarng
jednostke czasu dla obiektu poddanego temu poleceniu. Stad tez pojedynczy puls stanu
telekinetycznego rozciggat sie bedzie w niezwykle krotkim przedziale czasu, zbyt krétkim aby
nawet zostaé =zarejestrowanym przez nasze obecne instrumenty, ale jednoczesnie
wystarczajgco dtugim aby swiatto przenikneto przez przestrzen poprzednio zajmowang przez
dany obiekt fizyczny.

Ztozone manewry wehikutu telekinetycznego nie zawsze mogg zostaC osiggniete w
pojedynczym pulsie stanu telekinetycznego. Z tego powodu pedniki telekinetyczne bedg
utrzymywaty ciggte powtorzenia takich pojedynczych pulséw, rozciagajac w ten sposob swoj
stan telekinetyczny na dowolnie dtugi przedziat czasu. Istniejg dwa sposoby powtarzania
pulséw stanu telekinetycznego, tj. postepowy i oscylacyjny. Sposéb postepowy polega na
poddawaniu napedzanego obiektu szeregowi przemieszczen telekinetycznych posiadajgcych
kontrolowany zasieg. Sposob ten bedzie wiec uzywany gdy od wehikutu telekinetycznego
wymagany bedzie przelot po okreslonej trajektorii z okreslong predkoscig. Sposob
oscylacyjny polega na powtarzalnym przemieszczeniu (oscylowaniu) napedzanego obiektu
pomiedzy dwoma niezwykle bliskimi siebie potozeniami. Sposob ten uzywany bedzie kiedy
wehikut telekinetyczny powinien zawisaé nieruchomo ponad tym samym miejscem (w
przypadku jego wiaczenia zarysy poddanego mu obiektu stang sie bardzo niewyrazne - jakby
rozmazane). Diugotrwate okresy stanu telekinetycznego, uzyskiwane poprzez takie ciggte
powtarzanie pojedynczych pulsow tego stanu, nazywane tu bedg "podtrzymywanym stanem
telekinetycznym", albo "stanem migotania telekinetycznego".

Charakterystyczng cechg stanu migotania telekinetycznego jest iz poddany mu
obiekt (np. wehikut) naprzemiennie pojawia sie w dwoch przeciwstawnych stanach, tj.
fizycznym i telekinetycznym. Stan telekinetyczny wystepuje gdy zachodzg pojedyncze pulsy
ruchu telekinetycznego. Natomiast stan fizyczny wystepuje w przedziatach czasu
uptywajgcych pomiedzy owymi pulsami. Stad zaleznie od czestotliwosci z jakimi owe
elementarne pulsy sg powtarzane, dtugosci odcinkow czasu w jakich dany obiekt istnieje w
swej formie fizycznej bedq sie zmniejszac. Poniewaz w obu tych stanach wiasnosci optyczne
przedmiotu sg przeciwstawne (i w stanie telekinetycznym obiekt jest catkowicie
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przezroczysty a stad tez niewidzialny, natomiast w stanie fizycznym obiekt ten jest wyraznie
widoczny), stad po przekroczeniu okreslonej granicznej czestosci pulséw, obiekt zacznie by¢
niewidoczny dla postronnego obserwatora. Owa graniczna czestosS¢ pulsowania przy jakiej
wehikuty telekinetyczne zaczng znika¢ dla ludzkiego oka jest nam juz dobrze znana dzieki
wynalazkowi filmu ruchomego. W taki sam sposéb jak przy przemieszczaniu klatek filmu z
czestoscig przekraczajacg 24 klatki na sekunde fakt ich przeskakiwania przestaje byc¢
zauwazalny dla ludzkiego oka, rowniez po przekroczeniu przez wehikuty telekinetyczne tej
samej szybkosci migotania fakt ich istnienia w danym miejscu stopniowo przestanie byc¢
zauwazalny dla zewnetrznego obserwatora. Dzieki tej mozliwosci "migotania" widzialnos¢
wehikutu lub obiektu poddanego podtrzymywanemu stanowi telekinetycznemu moze podlegacé
ptynnej zmianie, od catkowitej widzialnosci, poprzez czesciowg niewidzialnos¢ (ij. jakby bycie
wykonanym z mgty), az do kompletnej niewidzialnosci. Stopien przezroczystosci jest przy tym
regulowany czestotliwosciag powtarzania elementarnych pulséw stanu telekinetycznego.
Powyzsze uswiadamia wiec ze pedniki wehikutéw telekinetycznych umozliwiajg im stawanie
sie niewidzialnymi az na kilka roznych sposobdow. Technicznie najprostszym z nich jest
uformowanie zjawiska "soczewki magnetycznej" mozliwego do wigczenia przez magnokrafty
wszystkich generacji (patrz podrozdziat F10.3). Soczewka tg w razie potrzeby omawiane
wehikuty moga ostania¢ sie kiedy konieczne jest uzyskanie niewidzialnosci bez wigczania
stanu telekinetycznego. Znacznie bardziej zaawansowanym z nich jest omawiane tutaj
szybkie "migotanie" ze stanu telekietycznego w stan materialny i z powrotem, jakie umozliwia
im stanie sie catkowicie niewidzialnymi, czesciowo niewidzialnymi, czy tez stopniowe znikanie
z widoku podczas ruchu lub nieruchomego zawisania w tym samym miejscu.

Zdolnos¢ wehikutow telekinetycznych do szybkiego migotania pomiedzy stanem
materialnym i stanem niematerialnym wyjasnia tez zasade na jakiej przelatujg one
(przemieszczajq sie) przez obiekty state takie jak Sciany, budynki, gory, czy drzewa w lesie.
Ich przelot przez takie obiekty polega bowiem na wsuwaniu sie podczas kolejnych migotan -
kiedy to wehikut przechodzi w stan niematerialny, ich struktury atomowej pomiedzy atomy
danej przeszkody, materializowaniu sie pomiedzy atomami tej przeszkody (jak wiadomo z
fizyki jadrowej atomy te to gtdwnie ogromna pusta przestrzen zajmowana przez niewielkie
wymiarowo jadro i elektrony), nastepnym dematerializowaniu sie w czasie nastepnego migotu,
dalszym przesuwaniu sie przez przeszkode, ponownym materializowaniu, itd. W ten sposéb
atomy wehikutu, jego zatogi, oraz zawartosci, migoczac pomiedzy dwoma stanami, zwolna
przemieszczajg sie poprzez strukture atomowg stojgcej na ich drodze przeszkody state;.
Osoby poddane temu procesowi odbieraty go bedg jako odczucie intensywnego wibrowania
ich ciata podczas jego przenikania przez materiat przeszkody, spowodowane skokowym
przyhamowywaniem i nastepnym uwalnianiem jego ruchu w kolejnych pulsach zmiany stanu.
Z kolei niektore obiekty przez jakie takie telekinetyczne przemieszcznie sie bedzie
nastepowato, ktorych konstrukacja odznacza sie niewielkg sztywnoscig i zdolnoscig do
generowania hatasu (np. klekoczace framugi okienne, luzne drzwi metalowe, itp.) zaczng
wpadac¢ w silne wibracje i hatasowac, co na postronnym widzu sprawi wrazenie ze obiektami
tymi nagle zaszarpat silny wiatr.

Umiejetnos¢ znikania poprzez szybkie migotanie, w potaczeniu z mozliwoscig
przenikania przez obiekty state, oraz niezniszczalnos¢ mechaniczna, nadaje wehikutom
telekinetycznym niezwyktej zdolnosci. Mogg one mianowicie wlatywa¢ wprost do naszych
mieszkan nie bedac przy tym wcale zauwazane. W ten sposdb w danym domu oprocz jego
mebli i mieszkancow réwnoczesnie moze znajdowac sie caty statek kosmiczny wraz z zatoga,
wyposazeniem, urzadzeniami badawczymi oraz instrumentami medycznymi i wcale nie
zostanie on przez nikogo zauwazony. Jedynymi znakami jego obecnosci, prawdopodobnie
odnotowywalnymi tylko przez osoby uczulone na objawy dziatania tych wehikutow, moze by¢
odczucie nieco wiekszego chtodu niz zwykle, fakt Zze niektore z urzadzen elektronicznych
niespodziewanie mogg zaczg¢ zachowywac sie w dosy¢ dziwny sposéb (patrz podrozdziat
U2), oraz paniczna reakcja zwierzat domowych ktérych wyostrzone zmysty sg w stanie
odnotowac przybycie takiego niezauwazalnego dla ludzi "przybysza" oraz ktorych instynkt
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zachowawczy nakazuje aby przybysza takiego sie ba¢. Gdyby jednak w takim przypadku ktos
z mieszkancow wpadt na pomyst wykonania zdjecia, wtedy po jego wywotaniu mogtby doznaé
szoku patrzac na utrwalony na nim chociaz bardzo nieostry drugi obraz (aczkolwiek ludzie
zapewne wykazywaliby tendencje do racjonalnego thumaczenia takich fotografii jako
pomytkowego natozenia sie drugiego nieostrego obrazu na tej samej klatce - jesli ktbremus z
czytelnikbw przypadkiem przytrafi sie takie natozenie, wtedy proponowatbym doktadnie
przeanalizowa¢ wynikowe zdjecie, oraz, oczywiscie, jedng jego odbitke mi przystac).

W tym miejscu warto jeszcze raz przypomniec i z naciskiem podkresli¢, ze stawanie sie
niewidzialnym poprzez wiaczenie opisywanego tutaj "migotania telekinetycznego" jest tylko
jedng z kilku ré6znych zasad znikania z pola widzenia wyjasnionych w niniejszej monografii.
Pozostate zasady obejmujg tzw. "soczewke magnetyczng" (opisang w punkcie 1 podrozdziatu
F10.3), "manipulowanie uptywem czasu" (opisane sg w podrozdziale N1), "wzbudniki
niewidzialnosci" (opisane w punkcie 6 podrozdziatu K3.2), oraz "hipnotyczny nakaz
niewidzenia" (wspomniany w punkcie 5 podrozdziatu K3.3). Zaawansowane istoty
dysponujace technologig na poziomie magnokraftow drugiej i trzeciej generacji nie majg wiec
najmniejszej trudnosci ze stawaniem sie niewidzialnymi. Posiadajg bowiem ku temu caty
szereg roznych mozliwosci z ktorych kazda cechuje sie odmiennymi atrybutami i jest
szczegolnie przydatna w odmiennych okolicznosciach.

Z powodow opisanych w podrozdziatach W3, T5 i P4, jest niezwykle istotne abysmy
doktadnie poznali mechanizm z uzyciem ktérego odbywa sie telekinetyczne znikanie z widoku.
Znajomos¢ tego mechanizmu umozliwi nam bowiem stopniowe wypracowanie zasad i
urzadzen ujawniajacych z pomocg ktérych z czasem bedziemy w stanie zobaczy¢ obiekty
ukrywajgce sie w taki sposob przed naszym wzrokiem (patrz punkt (f) w podrozdziale W3 oraz
temat #8 w zatgczniku Z). Urzadzenia takie pracowa¢ mogg w oparciu o wiele zasad dziatania
i zjawisk wyzwalanych przez UFO i UFOnautéw ukrywajgcych sie przed nami w stanie
migotania telekinetycznego. Aby wskazac tutaj przyktady kilku z nich, to mogg nimi by¢ btyski
lampy stroboskopowej precyzyjnie zesynchronizowane z momentami pojawiania sie
UFOnautéow w swej fazie materialnej, wyzwalanie jarzenia pochtaniania przez szybkozmienne
pole telekinetyczne wytwarzane przez naped migoczacych UFOnautow, czy promieniowanie
podczerwone emitowane przez obiekty ukryte w stanie telekinetycznego migotania. Aby
przytoczy¢ tu opis jakiegos urzadzenia opartego na jednej z tych zasad, ponizej wyjasniony
zostanie przyktad stroboskopowego urzadzenia ujawniajgcego ktérego idea opiera sie na tej
samej zasadzie dziatania co wywazanie wirujacych mas w przemysle samochodowym. Gdyby
mianowicie uzy¢ bardzo silnej lampy stroboskopowej, ktorej btyskanie zsynchronizowane
zostatoby z czestoscig migotania telekinetycznego ukrywajgcych sie w ten sposob przed nami
istot lub obiektéw, wtedy w kolejnych btyskach lampa ta rzucataby na nie swiatto w chwili gdy
pojawiatyby sie w stanie fizycznym, zas wytaczata swiatto w chwili gdy przechodzityby one w
stan telekinetyczny. W rezultacie istoty te lub obiekty nagle wytonityby sie dla naszych oczu,
podobnie jak niewidoczne normalnie skrzydto szybko wirujgcego Smigta wytonitoby sie po
cyklicznym oswietleniu go odpowiednio zsynchronizowanymi btyskami lampy stroboskopowe;j.
Urzadzenia jakie realizowatyby powyzszg zasade ujawniania niewidzialnych UFOnautéw
sktadatyby sie wiec z trzech gtdbwnych podzespotdw, tj. lampy stroboskopowej, czujnika
pulsdow pola telekinetycznego (np. hallotronu czesto nazywanego tez "kontaktronem", albo
cewki), oraz regulatora fazowego ktory ustawia na wymagang wartos¢ przesuniecie fazowe
pomiedzy impulsami z czujnika oraz btyskami lampy stroboskopowej. Niestety zrealizowanie
niniejszej zasady wymaga uprzedniego wypracowania i wytestowania odpowiedniego czujnika
jaki bedzie w stanie wykry¢ indywidualne pulsy migotania telekinetycznego UFOnautow.
Czujnik ten, po podtaczeniu go do odpowiedniego regulatora fazowego i dalej do lampy
stroboskopowej, umozliwitby bowiem zsynchronizowanie btyskéw tej lampy z migotaniem
telekinetycznym ujawnianego obiektu. Stad tez moim zdaniem, ogromnie istotne jest szybkie
podjecie instrumentalnych badan efektéw aktywnosci napedu telekinetycznego opisanych
przy koncu podrozdziatu U3, bowiem badania te m.in. prowadzg do wypracowania takiego
wiasnie czujnika. Juz na obecnym etapie wiadomo, ze funkcje takiego czyjnika moze
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wypetnia¢ albo czuty hallotron ("kontaktron") z przystawionym do niego magnesem o
odpowiednio dobranej masie i spezystosci podtoza jakie dostarczg mu czestosci wlasnej
zsynchronizowanej z pulsowaniem pola wehikutu (patrz punkt #5 podrozdziatu U2), albo
bardzo czuta cewka indukcyjna (patrz podrozdziat U3 i punkt #4 podrozdziatu U2), albo tez
jakis czujnik fotoelektryczny ktory reagowatby na impuls promieniowania wytwarzanego
podczas przechodzenia obiektéw ze stanu fizycznego w stan telekinetyczny
(najprawdopodobniej jest to jedna z odmian promieniowania podczerwonego - patrz punkt #4
podrozdziatu U2). Z kolei regulator fazowy wstepnie datoby sie dopracowacC poprzez
zbudowanie urzgdzenia elektronicznego ktore w przypadku uzycia jakiegos skrzydta lub
Smigta wirujgcego z zmienialng predkoscia oborotowg umozliwiatoby w ciemnosci
stroboskopowe uwidocznienie tego skrzydta w dowolnie wybranym przez obserwatora
punkcie jego ruchu obrotowego. Warto przy tym sobie uswiadomi¢ ze UFOnauci w swoich
urzadzeniach napedowych stosowa¢ muszg tylko kilka standardowych, precyzyjnie
wysterowanych i nawzajem zsynchronizowanych czestotliwosci migotania telekinetycznego
(ktorych jak dotychczas niestety jeszcze nie pomierzyliSmy) bowiem w przeciwnym wypadku
staliby sie oni niewidzialni takze nawzajem dla siebie.

Oczywiscie opisane powyzej urzadzenie ujawniajace bazujgce na zasadzie btyskow
lampy stroboskopowej reprezentuje tylko jedng z wielu najrézniejszych zasad dziatania jakie
mogq zosta¢ uzyte do budowy takich urzadzen. Przyktadem fabrycznego urzadzenia
ujawniajgcego ktére juz obecnie istnieje w swej gotowej do uzycia formie, tyle ze jest okropnie
drogie, jest zwyczajna kamera termowizyjna. Jeszcze inna zasada dziatania uzyta zostata w
urzadzeniu ujawniajgcym opisanym w traktacie [7B]. Kilka zas nastepnych zasad dziatania
tych urzadzen wskazanych zostato w temacie #9 zatgcznika Z do niniejszej monografii.

Zdolno$¢ do migotania telekinetycznego czyni tez posiadaczy napedu telekinetycznego
catkowicie niepodatnymi na nasze dzisiejsze wysitki ich obezwiadnienia, odstraszenia, lub
zaszkodzenia. Wszakze nawet gdybysmy zechcieli postrzeli¢ ich z naszej obecnej broni,
uderzy¢, czy zacig¢ jakims narzedziem, nasze obiekty przenikng przez ich ciata nie czynigc im
najmniejszej szkody. Jak narazie nie posiadamy wiec urzadzenia przy pomocy ktdrego
moglibysmy posiadaczom tego napedu wyrzadzi¢ jakgkolwiek krzywde i w ten sposob zmusic
do respektowania naszych zyczen. Jest to wysoce tragiczna dla nas sytuacja, bowiem
przyktadowo okupujacy nas UFOnauci z uzyciem takiego napedu mogg sie dopuszcza¢ na
nas dowolnych bezecnosci (patrz podrozdziat U4.1.1), zas my nie mamy sposobu aby im sie
odgryz¢ z powrotem i nieco ostudzi¢ ich zapaty. Na szczescie dzisiejszy stopien poznania
mechanizmdéw migotania telekinetycznego zezwala nam rowniez na natychmiastowe zaczecie
prac nad zbudowaniem urzadzenia obronnego, jakie nazwiemy tutaj "urzadzeniem
porazajacym" (po angielsku "stunning device"), ktére bedzie w stanie zaszkodzi¢ rowniez i
posiadaczom takiego napedu - patrz tematy #11 i #12 z zatgcznika Z. Podobnie jak to ma
miejsce z urzadzeniami ujawniajgcymi, rowniez i urzadzenia porazajgce dadzg zbudowacd sie
na wielu zasadach. Aby przytoczy¢ tutaj kilka ich przyktadow, to nalezg do nich ogtuszajgce
uzycie szybkozmiennej iskry elektrycznej, btyski niszczycielskiego lasera, czy wyzwalanie
dezorganizujacych naped telekinetyczny pulséw pola magnetycznego. W celu omowienia
budowy jednego z przyktadow takiego urzadzenia, wyjasnione tutaj bedzie urzgdzenie
dziatajgce na zasadzie szybkozmiennej iskry elektrycznej. Zasada dziatania takiego
urzadzenia porazajgcego bedzie skrzyzowaniem omodwionego poprzednio stroboskopowego
urzadzenia ujawniajgcego z upowszechnionymi juz dzisiaj w Stanach Zjednoczonych
porazaczami elektrycznymi. Jak wiadomo porazacze takie wytwarzajg iskre elektryczng jaka
jest wystarczajgco silna aby ogtuszyC i powali¢ na ziemie dorostg osobe, a wiec tez i
UFOnaute. Na dodatek ich iskra zwykle formowana jest z prgdu zmiennego. Jedynym wiec ich
mankamentem ciggle wymagajacym rozwigzania aby moéc je uzywaé do ogtuszania
UFOnautow jest zsynchronizowanie przeskokow tej iskry z momentem pojawiania sie stadium
materialnego w migotaniu telekinetycznym ich napedu osobistego. Jak zas to uzyskac
wskazuje rozpracowana juz obecnie zasada stroboskopowego urzgdzenia ujawniajgcego -
patrz jego opis powyzej oraz w temacie #8 z zatacznika Z. Jesli wiec zdotamy zbudowac
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urzadzenie ktore wytworzy potezng pulsujacy iskre elektryczng jakiej momenty pojawiania sie
bedg $cisle zsynchronizowane z chwilami kiedy dany posiadacz napedu telekinetycznego
znajduje sie wiasnie w materialnym stadium swego migotania telekinetycznego, wowczas
iskra ta uderzy w jego ciato fizyczne i spowoduje jego porazenie. Z kolei porazony nosiciel
takiego napedu straci przytomnos$c¢, jego mozg i sprzezony z nim system sterowania tym
napedem przestanie wiec wysyla¢ wtasciwy sygnat sterujgcy. W rezultacie ukfad
bezpieczenstwa wbudowany w system sterowania danego napedu automatycznie przetgczy
sie na tryb materialny, powodujgc ze dany posiadacz takiego napedu nagle wytoni sie ze
stanu niewidzialnosci i upadnie nam pod nogi zupetnie nieprzytomny. Bedzie wiec go mozna
ponownie podda¢ dziataniu ogtuszajgcej go iskry elektrycznej, wzigs¢ do niewoli, szybko
usungc z niego chirurgicznie jego pedniki telekinetyczne tak aby nie byt juz w stanie od nas
uciec, poddac¢ przestuchaniom, itp. Omawiane tutaj urzadzenie porazajgce bedzie wiec w
stanie dostarczy¢ nam tak potrzebnej broni jaka pozwoli na utrzymywanie posiadaczy napedu
telekinetycznego z UFO w bezpiecznej odlegtosci od nas, jaka odda im z powrotem odrobine
terroru na jaki sobie zastuzyli, i jaka nauczy ich respektu dla naszych zyczen. W ten sposob
zbudowanie takich urzadzen, w potgczeniu z rozpacowaniem innych urzgdzen naszej
samoobrony oméwionych w podrozdziale W3, bedzie przyktadowo w stanie m.in. zupetnie
oduczy¢ UFOnautdéw brzydkiego zwyczaju wkradania sie do naszych mieszkan i uniemozliwic¢
im wymuszane uprowadzanie Ziemian na poktady UFO.

Oczywiscie zgodnie z Prawem Obusiecznosci oméwionym w podrozdziale 14.1.1,
wszystko posiada zaréwno korzystne i niekorzystne nastepstwa. Jednym z korzystnych dla
nas nastepstw nieprzerwanego uzywania przez okupujgcych nas UFOnautéw stanu migotania
telekinetycznego, jest ze migotanie to dostarcza nam zasady dla odrozniania ludzi urodzonych
na Ziemi od "kosmicznych szpiegoéw i dywersantéw" jacy wysytani sg na Ziemie dla dziatania
na naszg szkode, i jacy wspominani sg w kilku miejscach niniejszej monografii (np. patrz
podrozdziaty VB4.6.1 i VB5.3.3). Owi kosmiczni dywersanci po zmieszaniu sie z thumem
wprawdzie zewnetrznie wygladajg doktadnie tak jak ludzie, jednak nieustanny stan migotania
telekinetycznego jaki dla wlasnego bezpieczenstwa pozostawiajg oni niemal ciggle wtgczonym,
w przypadku wypracowania omawianych tutaj urzadzen i metod ujawnajgcych pozwalatby na
ich odréznienie od normalnych ludzi.

Wszystkie poprzednie wywody wyjasniajg, ze wehikuly telekinetyczne rowniez moga
dziata¢ w kilku odmiennych trybach pracy. Na obecnym etapie naszej znajomosci ich zasady
dziatania wiadomo juz, ze uzywaty one bedg co najmniej dwa tryby pracy, po ktorych
wigczeniu ich atrybuty bedg zupetnie odmienne. Sg to tryb materialny i oraz tryb migotania
telekinetycznego. Podczas pracy w trybie materialnym wehikuty telekinetyczne wygladaty
bedg identycznie do normalnych wehikutbw o napedzie magnetycznym. Ich powierzchnia
sprawi wrazenie materii statej i bedzie widoczna nieuzbrojonym okiem ze wszystkimi
szczegotami. Natomiast w trybie migotania telekinetycznego wehikuly telekinetyczne
catkowicie przestang by¢ widoczne dla nieuzbrojonego oka. Oczywiscie mozliwe bedzie
rowniez wigczenie dowolnego stanu posredniego pomiedzy oboma tymi trybami, np. czynienie
tych wehikutdw czesciowo widzialnych - tj. wygladajacych jakby zamienionych w rodzaj mgty.

Z mechanizmu formowania stanu telekinetycznego wynikajg tez dwa dalsze wazne
atrybuty napedu telekinetycznego, tj. zasieg pojedynczego elementarnego przesuniecia, oraz
szybkosé ruchu wynikowego. Zasieg elementarnego przesuniecia jest to odlegto$¢ na jakg
dany obiekt (np. wehikut) przesuniety zostaje w efekcie pojedynczego pulsu ruchu
telekinetycznego. Jego doskonata ilustracja pokazana zostata na rysunku T1. Stad
maksymalna wartos¢ tego zasiegu zalezata bedzie od wydatku magnetycznego (ij.
magnetycznej energii startu) biorgcego udziat w wytwarzaniu danego efektu telekinetycznego,
a takze od wielkosci (masy) przemieszczanego obiektu. Im potezniejsze pole zaangazowane
zostaje w wytworzenie takiego pulsu, tym wiekszy zasieg wynikajacego z niego przesuniecia.
Z kolei im mniejsze sg obiekty jakie przenosi pednik o danej (statej) energii startu, tym dalsza
jest odlegtosc¢ ich elementarnego przesuniecia.
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Jak to zostato juz wyjasnione, diugo$¢ czasu zajmowanego przez pojedynczy puls
stanu telekinetycznego jest niezmierzalnie krotka. Stad dla elementarnego przesuniecia
nastepujacego podczas takiego pojedynczego pulsu obecny koncept szybkosci traci waznosc.
Powodem tego jest, iz elementarne przesuniecie, niezaleznie od swojego zasiegu, w naszym
obecnym zrozumieniu czasu skompletowane bedzie natychmiastowo. Stad jesli stanie sie
technicznie wykonalnym zbudowanie pednikéw telekinetycznych o wydatkach energetycznych
wystarczajagco duzych aby ich elementarne przesuniecia rozciggaty sie do odlegtosci
miedzygwiezdnych, wtedy pedniki takie bedg w stanie natychmiastowo przenies¢ wehikut
telekinetyczny z jednej gwiazdy na druga. Oczywiscie szybkos¢ takiego natychmiastowego
przeniesienia na inng gwiazde nie bedzie mogta zosta¢ opisana matematycznie, poniewaz
osiggataby ona wartos¢ nieskonczenie wielkg. Nalezy tu jednak podkresli¢ iz powyzsze odnosi
sie tylko do pojedynczego pulsu ruchu telekinetycznego.

Obecny koncept szybkosci, opracowany dla ruchow fizycznych, moze jednak zostac
wykorzystywany do opisu powolnych lotéw wehikutéw telekinetycznych odbywajacych sie w
podtrzymywanym stanie telekinetycznym. Aczkolwiek podczas takich lotow wszystkie
pojedyncze pulsy skompletowane zostang natychmiastowo, niemniej pomiedzy tymi pulsami
wystapig krotkie czasy postoju (przerwy) podczas ktorych dany wehikut znajduje sie w stanie
fizycznym (dwie takie przerwy uchwycono na zdjeciu z rysunku T1). Stad podzielenie zasiegu
elementarnych przesunie¢ przez dtugos¢ owych przerw miedzy-pulsowych daje warto$¢
szybkosci wynikowego ruchu w podtrzymywanym stanie telekinetycznym. Powyzsze wyjasnia
wiec w jaki sposdb wehikuty telekinetyczne, niezaleznie od prawie natychmiastowego
przenoszenia sie na odlegte gwiazdy, bedg mogty takze lecie¢ ponad powierzchnig planety ze
Scisle okreslong predkoscia, a nawet zawisac¢ nieruchomo ponad tym samym miejscem.

Podsumujmy teraz najwazniejsze cechy omowionych w niniejszym podrozdziale
wehikutow dziatajgcych w konwencji telekinetycznej, a takze cechy telekinetycznych napedow
osobistych omoéwionych w nastepnym podrozdziale (M2). Wszystkie obiekty transportowane w
tej konwencji bedg w stanie natychmiastowo przenie$¢ sie do dowolnego punktu docelowego
lezgcego w obrebie zasiegu ich pednikéw telekinetycznych. Na dodatek do tego bedg one
takze w stanie dokonywacC wolnych lotéw z wybrang przez siebie predkoscig, lub nawet
zawisa¢ nieruchomo ponad tym samym miejscem. Pedniki telekinetyczne dostarczg im
zdolnosci do penetrowania obiektoéw statych, takich jak meble, mury, budynki, gory czy planety,
bez czynienia jakichkolwiek uszkodzen u siebie ani tez u przenikanych w ten sposob obiektéw.
(Warto tu zauwazy¢ iz zwykly magnokraft podczas lotow w obiektach statych wypalat w nich
bedzie szkliste tunele - patrz podrozdziat F10.1.1.) Kiedy wehikuty te znajdujg sie w stanie
telekinetycznym, odwrotna sytuacja takze moze wystapic, {j. ich konstrukcja (materia) moze
by¢ przenikana bez zadnej szkody przez inne obiekty state takie jak pociski, kule, noze, ludzi,
zwierzeta, itp. Podczas dziatania w konwencji telekinetycznej magnokrafty drugiej generac;ji
bedg takze zdolne do samoczynnego absorbowania z otoczenia zawartej w nim energii
cieplnej. Zdolnos¢ ta powodowaC bedzie nagte oziebianie sie otoczenia wehikutdw
telekinetycznych, jakie zorientowanym osobom umozliwi wykrywanie ich obecnosci przez
monitorowanie poczucia zimna, mimo zdolnosci tych statkdbw do uczynienia sie catkowicie
przezroczystymi (1j. jakby wykonanymi z energii czy "mgty", nie zas z substancji). Dzieki niej
zaden 2z wehikutow wykorzystujgcych pedniki telekinetyczne nie bedzie wymagat
zaopatrywania w energie podczas swych lotéw, za$ zamiast tego zaopatrywania, jego naped
powodowat bedzie samoczynne absorbowanie wymaganej energii z ciepta zawartego w
otoczeniu - po wiecej szczegdtow patrz opisy z monografii [6] lub z podrozdziatu H6.1.1. (Nie
nalezy tu myli¢ konsumpciji energii podczas lotu, z nadaniem wehikutowi tzw. "energii startu",
ktore to nadanie musi nastgpi¢ zanim uzyska on swoje zdolno$ci do powodowania ruchéw
telekinetycznych - patrz opisy w podrozdziale J5.5 monografii [1a] oraz podrozdziale F5.5
niniejszej monografii.) Z kolei pochtanianie przez napedy telekinetyczne energii cieplnej z
otoczenia indukowa¢ bedzie biate "Swiecenie pochtaniania" rozposcierajgce sie cieniutkg
warstewkg tuz przy powierzchni Scianek statku lub przy powierzchni ciat uzytkownikow
napedu osobistego (w podaniach ludowych taki rodzaj biatego Swiatla okresla sie jako
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posiadajacy "nadprzyrodzone" pochodzenie). Swiecenie to nada wehikutowi telekinetycznemu
wyglad jakby "naoliwionego swiattem". Wyglad 6w jest jednym z czynnikow umozliwiajgcych
tatwe i szybkie identyfikowanie wehikutow telekinetycznych oraz odréznianie ich od
magnokraftow pierwszej generacji (porownaj rysunek S1 z rysunkiem T1). (Magnokrafty
pierwszej generacji Swiecg bowiem Swiattem kolorowym jakie formuje rodzaj grubosciennej
aury lub chmury ktéra szczelnie otacza te statki.)

M4. Ladowiska wehikutow telekinetycznych

Wehikuly telekinetyczne, podobnie jak magnokrafty pierwszej generacji, po
wylgdowaniu réwniez pozostawig charakterystyczne dla nich lgdowisko. W sensie swej
geometrii lgdowisko to bedzie doktadnie odpowiadato ladowisku magnokraftéw pierwszej
generacji. Jednak w sensie cech, szczegdlnie w zakresie skali, trwatosci i rodzaju uszkodzen
gleby i roslin, wehikuty telekinetyczne pozostawig inne rodzaje lgdowiska. Ich niektére cechy
wymagajq wiec tutaj dodatkowego wyjasnienia.

Niskie natezenie pola wytwarzanego przez magnokrafty drugiej generacji, w potgczeniu
z zdoInoscig telekinetycznego sktadnika tego pola do wywotywania stymulacji biologicznej
gleby, powoduje ze lagdowiska magnokraftow drugiej (a takze trzeciej) generacji wizualnie
bedq sie réznity od ladowisk magnokraftéw pierwszej generacji. (Lgdowiska magnokraftéw
pierwszej generacji sq szczegotowo opisane w podrozdziale G2.2 monografii [5/3] oraz w
podrozdziale F11 niniejszej monografii.) Zasadnicza z tych rdznic polegac bedzie na fakcie ze
magnokrafty drugiej (i trzeciej) generacji ladujgce w swoich zaawansowanych konwencjach
lotu zwykle nie spowodujg wypalania i sterylizacji gleby w obszarach jej diugotrwatego
naswietlenia polem statku. (Zauwaz jednak, ze takie wypalenie gleby spowodowac¢ one moga
podczas lgdowan w konwencji magnetycznej.) Wrecz przeciwnie, w miejscach gdzie gleba ta
poddana zostanie dtugotrwatemu dziataniu ich pola nastgpi jej wysoka stymulacja biologiczna.
W efekcie tej stymulacji wszelkie rosliny (a takze inne organizmy zywe) rosngce lub
przebywajace w obszarze naswietlonym polem telekinetycznym danego statku nagle doznajg
eksplozyjnego zwiekszenia szybkosci i wysokosci wzrostu - po szczegdty patrz podrozdziat
KB2. Rosliny z gleby wystawionej na bezposrednie dziatanie pola telekinetyczego moga
rosng¢ do 12 razy wyzej i szybciej niz otaczajgce rosliny. Wygladajg one tez znacznie zdrowiej.
Ponadto uzdrawiajgce atrybuty pola telekinetycznego zamrozonego w glebie beda dziataty jak
magnes na pobliskie zwierzeta, szczegdlnie te chore. Takie zwierzeta wykazg instynktowng
tendencje do poprawy swego zdrowia poprzez wylegiwanie sie na takim telekinetycznym
ladowisku. W koncu gleba takich ladowisk wykazywa¢ moze inne proporcje pierwiastkdw
skladowych niz sgsiadujgca gleba. Dla przyktadu moze ona mieC kilkakrotnie wiekszg
zawartos¢ wapna. Powodowane jest to zdolnoscig pola telekinetycznego do dokonywania
"zimnej syntezy" niektérych pierwiastkow. Powyzsze zjawiska nastgpig w efekcie dziatania
czynnikéw juz oméwionych pod koniec podrozdziatu KB1.

Stymulacja biologiczna lgdowiska wehikutu telekinetycznego moze osiggna¢ wartosci
powodujgce nawet do dwunastokrotnego zwiekszenia szybkos$ci i wysokosci wzrostu u roslin z
obszaru naswietlonego telekinetycznym polem statku, w stosunku do wzrostu tego samego
typu roslin rosngcych w sgsiednim obszarze. Z uwagi na podwyzszone zdrowie tych roslin,
rowniez ich kolor bedzie bardziej zywy (zdrowy) w stosunku do podobnych roslin z
otaczajgcego obszaru. Stad, byte ladowiska magnokraftow drugiej (a takze trzeciej) generaciji,
dadzg sie rozpoznac¢ w postaci pierscieni na glebie w ktorych rosliny rosng wielokrotnie bujniej
oraz posiadajg bardziej zywy i zdrowy kolor niz sagsiadujgce rosliny. (Pierscienie te sg
podobne w ksztatcie do pierscieni wypalanych przez pole magnokraftow pierwszej generac;ji.)
W miare uptywu czasu zdolno$¢ stymulacyjna tego obszaru bedzie sie zmniejszata zgodnie z
krzywa potowicznego zaniku - patrz podrozdziaty KB2 i KB4.
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M5. Modyfikacje magnokraftow drugiej generacji

M5.1. Telekinetyczny wehikut czteropednikowy

Podobnie jak to miato miejsce z magnokraftami pierwszej generacji ktére dziatajg
wyltacznie w konwencji magnetycznej, rowniez i magnokrafty drugiej generacji wystepowaty
beda w kilku wersjach konstrukcyjnych. Niezaleznie od dyskoidalnego wehikutu, oméwionego
w podrozdziale M1.3, budowane bedg telekinetyczne wehikuly czteropednikowe oraz
telekinetyczny naped osobisty.

Telekinetyczny wehikut czteropednikowy pokazany zostat na rysunku M2. Wygladat
on bedzie stosunkowo podobnie do wehikutu czteropednikowego pierwszej generacji
pokazanego na rysunku D1. Jego wymiary i ogolny ksztatt bedg bowiem takie same jak te
Zilustrowane na rysunku D1 i zestawione w tabeli D1. Istniaty jednak bedg istotne szczegdty
konstrukcyjne jakie pozwolg na odréznienie od siebie obu tych wehikutow. Oméwmy je tutaj w
skrocie.

Najtatwiejszym do dostrzezenia z tych odrozniajacych szczegotow jest prostokatna lub
kwadratowa klapa znajdujgca sie w podtodze wehikutdw pierwszej generacji, jednak juz
nieobecna w podfogach wehikutow drugiej i trzeciej generacji. Klapa taka uwidoczniona jest w
czesci (1) rysunku M2 oraz na rysunku Q1. Jej istnienie w czteropednikowych wehikutach
drugiej i trzeciej generacji staje sie niepotrzebne, bowiem podczas tgczenia kilku tych
wehikutdw w latajgce cygara, ich piramidkowe dachy po prostu przenikng telekinetycznie
przez podtogi statkdbw z ktérymi bedg taczone. Klapa wiec w podtodze, jaka w wehikutach
pierwszej generacji po otwarciu pozwala na wsuwanie do niej czubka owego piramidkowego
dachu, w wehikutach drugiej i trzeciej generacji przestaje byc¢ juz potrzebna.

Kolejnym szczegdtem odrézniajgcym sg drzwi w Sciance bocznej. Drzwi te sg obecne
w wehikutach pierwszej generacji, jednak juz nie istniejg w wehikutach drugiej i trzeciej
generacji. Wszakze telekinetyczne wnikanie zatogi i tadunkéw do $rodka, odbywaé sie
bowiem bedzie w tych wehikutach bezposrednio poprzez ich Scianki.

Jeszcze jednym i chyba najbardziej informacyjnym szczegdtem pozwalajagcym na
odroznienie wehikutow poszczegolinych generacji jest ich pednik. Aczkolwiek proporcje
wymiarowe pednikéw w wehikutach wszystkich generacji bedg podobne, ich ksztatty oraz
wyglad ich wylotow bedg sie wyraznie réznity. Czteropednikowe wehikuty drugiej generaciji
bedg bowiem posiadaty pedniki ktérych owiewki aerodynamiczne przyjmag ksztatt zblizony do
sptaszczonej kuli lub "dyni" - patrz opisy w podrozdziale C7.2.2. W kuli tej wysokos¢ jest
mniejsza od szerokosci - patrz rysunek C11 (2s). Czasami mogg one tez przyjmowac ksztatt
rodzaju zebatki zatozonej na osmioboczny watek - tak jak to pokazano w czesci (2) rysunku
M2. Pedniki te wyraznie beda sie wiec réznity od beczkoksztattnych lub amforoksztattnych
pednikow uzywanych w wehikutach pierwszej generacji w ktérych wysokosc jest o 1/4 wieksza
od szerokosci - patrz rysunki C9 i D1. Ponadto pedniki te zawieraty bedg w sobie konfiguracje
krzyzowe drugiej generacji oparte na osmiobocznej komorze oscylacyjnej. Stad osmioboczny
ksztatt ich wylotébw, a takze liczba 8+1 tych wylotéw, beda wyraznie odmienne od
kwadratowych wylotow z pednikow wehikutow pierwszej generaciji.

Kolejnym atrybutem pozwalajgcym na rozréznienie pomiedzy obu omawianymi tu
generacjami wehikutbw bedg wywotywane zjawiska. Wehikut pierwszej generacji wywotywat
bedzie jedynie zjawiska magnetyczne. Przyktady tych obejmujg czarne belki pola
opuszczajgce jego pednik, czy niebieskg lub czerwong jonizacje otaczajgcego statek
powietrza. Natomiast wehikut drugiej generacji wywotywat tez bedzie zjawiska telekinetyczne.
Te obejmujg biate i upiorne $wiatto pochfaniania, telekinetyczne migotanie, zdolnos¢ do
przenikania obiektow statych, itp.

Wiasnosci telekinetycznych wehikutow czteropednikowych bedg niemal identyczne do
wiasnosci wehikutdw telekinetycznych o dyskoidalnym ksztaicie. Te zas podsumowano na
koncu podrozdziatu M2.
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M5.2. Telekinetyczny naped osobisty

Naped telekinetyczny moze réwniez by¢ budowany we formie napedu osobistego.
Istotng konsekwencjg uzycia w nim pola telekinetyczngo jest, ze pole to jest nieszkodliwe dla
zdrowia 0sOb i oganizmdéw zywych znajdujacych sie w jego zasiegu. Wrecz przeciwnie, jako
bowiem nosnik efektu telekinetycznego pole to bedzie stymulowato poprawe zdrowia i
samopoczucia tych organizmow zywych - patrz koncowa czes¢ podrozdziatu KB2. Dzieje sie
tak z uwagi zarbwno na niewielkie natezenie, jak i na wysokg aktywnosé biologiczng pola
wytwarzanego przez pedniki wehikutow telekinetycznych.

Z uwagi wiec na owg nieszkodliwo$¢, zminiaturyzowane komputerki kontrolujagce oraz
pedniki telekinetycznego napedu osobistego w przysziosci mogg by¢é osadzane
chirurgicznie bezposrednio do ciat swych uzytkownikébw. W efekcie osoby majace
zainstalowane takie pedniki bedg w stanie lataC w powietrzu bez posiadania jakichkolwiek
widocznych dla oczu urzadzen napedowych. Podczas tych lotow wydzielali bedg wspomniane
wczesniej upiorne "swiecenie pochtaniania”. Bedg tez w stanie przechodzi¢ przez mury i
stalowe Scianki, chodzi¢ po sufitach i wodzie, znika¢ z pola widzenia na zyczenie i dokonywac
wielu innych akgciji jakie obecnie nazywalibysmy nadprzyrodzonymi. Z uwagi na osadzenie tych
pednikow w ciele uzytkownika, te niezwykite zdolnosci zostatyby utrzymane nawet jesli dany
uzytkownik telekinetycznego napedu osobistego pozbawiony zostatby swego kombinezonu i
wyposazenia. Dla takich urzadzen zawiodtaby wiec metoda obezwtadniania ich uzytkownika
opisana w podrozdziale R4.

Zdolno$¢ do stopniowego znikania i przemieniania sie z materii w energie nabiera tez
szczegolnego znaczenia jesli zastosowana zostaje do telekinetycznych napeddw osobistych.
Transformuje ona bowiem materialnych uzytkownikéw tego napedu w forme niematerialng. Z
kolei ta ich forma niematerialna moze powodowac, ze przez nieuswiadomione osoby moga
oni by¢ wzieci za duchy, za demony, za czarownikéw lub czarownice, za istoty z mgly, za
roznorodne istoty nadprzyrodzone (np. diabtéw, aniotdbw, czy wampiry), a w niektorych
drastycznych przypadkach nawet za istoty boskie (patrz podrozdziaty P6.1 i P5). Z fatwoscig
mozemy wiec sobie wyobrazi¢ zaskoczenie i konfuzje doswiadczone przez kogos nic nie
wiedzacego na temat opisanych w tym rozdziale wehikutdéw, skonfrontowanego nagle z
intruzem uzywajacym telekinetycznego napedu osobistego. Taki intruz zdolny bytby do
zawisania w powietrzu, do przechodzenia przez $ciany czy sufit, zas jego ciato zdawatoby sie
by¢ przezroczystym sprawiajgc wrazenie jakby mgtly. Zabojcze przedmioty (kule, noze, szpady,
topory, itp.) wystrzelone lub rzucone w tego intruza przenikatyby jego ciato nie czynigc mu
najmniejszej krzywdy.

Wiasno$ci jakie telekinetyczne napedy osobiste nadawaty bedg swoim uzytkownikom
bedg niemal identyczne do wiasnosci dyskoidalnych wehikutéw telekinetycznych jakie
podsumowano na koncu podrozdziatu M1.3.

M5.3. Telekinetyczny promien podnoszacy

Telekinetyczny promien podnoszacy wywodzi sie z mozliwosci ukierunkowywania
dziatania impulsow telekinetycznych. Owo ukierunkowanie uzyskuje sie poprzez przesytanie
pulsujgcego pola magnetycznego w obrebie wigzki silnego swiatta. (Np. poprzez jego
przesylanie w obrebie promienia laserowego). W takim przypadku wigzka Swiatta petni role
swoistego "magnetowodu” dla impulsow pola telekinetycznego. Jednoczesnie sama owa
wigzka jest tez ukierunkowywana przez zawarte w niej pole magnetyczne. Stad linie sit pola
magnetycznego przemieszczajgce sie w jej obrebie bedg nieco uginaty jej droge, formujac ja
bardziej na ksztatt fragmentu tuku kota, zamiast na ksztatt linii prostej charakteryzujacej
typowe wigzki swiatta. Tak ukierunkowany efekt telekinetyczny zezwoli na zdalne i szybkie
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transportowanie obiektow i ludzi wzdtuz kanatu telekinetycznego uformowanego przez Swiatto.
Poniewaz wigzka $wiatta po angielsku nazywana jest "beam", stad ten sposoéb
transportowania zostat nazwany przez futurystow "beaming up". Jego przysziosciowe
wykorzystanie juz obecnie ilustrujg niektore filmy futurystyczne. Zgodnie z dziataniem efektu
telekinetycznego, reakcje wyzwalane podczas transportowania wewnatrz wigzki Swietlnej nie
bedg przenoszone na urzadzenie wytwarzajgce ten efekt. To z kolei umozliwi urzadzeniom
wielkosci latarki kieszonkowej trzymanym w reku dziecka dzwiganie catych budynkow czy
ogromnych maszyn. Poniewaz dla tej formy transportu dystans nie bedzie odgrywat
powazniejszej roli, promien telekinetyczny wysytany ze stacji satelitarnych czy np. Ksiezyca,
pozwoli wybiera¢ i przenosi¢ na orbite dowolne obiekty lub osoby znajdujgce sie na Ziemi.
Telekinetyczny promien podnoszacy opisany jest takze w podrozdziale H6.2.1.

M6. Trzy generacije magnokraftéw i ich identyfikacja

Podsumowywujgc rozdziat M oraz rozdziaty N, F, E i D, razem z magnokraftem
pierwszej generacji, nasza cywilizacja zbuduje az trzy identycznie uksztattowane wersje tego
statku, w kazdej nastepnej z nich wykorzystujac coraz bardziej kompleksowe wtasciwosci pél
magnetycznych. W magnokrafcie pierwszej generacji, pokazanym na rysunkach F1 i F19, do
celéw napedowych wykorzystywane beda jedynie odpychajace i przyciggajace oddziatywania
pdél magnetycznych. Magnokraft drugiej generacji w swej zasadzie dziatania wykorzystywat
bedzie dodatkowo efekt telekinetyczny (tj. magnetyczny odpowiednik dla mechanicznej inercji)
wyzwalany poprzez przyspieszanie i opoznianie linii sit pola magnetycznego otoczenia jakie
zamyka w swym obrebie korpus statku. Natomiast magnokraft trzeciej generacji
wykorzystywat bedzie az trzy wiasciwosci pdl magnetycznych, tj. (1) sity wzajemnych
odziatywan, (2) efekt telekinetyczny wyzwalany poprzez przyspieszanie i opéznianie pol, oraz
(3) energie wewnetrzng wyzwalang poprzez deformacje pol, a pozwalajgca na manipulowanie
czasem.

Kazda z tych trzech generacji napedu magnokraftu budowana moze by¢ az w pieciu
zastosowaniach lub wydaniach, tj.: (A) jako prototypowy dyskoidalny wehikut tymczasowo
napedzany konfiguracjg krzyzowa, (B) jako podstawowy wehikut dyskoidalny napedzany
kapsutg dwukomorowg (ktory budowany bedzie az w osmiu typach K3 do K10 rdznigcych sie
pomiedzy sobg wymiarami - patrz rysunki F19 i F39), (C) jako wehikut czteropednikowy (ktory
rowniez budowany bedzie az w odmiu typach T3 do T10 rdznigcych sie pomiedzy sobg
wymiarami - patrz tablica D1), (D) jako naped osobisty, lub tez (E) jako urzadzenie zdalnego
oddziatywania (np. promien podnoszacy). Dla pierwszej generacji magnokraftow naped
osobisty (1D) przyjmie ksztatt odpowiedniego kombinezonu ubieranego przez uzytkownika,
natomiast dla drugiej (2D) i trzeciej (3D) generacji naped osobisty posigdzie forme
zminiaturyzowanych urzgdzen wstawianych chirurgicznie w cialo uzytkownika i
wspotpracujgcych z systemem jego nerwow i miesni.

W archeologii przyjety zostat sposéb klasyfikowania poszczegdlnych cywilizacji w
zalezno$ci od poziomu technologicznego jaki one osiggnety. | tak przyktadowo opisujemy
okreslong cywilizacje iz jest ona na poziomie kamienia tupanego, brazu, czy zelaza. Rowniez
budowanie kolejnych z omawianych tu napedow wymaga aby technologia danej cywilizacji
kosmicznej osiggata coraz to wyzszy poziom. Rodzaj napeddw jakie znajdujg sie w dyspozycji
okreslonej cywilizacji stanowi wiec jeden 2z najlepszych wskaznikow poziomu
technologicznego jaki ona osiggneta. Dlatego mozliwe jest wprowadzenie bardzo obiektywnej
klasyfikacji poszczegdlnych cywilizacji bazujgcej wiasnie na rodzaju posiadanych przez te
cywilizacje napedow. Jesli wiec poklasyfikowac w ten sposdb epoki/okresy w rozwoju
poszczegodlnych cywilizacji, okresy te bedg uktadaty sie jak nastepuje.

0. Okres napedow konwencjonalnych bazujgcych na obiegu sity oraz na obiegu
masy (patrz tablica B1). Cywilizacje, jak przyktadowo obecnie nasza, ktore ciggle znajdujg sie
w tym okresie, praktycznie ograniczone sg do operowania w obrebie wiasnej planety, stad
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mozna go tez nazywac "okresem cywilizacji planetarnych”. Okres ten daje sie dalej podzieli¢
na co najmniej szes¢ szczebli rozwojowych w ktérych do uzytku wprowadzane sg coraz
bardziej zaawansowane generacje napedow, jak to zilustrowano w tablicy B1.

1. Okres magnokraftow pierwszej generacji, bazujacych na czworobocznej komorze
oscylacyjnej o kwadratowym przekroju. Poniewaz po osiggnieciu tego okresu dana cywilizacja
nabywa zdolnosci do operowania w wymiarach miedzygwiezdnych, stgd mozna go tez
nazywacC "okresem cywilizacji miedzygwiezdnych". W okresie tym wyrézni¢ sie daje
nastepujgce szczeble rozwojowe.

1A. Prototypowe magnokrafty dyskoidalne bazujgce na prototypowe;j
konfiguracji krzyzowej pierwszej generacji pokazanej na rysunku C10.

1B. Magnokrafty dyskoidalne bazujgce na kapsule dwukomorowej. Bedzie to
najbardziej powszechna (j. podstawowa i standardowa) konstrukcja magnokraftow pierwszej
generacji. Budowane one bedg az w osmiu typach (oznaczanych K3 do K10) réznigcych sie
pomiedzy sobg wymiarami - patrz rysunki F19 i F39.

1C. Magnokrafty czteropednikowe (pierwszej generacji). Réwniez budowane
one bedg w osmiu typach (oznaczanych T3 do T10) réznigcych sie pomiedzy sobg wymiarami
- patrz tablica D1.

1D. Magnetyczne napedy osobiste (w formie kombinezonow).

1E. Magnetyczne urzadzenia zdalnego oddziatywania przemieszczajgce obiekty
poprzez nasterowanie przyciggajacych i odpychajacych oddziatywah magnetycznych
(objasnionych na rysunku C12). Jak to wyjasniono w podrozdziale C7.3, dzieki wzbudzaniu
wtérnego magnetyzmu w atomach, urzadzenia takie zdolne bedg do podnoszenia z ziemi
nawet obiektow normalnie nie podatnych na pole magnetyczne, np. oséb i zwierzat.

2. Okres napedow telekinetycznych (magnokraftow drugiej generaciji) bazujgcych na
osmiobocznej komorze oscylacyjnej o przekroju osmiobocznym (octagonalnym). Poniewaz po
osiggnieciu tego okresu dana cywilizacja nabywa zdolnosci do operowania w wymiarach
miedzygalaktycznych, stagd mozna go tez nazywac "okresem cywilizacji miedzygalaktycznych".
Jego szczeble:

2A. Prototypowe dyskoidalne wehikuty telekinetyczne bazujgce na konfiguraciji
krzyzowej drugiej generacji.

2B. Dyskoidalne wehikuty telekinetyczne bazujgce na kapsule dwukomorowe;j
drugiej generacji. Bedzie to najbardziej powszechna (ij. podstawowa i standardowa)
konstrukcja wehikutow telekinetycznych.

2C. Czteropednikowe wehikuty telekinetyczne.

2D. Telekinetyczne napedy osobiste wstawiane chirurgicznie do ciat
uzytkownikéw i wzrokowo niezauwazalne dla postronnego obserwatora.

2E. Urzadzenia wytwarzajace telekinetyczny promien podnoszacy ("beaming up
devices").

3. Okres wehikulow czasu (magnokraftéw trzeciej generacji), bazujacych na
szesnastobocznej komorze oscylacyjnej. Poniewaz po osiggnieciu tego okresu dana
cywilizacja nabywa zdolnosci do operowania w obrebie catego wszechswiata, stagd mozna go
tez nazywac "okresem cywilizacji wszechswiatowych". Jego szczeble:

3A. Dyskoidalne wehikuty czasu bazujace na konfiguracji krzyzowej trzeciej
generaciji.

3B. Dyskoidalne wehikuty czasu bazujgce na kapsule dwukomorowej trzeciej
generacji. Bedzie to najbardziej powszechna (ij. podstawowa i standardowa) konstrukcja
wehikutow czasu.

3C. Czteropednikowe wehikuty czasu.

3D. Osobiste wehikuty czasu wbudowywane chirurgicznie w ciata swych
uzytkownikéw i wzrokowo niezauwazalne dla postronnego obserwatora.

3E. Promien czasowy czyli zdoInos¢ do zmieniania czyjego$ czasu na odlegtosé.
Jednym z wielu przyktadow zastosowan takiego promienia byloby znalezienie kogos kto
znajduije sie juz w przysztosci, cofniecie go za posrednictwem tego promienia z powrotem do
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naszych czasow (fj. do punktu czasowego w ktérym z osobg tg sie spotkalismy),
porozmawianie o jego aktualnej sytuacji i przezyciach w przysztosci, po czym odestanie go z
powrotem do jego aktualnego czasu (ij. przysztosci). W ten sposob dysponenci owego
promienia czasu zdolni bedg do tatwego i precyzyjnego poznawania zdarzen jakie nastgpi¢
majg dopiero w przysztosci (tj. bedg oni doktadnie znali przyszios¢ i tak wptywali na
terazniejszo$¢ aby nie stwarzata im zagrozen w przysztosci).

Nalezy tu podkresli¢, ze cywilizacja jaka w danej chwili znajduje sie powiedzmy na
szczeblu 3B swojego rozwoju (przyktadowo tak jak to najprawdopodobniej ma miejsce z
cywilizacjg ktora uprowadzita Miss Nosbocaj - patrz rozdziat S monografii [3] i [3/2]), posiada
juz w swej dyspozycji wszystkie napedy jakich zbudowanie nastgpito w okresach poprzednich,
np. telekinetyczny promien podnoszacy (okres 2E), telekinetyczny naped osobisty (okres 2D),
itp. Nie posiada ona jedynie napeddw ze szczebli rozwoju lezacych powyzej szczebla
aktualnie przez nig osiggnietego, np. czteropednikowych wehikutow czasu (3C) czy
osobistych wehikutéw czasu (3E).

Nasza cywilizacja nie dorobita sie jeszcze zadnego z omawianych tutaj magnokraftow.
Istnieje jednakze ogromny materiat dowodowy, ze Ziemia od dawna okupowana jest przez
wiele odmiennych cywilizacji kosmicznych o réznigcych sie poziomach rozwoju, ktore juz
posiadajg dziatajgce magnokrafty - patrz rozdziaty od O do W. Dlatego tez istotnym jest aby
badacze i obserwatorzy tych wehikutow nauczyli sie rozpoznawac z jakg generacjg napeddéw
majg oni w danej sytuacji do czynienia. Okre$lenie bowiem tej generacji z jednej strony
umozliwi im przewidzenie rodzaju zjawisk z jakimi mogg zosta¢ skonfrontowani, z drugiej zas
strony pozwoli na zgrubne oszacowanie szczebla rozwoju na jakim dana cywilizacja sie
znajduje. Istnieje kilka kluczy do rozpoznania z ktérg generacjg napedow mamy w danym
momencie do czynienia. Wymienmy tu i podsumujmy pokrétce dwa najwazniejsze z nich:

(a) Zjawiska indukowane podczas pracy danego napedu. Zjawiska te omowione juz
zostaty przy okazji opisywania kazdej z generacji omawianych tu wehikutéw. Aby wskazaé
przyktady kilku najistotniejszych z nich: tworzenie chmury plazmowej i zjawisk
elektromagnetycznych dla magnokraftéw pierwszej generaciji; bezuszkodzeniowe przenikanie
przez mury, budynki i meble istot oraz wehikutow ktorych powierzchnia jarzy sie biatym
("nadprzyrodzonym") $wiattem pochtaniania dla napeddéw drugiej generacji; czy nagte i
niewyttumaczalne znikanie, "stany zawieszonego filmu", "efekty zdublowania czasu",
niewyjasnione przestawienia zegaréw do przodu lub tytu zazwyczaj doktadnie o catg godzine,
a takze roznorodne inne zjawiska czasowe towarzyszace aktywnosci wehikutéw czasu ktore w
przypadku bezposredniego zaobserwowania ukrywajg sie we wnetrzu idealnie okragtej kuli
przestrzeni swiecacej niebieskim lub pomaranczowym swiattem.

(b) Ksztatt komory oscylacyjnej. Dla wehikutdw pierwszej generacji komora ta bedzie
posiadata kwadratowy przekrdj poprzeczny, dla wehikutdw drugiej generacji bedzie ona
oSmioboczna w przekroju (patrz rysunki O19D i 029), za$ wehikuty czasu bedg
wykorzystywaty komory szesnastoboczne - patrz rysunki C6, C8 i C11. Nalezy zauwazy¢, iz
przy tak duzej ilosci bokdw, podczas niezbyt doktadnych ogledzin, komory szesnastoboczne
mogq sprawi¢ wrazenie patrzenia na niemal okragty watek z krysztatu - patrz rysunki C3, C8 i
C11.

W tym miejscu proponuje czytelnikom przeprowadzenie bardzo interesujgcego
doswiadczenia. Kiedy czytali oni bedg nastepny artykut opisujacy jakie$ uprowadzenie czy
niezwykte doswiadczenia okreslonego bohatera, aby sprébowali przeanalizowa¢ cechy
opisywanych zjawisk i napedow, a nastepnie na tej podstawie postarali sie okresli¢ do jakiej
generacji i szczebla nalezg napedy wywotujgce opisywane tam zdarzenia, oraz jakiego
rodzaju napedy zostaty tam uzyte (1j. dyskoidalne wehikuty, czteropednikowe wehikuty, naped
osobisty, czy tez urzadzenia zdalnego oddziatywania takie jak np. telekinetyczny promien
podnoszacy opisany w podrozdziale M6).
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Rys. M1. Dyskoidalny magnokraft typu K3. Zilustrowana zostata konstrukcja i dziatanie pojedynczego magnokraftu
pierwszej generacji i najmniejszego typu, ktéry z uwagi na warto$¢ jaka przyjmuje jego wspétczynnik K=D/H, nazywany jest
typem K3 gdyz jego K=3. Poniewaz formalnie dowiedziono, ze "UFO to juz zbudowane magnokrafty" (patrz podrozdziat P2 w
niniejszej monografii [1/4]), niektorzy z czytelnikow zapewne widzieli juz ten statek, tyle tylko ze reforowali do niego pod nazwa,
UFO.

(a) Przekroj pionowy magnokraftu pokazujacy jego konstrukcje i gtéwne podzespoty. Wyciecie w aerodynamicznej
ostonie kotnierza bocznego stuzy ukazaniu jego wewnetrznej budowy. Krawedzie wszystkich $cianek wykonanych z materiatu
nieprzenikalnego dla pola magnetycznego na rysunku obwiedzione zostaly przerywang linia. Pozostate $cianki (tj. powtoki
aerodynamiczne wszystkich pednikéw) wykonane sg z materiatu przenikalnego dla pola. Z uwagi na swg zasade dziatania,
magnokraft lata z podstawg ustawiong prostopadle do linii sit pola magnetycznego otoczenia. Jednakze podczas manewru
ladowania, zilustrowanego na powyzszym rysunku, statek ten ustawia swag podstawe réwnolegle do powierzchni gruntu oraz
wysuwa teleskopowe nogi "2". Pedniki "M, U" ladujacego magnokraftu typu K3 pozostawiajg na ziemi wypalony magnetycznie
(jakby promieniowaniem kuchenki mikrofalowej) pierécien roslinnosci o nominalnej $rednicy d=D/v2=3.1 metréw (gdzie
$rednica gabarytowa D wehikutu wynosi D=0.5486-2" metréw). Pednik gléwny "M" oddziatywuje odpychajaco z polem
magnetycznym otoczenia (ktérym moze by¢ pole ziemskie, stoneczne, lub pole galaktyczne). W ten sposdb wytwarza on site
nosng "R". Natomiast n=8 pednikdw bocznych "U" oddzialywuje przyciagajaco z polem otoczenia wytwarzajac sity
stabilizacyjne "A". Symbole: N,S - bieguny magnetyczne i - kat nachylenia ziemskiego pola magnetycznego, 1 - kabina zatogi,
2 - jedna z czterech nég wysunietych na czas ladowania.

(b) Wyglad boczny magnokraftu typu K3. Statek ten przypomina odwrécony do géry dnem talerz, w ktérego centrum
umieszczony jest pojedynczy pednik nosny, zas na obrzezu osiem kulistych pednikéw stabilizacyjnych. Ksztatt i wymiary tego
statku sg $cisle zdefiniowane zestawem réwnan. Pierscieniowata kabina zatogi wcisnieta jest pomiedzy pednik nosny i pedniki
stabilizacyjne. Nalezy zwréci¢ uwage iz pedniki stabilizacyjne osadzone sg w poziomym pierscieniu separacyjnym,
wykonanym - podobnie jak poszycie kabiny zatogi, z materiatu nieprzenikalnego dla pola magnetycznego. Pierscien ten
odseparowywuje bieguny magnetyczne kazdego pednika, zmuszajac jego pole do cyrkulowania poprzez otoczenie. Kazdy
pednik boczny oddzielony jest tez od pednikéw sasiednich za posrednictwem pionowych przegrdd separacyjnych, wykonanych
z tego samego materiatu.

(c) Urzadzenie zwane "kapsuta dwukomorowa", stanowigce najwazniejsze urzadzenie sktadowe kazdego pednika
magnokraftu. Generuje ona potezne pole magnetyczne jakie uzywane jest przez magnokraft (i UFO) dla celéw napedowych.
W magnokraftach i UFO pierwszej generacji kapsuta ta powstaje przez umieszczenie mniejszej szesciennej komory
oscylacyjnej (1) we wnetrzu wiekszej takiej komory (O) posiadajacej przeciwstawnie zorientowane bieguny magnetyczne (N/S).
Warto zauwazy¢ ze dla swobodnego obrotu komory (I) wewnatrz komory (O) wymiary bokéw "a" obu szesciennych komér
oscylacyjnych musza spetniaé réwnanie (C9): ag=ai-V3. Wynikowy strumief magnetyczny (R) odprowadzany z takiej kapsuty
do otoczenia, uzyskiwany jest jako réznica wydatkéw z obu komor skladowych. Symbole: O - zewnetrzna komora oscylacyjna i
- wewnetrzna komora oscylacyjna, C - strumien kragzacy uwiezony w obrebie tej kapsuty, R - strumien wynikowy odprowadzany
do otoczenia.
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Rys. M2. Wyglad wehikutu czteropednikowego drugiej generacji (pokazano typ T3). llustracja ta zorientowana jest pod
katem odrézniania go od podobnych wehikutéw pierwszej i trzeciej generacji. Wehikut taki najczesciej przyjmie ksztatt
prostopadioscianu regularnego na wierzchotku ktérego natozony zostat dach w formie piramidki. Moga jednak by¢ tez
budowane wehikuty o ksztatcie innym niz kostki, przyktadowo wygladajace jak prostokatna chatka. Wzajemny stosunek
poszczegolnych wymiaréw, np. wysokosci catego statku do wysokosci jego piramidkowego dachu, tak jak to ukazano na
rysunkach D1 i N1, wyznaczat bedzie typ danego wehikutu (w tym przypadku T3). Rozstaw osi magnetycznych czterech
pednikéw zamontowanych w srodku czterech narozy tego statku musi by¢ identyczny do rozstawu odpowiadajgcych im
pednikéw bocznych w dyskoidalnym magnokrafcie odpowiadajacego typu (w tym przypadku typu K3). Pokazane zostaty:

(1) Wehikut czteropednikowy pierwszej generacji. Jego pedniki przyjmuja wyglad wydtuzonej w pionie beczki lub
amfory, u ktdrej stosunek wysokosci h do szerokosci g wynosi h/g=4/3 - patrz rysunki D1 i C9. Ponadto jest to jedyny wehikut
czteropednikowy ktory posiada prostokatne drzwi w podtodze.

(2) Wehikut czteropednikowy drugiej generacji. Daje sie on stosunkowo tatwo odrézni¢ od podobnych wehikutéw
innych generacji po "dyniowatym" ksztatcie jego czterech pednikéw. U wehikutéw drugiej generaciji pedniki te przyjmujg bardzo
charakterystyczny ksztalt sptaszczonej w pionie kuli (albo "dyni") o wzajemnym stosunku wysokosci h do szerokosci g
wynoszacym h/g=2/3 (patrz podrozdziat C7.2.2 oraz ilustracja z czesci 2s rysunku C11). Ksztalt ten wynika z warunkéw
konstrukcyjnych obowigzujacych dla konfiguracji krzyzowych ziozonych z o$miobocznych komor oscylacyjnych drugiej
generacji i opisanych w podrozdziale C7.2.2. Na dodatek do réznicy w ogélnym wygladzie pednikéw, wehikut drugiej generaciji
bedzie tez sie roéznit od wehikutu pierwszej generacji tym, ze jego korpus bedzie absolutnie gtadki i jednorodny, tj. nie bedzie
posiadat Zzadnych odnotowywalnych wnek czy framug. Nie bedzie wiec miat ani otworu drzwiowego pokazanego w czesci (1) i
na rysunku D1, ani klapy podiogowej pokazanej w czesci (1) oraz na rysunku Q1. Wchodzenie zatogi, pasazerow i gosci do
wnetrza wehikutu drugiej generacji odbywato sie bowiem bedzie w sposdb telekinetyczny poprzez materiat jego $cian i podtogi.
Nie beda wiec potrzebne zadne drzwi, klapy, framugi, czy wneki na jego $ciankach czy korpusie.

(3) Wehikut czteropednikowy trzeciej generacji, zwany takze "czteropednikowym wehikutem czasu". Réwniez nie
posiada on juz drzwi i klapy. Jego pedniki przyjmuja rzucajacy sie w oczy ksztatt jakby pionowego cylindra z wianuszkiem 16
otworéw na obrzezu, czy "okragtej wyrzutni pociskow rakietowych" - patrz rysunki N1i C11 (3s).
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Rozdziat N.

MAGNOKRAFTY TRZECIEJ GENERACJI

Motto tego rozdziatu: "Intelekt jest w stanie zapanowac¢ nawet nad czasem."

Po omowieniu magnokraftow drugiej generacji warto takze sobie uzmystowiC, ze
rozwoOj naszych statkbw magnetycznych nie zakonczy sie na wehikule telekinetycznym.
Tablica Cyklicznosci opracowana dla napedow ziemskich (patrz tablica B1) ujawnia bowiem,
ze w okoto 200 lat po magnokraftach drugiej generacji nasza cywilizacja dorobi sie jeszcze
bardziej zawansowanego statku, ktoéry mozna nazwa¢ wehikulem czasu albo tez
magnokraftem trzeciej generacji. Tablica B1 ujawnia ze podrézowanie w czasie u tych
najdoskonalszych z magnokraftow oparte bedzie na efektach znieksztatcenia przestrzeni
czasowej powodowanych "deformowaniem" pél magnetycznych. Oprécz wprowadzania zmian
do uptywu czasu, magnokrafty trzeciej generacji bedg tez w stanie dokonywac lotow
telekinetycznych wykorzystujgc doktadnie tg samg zasade dziatania co omoéwione w rozdziale
M wehikuty telekinetyczne, a takze dokonywac lotow magnetycznych wykorzystujac doktadnie
tgq samg zasade dziatania co omoéwione w rozdziale F magnokrafty pierwszej generaciji.

N1. Czym jest czas, jak czas dziata, oraz skad bierze sie zaprezentowana tutaj wiedza
0 czasie

Najwazniejsza informacja ktoérg stara sie uswiadmomic niniejsza monografia, to ze w
rzeczywistosci czas posiada catkowicie odmienng nature niz jego natura ktérg btednie
wmawia nam dzisiejsza oficjalna nauka. Mianowicie, w rzeczywistosci “czas jest przeptywem
kontroli wykonawczej przez naturalne programy ktére sterujq zyciem kazdego obiektu z
naszego wszechswiata’ (co dokiladnie definicja ta stwierdza, wyjasnione to zostanie w
dalszych podpunktach tego podrozdziatu). Dlatego czas uptywa w krotkich skokach -
podobnie jak kontrola wykonawcza z dzisiejszych programéw komputerowych przemieszcza
sie skokami od jednego elementarnego rozkazu wykonawczego do nastepnego takiego
rozkazu. Dostepny dla kazdego dowdd na taki skokowy uptyw czasu zaprezentowatem
ponizej w podrozdziale N1.8. Z kolei bedac takg softwarowg kontrolg wykonawczg, czas daje
sie cofa¢ do tytu - podobnie jak w programach kontrola wykonawcza moze by¢ przestawiona
do ich poczatku. Cofanie za$ czasu do tylu oznacza, ze wehikuty czasu dajg sie zbudowac.
Szczerze mowigc, gdyby nie owe dziwne przesladowania ktorych doswiadczam od czasu
kiedy w 1985 roku odkrytem jak dziata czas, oraz gdyby inni ludzie mi pomagali zamiast
nasmiewac sie z moich odkry¢ i przez wigkszos¢ mojego twdrczego zycia trzyma¢ mnie na
bezrobociu, woéwczas do dzisiaj, czyli po uptywie ¢wier¢ wieku, niemal z catg pewnoscig juz
zbudowatbym wehikuty czasu. Cwieré wieku jest przeciez nawet wiecej niz w sprzyjajacych mi
warunkach potrzebowatbym na zbudowanie wehikutow czasu. Wszakze ja juz wiem jak
zbudowac gtéwny podzespdt wehikutdbw czasu, znaczy jak zbudowaé urzgdzenie ktore
faktycznie odwraca uptyw czasu. Przeciez to ja wynalaztem to urzgdzenie i opisatem je w
rozdziale C (tom 2) tej monografii pod nazwg ,komora oscylacyjna trzeciej generacji’. Z kolei,
gdybym juz zbudowat wehikuly czasu, wowczas do dzisiaj ludzko$¢ pokonataby smierc i
uzyskata mozliwo$¢ zycia bez konca. Jest tak poniewaz wehikuty czasu pozwalajg ludziom
powtarzalnie cofa¢ swoj czas do tylu do lat swojej mtodosci za kazdym razem kiedy ludzie ci
osiggajg wiek starczy. W sSwietle powyzszego, owo nasmiewanie sie innych ludzi z moich
odkry¢ oraz ich usilne powstrzymywanie mnie przed zbudowaniem swoich wynalazkow,
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faktycznie jest naSmiewaniem sie z ich wlasnej Smierci i ze Smierci ich najblizszych, a takze
powstrzymywanie mnie przed otwarciem mozliwosci wieczystego zycia dla nich samych i dla
ich najblizszych.

N1.1. Ortodoksyjne zrozumienie czasu - co ono stwierdza, dlaczego jest ono btedne,
oraz jakie posiada ograniczenia

Motto: “Zgodnie z ortodoksyjnym zrozumieniem, czas jest jak woda w rzece ktora
opfywa nas naokofo stojgcych nieruchomo jak kamien w $rodku jej strumienia. Dlatego w
owym zrozumieniu my nie mamy mozliwosci odwrocenie lub zmiany szybkosci uptywu czasu.”

Dotychczasowa nauka ziemska wypracowata swoje zrozumienie czasu poprzez
analize zachowania storica na niebosktonie. Opisy tego zrozumienia mozna znalez¢ w wielu
encyklopediach i stownikach. Zgodnie z nim, czas zwykle opisywany jest w stownikach jako
"zjawisko wynikajace z doswiadczonej i zaobserwowanej zmiany: wielko§¢ mierzona
przez kat o jaki Ziemia obroci sie wokét swojej osi". (Np. po angielsku: "time - duration or
continuous existence regarded as divisible into portions or periods, a particular portion of this"
- see page 1142 in "The Cassell dictionary and thesaurus”, 1996, ISBN 0-304-35004-4; or
"time - a concept arising from change experienced and observed: a quantity measured by the
angle through which the earth turns on its axis" - see page 1537 in "Chambers English
dictionary", 1989, ISBN 1-85296-000-0).

Niestety, praktycznie wszystkie nauki zakumulowaty juz ogromng liczbe obserwacji
ktére jednoznacznie i wyraznie ujawniaja, ze owo zrozumienie czasu jest btedne. Jednym z
lepiej znanych przyktaddw owych obserwacji jest m.in. "przeglad catego swego zycia jaki u
ludzi ma miejsce w momencie Smiertelnego niebezpieczenstwa - np. w chwili spadania z
dachu czy podczas wypadkow samochodowych". W przegladzie tym uczestnicy widzg
doktadnie cate swoje zycie podczas gdy uptywa woéwczas zaledwie kilka sekund. Przy
ortodoksyjnym zrozumeniu czasu przeglad taki bytby niemozliwy - nie zmiescit by sie bowiem
w dostepnym mu czasie. Innym przyktadem takich obserwacji sg te opisane w podrozdziale
N7.3 niniejszego tomu, ktore ludzie faktycznie doswiadczaja, a ktdre nie bytyby mozliwe gdyby
czas dziatat jak to dzisiejsza nauka ortodoksyjna opisuje.

W normalnych okolicznosciach, gdyby bylo az tak oczywiste ze cos jest catkowicie
btedne - tak jak to jest z dotychczasowym naukowym zrozumieniem czasu, nauka juz dawno
by odrzucita to zrozumienie i wypracowata sobie lepsze (poprawniejsze). Niestety, nauka
ziemska nie jest wolna w swoich trendach i pogladach - wszakze jest rzadzona przez skrytego
okupanta Ziemi opisanego w odrebnych monografiach z niniejszej serii, przyktadowo tych z
toméw 13 do 18. Wszakze w zywotnym interesie owego skrytego okupanta ludzkosci lezy
wiasnie, aby ludzie nie zdobyli poprawnej wiedzy o otaczajgcej ich rzeczywistosci. Z tego
powodu, na przekor ze dotychczasowe zrozumenie czasu przez nauke ziemska jest rzucajgco
sie w oczy btedne, nauka owa ciagle sie upiera aby je utrzymywac i upowszechniaé bez
zmiany. Co jeszcze gorsze, na przekér ze nowe (poprawne) zrozumenie czasu zostato juz
wypracowane przez teorie naukowg zwang Konceptem Dipolarnej Grawitacji, stara nauka
ortodoksyjna odrzuca to zrozumienie i nie chce uznac jego istnienia. W ten sposéb ludzkosc¢
traci szanse na zaawansowanie swojej wiedzy réwniez 0 poprawne zrozumienie pojecia
czasu.

Owo btedne zrozumienie czasu, tak uparcie promowane przez ortodoksyjng nauke
ziemska, posiada caty szereg ograniczen. Przyktadowo, nie pozwala ono na wydedukowanie
mozliwosci podrézowania w czasie, ani nie daje ludziom zadnych wskazéwek co do zasady
na jakiej takie podrézowanie w czasie mogtyby zostac zrealizowane.

Aczkolwiek ortodoksyjna nauka upiera sie przy swoim btednym zrozumieniu czasu,
czytelnik wcale NIE musi, ani wcale NIE powinien postepowaé tak jak ona. Faktycznie to
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czytelnik powinien zapoznac sie i rozwazyc logicznie przyjecie w swoich wiasnych dziataniach
I wlasnym zyciu zrozumienia czasu opisanego w niniejszym tomie.

N1.2. Jak alternatywne zrozumienie czasu, wprowadzone dopiero przez nowg teorie
naukowa zwang Konceptem Dipolarnej Grawitacji otwiera dla ludzi zupetnie nowe horyzonty i
mozliwosci

Motto: "Zgodnie ze zrozumieniem czasu w Koncepcie Dipolarnej Grawitacji, czas jest
rodzajem nieruchomego krajobrazu (tzw. "przestrzeni czasowej”), po ktorym my sie
poruszamy napedzani programami wykonawczymi zawartymi w naszych przeciw-ciatach
(duszach). Dlatego po tym niby krajobrazie my mozemy sie poruszac praktycznie w
dowolnym kierunku i z dowolng szybkoscig."”

Zgodnie z wyjasnieniami nowej teorii naukowej zwanej Konceptem Dipolarnej
Grawitacji, czas jest nieruchomy, podczas gdy to my poruszamy sie poprzez niego. (A scislej,
owa tzw. "przestrzen czasowa" jest przemierzana przez sterowanie wykonawcze z naszych
duplikatow przeciw-materialnych zawartych w przeciw-Swiecie.) W tym wzgledzie dipolarne
pojecie czasu jest odwrotne do powszechnie dzisiaj przyjetego. Wszakze w obecnie
akceptowanym zrozumieniu czasu my stoimy w miejscu podczas gdy to czas "ptynie" wokot
nas. Ustalenia Konceptu Dipolarnej Grawitacji podwazajg wiec poprawno$¢ najbardziej
fundamentalnego wierzenia dotychczasowej nauki, ktore stwierdza ze "czas ptynie" my wokét
nas, zas stoimy nieruchomo w jego strumieniu, stad nasze poruszanie sie w czasie nie jest
mozliwe.

Jedng z najwazniejszych konsekwenciji dipolarnego zrozumienia czasu jest iz wskazuje
ono sposob i zasade techniczng dla praktycznego urzeczywistenienia podrézy w czasie.
Aczkolwiek Koncept Dipolarnej Grawitacji stwierdza, iz w naszym uktadzie wymiaréw i w
naszym swiecie fizycznym droga przez czas prowadzi tylko w jednym kierunku (stad w tym
wymiarze nie jest mozliwa zmiana jego uptywu), w innym uktadzie wymiarow (ij. przeciw-
Swiecie) mozliwe staje sie manipulowanie czasem w kazdym kierunku, tj. cofanie sie w czasie
do tytu, przemieszczanie sie w czasie do przodu, dowolne przyspieszanie uptywu czasu, a
takze dowolne opdznianie naszego uptywu czasu. To z kolei wiedzie nas prosto do
wypracowania dziatania wehikutow czasu.

N1.3. Na czym polega owa nowa teoria totaliztycznej nauki nazywana Konceptem
Dipolarnej Grawitacji, ktéra m.in. wyjasnita czym jest czas i jak czas dziata

Esencja nowej teorii naukowej nazywanej Konceptem Dipolarnej Grawitacji
sprowadza sie do odkrycia i nastepnego formalnego udowodnienia, ze pole grawitacyjne
jest polem dipolarnym, nie za$s polem monopolarnym jak dotychczas to twierdzita
ortodoksyjna nauka ziemska. (Pole dipolarne jest to kazde dynamiczne pole posiadajgce dwa
bieguny, mianowicie "wlot" (1) oraz "wylot" (O). Najlepszym przyktadem pola dipolarnego jest
pole magnetyczne, w ktorym "wlotem" (I) jest biegun "N", zas "wylotem" (O) jest biegun S.
Innym przyktadem dynamicznego pola dipolarnego jest pole formowane przez cyrkulacje
powietrza w naszym domowym odkurzaczu. Wilot tego powietrza do odkurzacza jest
biegunem (1), za$ jego wylot jest bieguinem (O). Z kolei pole monopolarne to kazde statyczne
pole bezbiegunowe, np. pole cisnien czy pole elektryczne.) Powyzsze z kolei oznacza, ze pole
grawitacyjne faktycznie jest podobne do pola magnetycznego, lub do pola formowanego np.
przez przeptyw powietrza przepompowywanego przez odkurzacz czy przez $Smigto
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wentylatora. Natomiast grawitacja jest zupetnie niepodobna do wszelkich pdl monopolarnych,
przyktadowo do pola elektrycznego czy do pola cisnien.

Najwazniejszym nastepstwem dipolarnego charakteru grawitaciji jest, ze faktycznie caty
nasz wszechdwiat musi by¢ zbudowany zgodnie z zasadami dynamicznych systemoéw
formujagcych pola dipolarne. Przyktadowo, przy dipolarnej grawitacji nasz swiat fizyczny musi
by¢ tylko pierwszym z dwdch réwnolegtych swiatéw jakie istniejg we wszechswiecie. Dzieje
sie tak poniewaz pole grawitacyjne ma charakter koncentryczny (tj. zbiegajacy sie do jednego
punktu). Aby wiec takie koncentryczne pole mogto by¢ réwnoczesnie polem dipolarnym, jego
linie sit po zbiegnieciu sie w jednym punkcie granicznym muszg znika¢ z naszego swiata,
przenika¢ przez jakgs niewidzialng i nieprzenikalng bariere, poczym wytania¢ sie w zupetnie
odrebnym od naszego, rownolegtym Swiecie. Dlatego zgodnie z Konceptem Dipolarnej
Grawitacji, na drugim koncu dipola grawitacyjnego istnie¢ musi jeszcze jeden swiat, nazywany
przeciw-swiatem. Oba te Swiaty, znaczy "nasz swiat" oraz ow drugi "przeciw-swiat", muszag
sie mie¢ nawzajem do siebie tak jak obiekty majg sie do swoich odbic lustrzanych. To za$
wprowadza caty szereg nastepstw. Jednym z nich jest, ze oba te Swiaty, tj. "nasz swiat" oraz
ow rownolegly "przeciw-$wiat", muszag by¢ wypetnione substancjami o doktadnie odwrotnych
do siebie atrybutach. Znaczy, kiedy substancja z naszego swiata zwana materig cechuje sie
masg, inercjg, tarciem, oraz brakiem inteligencji w stanie naturalnym, owa substancja z
przeciw-Swiata, zwana przeciw-materig musi mieC wszystkie cechy doktadnie odwrotne. | tak
przeciw-materia musi by¢é bezwazka, samo-mobilna (tj. zdolna do samoczynnego
inicjowania ruchu), nadsliska (tj. nie wykazujaca zadnego tarcia), oraz cechujaca sie
naturalng inteligencja (tj. zdolna do myslenia w swoim stanie naturalnym). Z kolei caty
odrebny swiat wypetniony substancjg jaka posiada zdonos¢ do myslenia w stanie naturalnym,
faktycznie jest rodzajem ogromnego naturanego komputera. Ten naturalny komputer jest
przez Koncept Dipolarnej Grawitacji nazywany "wszechswiatowym komputerem", albo "UC"
(od "uniwersal computer"). Z kolei religia chrze$cijanska nazywa go Bogiem Ojcem.

Innym nastepstwem lustrzanej wspotzaleznosci jaka przy dipolarnej grawitacji musi
istnie¢ pomiedzy naszym $wiatem i przeciw-Swiatem, jest ze kazdy obiekt wszechswiata musi
w niej istnieC az w dwoch odrebnych kopiach czy sktadowych naraz. Kazda z tych kopii czy
sktadowych wspdtistnieje w odmiennym Swiecie. Kopia z naszego swiata to po prostu dany
obiekt lub dane ciato fizyczne. Natomiast kopia z przeciw-Swiata to inteligentny duplikat
przeciw-materialny tego obiektu lub ciata. To éw duplikat faktycznie jest nosnikiem inteligenciji,
pamieci, itp., czyli faktycznie to on dziata jak komputer sterujgcy danym ciatem. Wszakze jest
on uformowany z inteligentnej substancji, ktéra mysli w swoim stanie naturalnym. (Religie te
dwie nasze kopie nazywajq "ciatem" oraz "duchem".) Obie kopie tego samego obiektu sg
Scisle sprzezone ze sobg sitami wzajemnych oddziatywan grawitacyjnych. Dlatego jesli jedna
z owych kopii jest poruszona (lub przetransformowana), druga kopia musi za nig podazac.
Jesli wiec jesteSmy np. w stanie poruszy¢ kopig (duchem) jaka znajduje sie¢ w odmiennym
przeciw-swiecie, wéwczas ruch owej kopii wymusi ze takze fizyczny oryginat danego obiektu
zaczyna sie poruszac. Taki wiasnie ruch, jaki zostat zainicjowany w owym odmiennym
przeciw-Swiecie nazywany jest ruchem telekinetycznym. W podobny sposob dziata réwniez
uzdrawianie telekinetyczne (tj. uzdrawiana jest owa kopia z przeciw-swiata, podczas gdy
oryginalne ciato z naszego Swiata automatycznie poprawia swe zdrowie). Podobnie tez jak ow
ruch telekinetyczny czy uzdrawianie telekinetyczne, nowy Koncept Dipolarnej Grawitacji
wyjasnia w prosty sposéb wszelkie inne zjawiska, ktorych ziemska nauka ortodoksyjna nie
byta w stanie dotgd wyjasni¢. Przyktadowo, wyjasnia on rowniez czym jest czas, energia,
grawitacja, ESP, Bdg, pamie¢, uczucia, nirwana, akupunktura, oraz wiele wiece;.

Autorem Konceptu Dipolarnej Grawitacji jestem ja sam (ij. Dr inz. Jan Pajgk). Tg nowg
teorie totaliztycznej nauki miatem zaszczyt opracowac w 1w985 roku. Poczatkowo
zamierzatem nig jedynie opisywa¢ sposob na jaki dziata pole grawitacyjne. Jednak po jej
sformutowaniu okazato sie, ze przeksztalcita sie ona w owg od dawna poszukiwang przez
ludzi teorie wszystkiego. Dostarcza ona bowiem odpowiedzi dla praktycznie wszelkich
zapytan jakie ludzie mogq sobie zadawac. Jakies pojecie jak szeroki jest zakres pytan na
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ktore ta teoria udziela odpowiedzi, daje tres¢ niniejszej serii monografii. Wiekszos¢ bowiem
stwierdzen tej serii oparta zostata wlasnie na wiedzy wynikajgcej z Konceptu Dipolarnej
Grawitacji.

Jednym z istotniejszych pytan na ktére odpowiedzi udziela wtasnie 6w Koncept
Dipolarnej Grawitacji, jest wyjasnienie jak dziata czas. Zgodnie z tym wyjasnieniem, wszystkie
obiekty ktore istniejg we wszechswiecie faktycznie sg zbudowane jak dzisiejsze komputery.
Znaczy, posiadajg one swoje hardware (ij. ciata fizyczne), ktére zawarte jest w naszym
Swiecie fizycznym. Posiadajg one rowniez swoje software (ij. przeciw-ciata), ktére zawarte jest
w owym odmiennym przeciw-swiecie. Zgodnie z Konceptem Dipolarnej Grawitacji, w taki
wiasnie sposéb analogiczny do dzisiejszego komputera zbudowane sg np. cate planety,
drzewa, a takze organizmy ludzkie, czy nawet tak proste obiekty jak otdwki lub kamienie.
Przeciw-ciato kazdego obiektu fizycznego istniejgcego we wszechswiecie faktycznie jest
rodzajem pamieci komputerowej w ktorej sktadowana zostaje ogromna liczba najrozniejszych
programéw jakie sterujg losami ciata fizycznego tego obiektu. Na owe programy skfada sie
generalny program "losu" danego obiektu, najrozniejsze programy "karmy" ktorg éw obiekt
sobie wypracowat, programy "planéw dziatania" ktére obiekt ten inteligentnie sam dla siebie
zaprogramowat, itd., itp. Programy te nastepnie uruchamiane sg jeden po drugim, zgodnie z
zasadami dziatania przeciw-ciata. Ich kolejne uruchamianie powoduje, ze ciato fizyczne
danego obiektu podlega najrézniejszym transformacjom, ktore my zwykle nazywamy
"przebiegiem zycia". Sam zas fakt ze owe programy sg stopniowo uruchamiane i zmieniajg
one dane ciafo fizyczne, my odbieramy wiasnie jako uptyw czasu.

Podsumujmy teraz powyzsze wyjasnienie wynikajgce z Konceptu Dipolarnej Grawitacji
oraz poparte ustaleniami empirycznymi. Definiuje ono czas w nastepujacy sposob. "Czas jest
to przeptyw kontroli wykonawczej przez sekwencje elementarnych rozkazéw ze
szczegollnej odmiany naszych osobistych programéw softwarowych, jakie zamiast w
naszym sSwiecie fizycznym, rezyduja w odrebnym s$wiecie nazywanym przeciw-
swiatem." Programy te sterujg bowiem co aktualnie dzieje sie z ciatem fizycznym, jak ono
wyglada, jakim transformacjom podlega, itp. Ich stopniowe realizowanie jest wiec wtasnie tym
CO my rozumiemy jako uptyw czasu.

Dalsze informacje na temat Konceptu Dipolarnej Grawitacji mozna znalez¢ w
rozdziatach H i | z tomow 4 i 5 niniejszej serii monografii "Zaawansowane urzgdzenia
magnetyczne". Wyjasnienie czym wiasciwie jest czas zawarte sg w podrozdziatach H5 i H8 z
tomu 4 tej serii monografii.

N1.4. Jak mechanizm dziatania "czasu" jest wyjasniany przez ow Koncept Dipolarnej
Grawitacji

Wyobrazmy sobie przez chwile, ze wcale nie jestesy ludzmi, a robotami. Znaczy
zamiast mézgu mamy komputer z odpowiednim programem definiujgcym kazda z naszych
aktywnosci zyciowych. Zamiast zas miesni, stawow i kosci, mamy dzwignie, przeguby, oraz
silniki liniowe. Jakiekolwiek wiec dziatanie bysmy nie wykonywali, faktycznie okazuje sie ono
by¢ sekwencjg elementarnych rozkazéw w programie naszego komputera. Przyktadowo to co
dla zewnetrznych obserwatorow bedzie wygladato jako ciggty proces potozenia komu$ positku
na talerz, w rzeczywistosci dla nas, robotow, bytoby sekwencjg rozkazow wykonawczych
iteracyjnego programu nakazujgcego nam np. dokona¢ cos w rodzaju: (1) start, (2) wyznacz
odlegtos¢ reki od talerza, (3) sprawdz czy nie istnieje jakas przeszkoda pomiedzy twojg rekg a
talerzem, (4) wylicz optymalng trajektorie swojej reki jaka omija owg przeszkode, (5) wyznacz
bezpieczne wspotrzedne punktu docelowego owej trajektorii, (6) wylicz optymalng szybos¢
swojej reki, (7) przemiesc¢ swojg reke do punktu docelowego danej trajktorii, (8) sprawdz czy
dany punkt docelowy trajektorii lezy juz wystarczajgco blisko talerza aby zwolni¢ uchyt palcow
na positku, (9) jesli wynik sprawdzenia jest "tak" wowczas zainicjuj program potozenia positku
na talerzu, jesli zas wynik jest "nie" wéwczas wré¢é do rozkazu numer (1) we wiasnie
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wykonywanym programie i zrealizuj éw program jeszcze jeden raz. Oczywiscie, powyzsza
sekwencja rozkazow wykonawczych reprezentowataby jedynie "dyskretny" program tylko dla
owego kogos kto zaprojektowat nas, roboty, oraz kto napisat dla nas 6w program wykonawczy.
(Przez "dyskretny" program rozumie sie program ztozony z szeregu indywidualnych, krétkich
rozkazow wykonawczych. Taki "dyskretny" program jest wiec przeciwienstwem dowolnego
"ciggtego" procesu, ktéry nie ma takich indywidualnych, krétkich rozkazéw.) Dla nas bowiem,
znaczy dla robotow wykonujacych ow program, a takze dla zewnetrznych obserwatorow
naszych dziatan, wszystko co czynilibySmy faktycznie wygladatoby jako "ciggty" proces.
Faktycznie tez jesli kto§ obserwuje dziatanie dowolnej rzeczywistej maszyny sterowanej
komputerowo, woéwczas wcale nie odbiera pracy owej maszyny jako "dyskretnej" sekwenciji
rozkazow programu wykonawczego, a wiasnie jako taki "ciggty" proces okreslonego dziatania.

Opisana poprzednio sytuacja naszych dziatan w przypadku kiedy bylibySmy robotami a
nie ludzmi, uswiadamia nam az caty szereg niezwyktych faktéw. Najwazniejszym z nich jest
szokujacy nieco fakt, ze to co dla nas oraz dla innych obserwatoréw wyglada jak "ciggty
proces" jakiego$ dziatania rozciggajacy sie w czasie, faktycznie jest sekwencjg "dyskretnych
rozkazow wykonawczych" wykonywanych skokowo jeden po drugim. Wyrazajac to innymi
stowami, we wszystkich dziataniach w ktérych ich przebieg sterowany jest jakims algorytmem,
czas faktycznie jest sekwencjg rozkazéw wykonawczych owego algorytmu. Innym szokujgcym
faktem jaki wytania sie z opisanej poprzednio sytuacji, jest ze faktycznie owo algorytmiczne
zrozumienie czasu pozwala na dowolne manipulowanie czasem. Przykfadowo, jesli zwiekszy¢
szybkos¢ z jaka poszczegodlne rozkazy wykonawcze sg wykonywane jeden po drugim,
wowczas 0w proces ktory bierzemy za uptyw czasu ulega przyspieszeniu. Uptyw ten mozemy
tez spowolni¢ na podobnej zasadzie. Ponadto, jesli naszg kontrole wykonawcza przeniesiemy
gdzies w kierunku poczatka lub konca danego algorytmu wykonawczego, wowczas jestesmy
w stanie przeskoczy¢ do czasu przesziego lub przysztego. Wyrazajgc to innymi stowami, takie
algorytmiczne zrozumienie czasu jako sekwencji rozkazéw wykonawczych pozwala nam na
dowolne kontrolowanie uptywem czasu, jak rowniez pozwala nam na dokonywanie podrozy w
czasie.

Opisana poprzednio sytuacja nas dziatajacych jak roboty pozostawataby czysto
hipotetyczng, gdyby nie ustalenia owej ralatywnie nowej teorii naukowej nazywanej
Konceptem Dipolarnej Grawitacji. Ot6z koncept ten ustalit, ze wszelkie nasze dziatania
zyciowe majg miejsce poniewaz faktycznie kazdy z nas posiada w sobie wiasnie taki
dyskretny komputer, a takze poniewaz wszystko co w zyciu czynimy sterowane jest
odpowiednimi dyskretnymi programami zapisanymi w pamieci owego komputera. Znaczy,
zgodnie z ustaleniami owego Konceptu Dipolarnej Grawitacji, poprzedni przyktad dziatania
robotéw faktycznie byt réwniez doktadnym opisem jak my ludzie dziatamy. Tyle tylko, ze my
sami typowo nie zdajemy sobie sprawy ze kazde nasze dziatanie, a takze kazda nasza
funkcja zyciowa, w rzeczywistosci strowane sg taka sekwencjg elementarnych rozkazow
wykonawczych. Typowo nie jestesy tez swiadomi, ze to co my nazywamy "uptywem czasu",
faktycznie jest wiasnie realizacjg takich sekwencji elementarnych rozkazéw wykonawczych.

N1.5. Softwarowa natura czasu w Koncepcie Dipolarnej Grawitacii

Motto: "Absolutnie wszystko w catym wszechsSwiecie jest jedynie jedng z wielu
odmiennych manifestacji inteligentnej przeciw-materii oraz naturalnych programow ktore
rezydujq w tej przeciw-materii i ktore sterujg jej zachowaniami.”

Koncept Dipolarnej Grawitacji wyjasnit pojecie czasu w zupetnie odmienny (softwarowy)
sposéb niz pojecie to wyjasniane jest przez dzisiejszg nauke ortodoksyjng. Petny opis tego
wyjasnienia zawarty zostat w odrebnym podrozdziale H9.1 z tomu 5 tej serii monografii.
Ponizej zostata jedynie podsumowana jego esencja.
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Zgodnie z owym wyjasnieniem softwarowym, czas jest to skokowy przeplyw
kontroli wykonawczej przez naturalne programy sterujagce zawarte w przeciw-materii.
Wyjasniajgc to innymi stowami, przeciw-materia oraz zawarte w niej naturalne programy sg
jakby rodzajem "ptynnego komputera" ktéry w naszym $wiecie fizycznym przyjmuje ksztatty
wszystkiego co widzimy wokoto siebie. (O owym "ptynnym komputerze" pisatem juz w
podrozdziale 11.1 z tomu 5 tej serii monografii.) Przyktadowo nasze ciata, a takze budynki,
gory czy cate planety wykonane sg z takich wtasnie odrebnych "ptynnych komputeréw"
przyjmujacych ich ksztatty. Komputery te sterowane sg odpowiednimi zawartymi w nich
programami jakie im nakazujg co z nimi ma sie stac, jakim zmianom majg podlegac, itp. Otoz
przebieg kontroli wykonawczej (tj. jakby ruch "kursora") przez kolejne rozkazy owych
programow jest przez nas odbierana wiasnie jako uptyw czasu. Stad nas czas jest faktycznie
rodzajem "softwarowego czasu", albo softwarowej symulacji prawdziwego czasu.

Koncept Dipolarnej Grawitacji stwierdza dalej, ze w procesie stwarzania naszego
Swiata fizycznego, uptyw czasu w naszym "Swiecie fizycznym" zostat celowo tak
zaprojektowany przez Boga, aby Bog, a takze co bardziej technicznie zaawansowani ludzie,
mogli dowolnie czasem sterowac. (Opis stwarzania naszego sSwiata fizycznego zawarty jest w
podrozdziale 11.3 z tomu 5.) Przyktadowo ludzie mogg sterowac uptywem czasu poprzez
budowanie wehikutéw czasu. Aby zapewni¢ owo sterowanie, uptyw tego "softwarowego
czasu" ze Swiata fizycznego zostat wyraznie oddzielony od uptywu "naturalnego czasu" (albo
"prawdziwego czasu") w pozostatych dwoch swiatach naszego trzy$wiatowego wszechswiata,
tji. w "przeciw-swiecie" (w ktérym rezyduje niezniszczalna przeciw-materia znajdujgca sie w
stanie nieustannego ruchu), oraz w "$wiecie wirtualnym" (w ktérym rezyduje niezniszczalny i
ponadczasowy wszechswiatowy intelekt, czyli Bog - a scislej rezyduje ta sktadowa Boga ktorg
religia chrzescijanska nazywa Duchem Swietym.)

Wyjasnie teraz dokfadniej powyzszg mozliwos¢ cofania sie do tylu w owym
softwarowym czasie naszego Swiata. Faktycznie to we wszechswiecie istniejg dwa odrebne
rodzaje czasu. Jednym z nich jest czas absolutny wszechswiata - czyli czas jakiego uptyw
dotyka Boga. Ow czas absolutny uptywa tak jak dzisiejsi ludzie na Ziemi obserwujg swoj
uptyw czasu. Znaczy kiedy on juz raz przeminie, Bog nie jest w stanie cofng¢ go do tytu i
zmienic tego co z nim samym (znaczy co z Bogiem) stato sie juz wczesniej. Jednak dla Boga
owo nieubfagane uptywanie czasu absolutnego wszechswiata nie ma wiekszego znaczenia.
Wszakze Bdg, przeciw-materia, oraz programy ktére Bog tworzy, wszystkie one mogg istnie¢
w nieskonczonos¢. Jedyne znaczenie jakie 6w czas absolutny ma dla Boga, to ze bedac
Swiadomym jego nieubtaganego uptywu oraz jego nastepstw, Bég tak zaprogramowat Swiat
fizyczny, aby czas softwarowy jaki dziata w owym Swiecie fizycznym dawat sie juz cofa¢ do
tytu. (Proces tworzenia Swiata fizycznego opisany jest w podrozdziale 1.3 z monografii 5
niniejszej serii.) Dlatego tworzac swiat fizyczny Bog tak go zaprogramowat, ze wszystkie
czasy owego Swiata fizycznego istniejg w nim réwnoczesnie w formie tzw. "przestrzeni
czasowej". (Przestrzen ta sktada sie z wielu jakby odmiennych "warstewek" reprezentujgcych
odmienne czasy softwarowe.) Przyktadowo, w odrebnych warstwach owej "przestrzeni
czasowej" ciggle i w chwili obecnej istnieje i dziata nasz swiat fizyczny w formie w jakiej
zamanifestowat sie on np. w roku 1000 p.n.e. W innej zas warstwie istnieje tam juz takze Swiat
fizyczny jaki zamanifestuje sie dopiero np. w roku 8 000 n.e. Jesli wiec ktos wie jak, wowczas
Z dzisiejszej chwili moze sie przenie$¢ do wybranego z owych dwéch czasow (jak réwniez
przenies¢ do dowolnego innego czasu), poprzez proste przejscie do odmiennej warstewki
owej "przestrzeni czasowej". Chociaz wiec owe czasy (warstewki czasowe) swiata fizycznego
tez poddane sg dziataniu czasu absolutnego catego wszechswiata, nie ma to dla nich
wiekszego znaczenia, bowiem istniejg one w nieskoriczono$¢. Wszakze przeciw-materia z
jakiej sg one uformowane, oraz programy ktére nadajg im wymagang forme i cechy, istniejg w
nieskonnczonosc. Skoro za$ przez caty czas w owej "przestrzeni czasowej" istnieje zaréwno
przesztos¢ jak i przysztos¢ Swiata fizycznego, zarbwno Bdg, jak i co inteligentniejsze istoty
zamieszkujgce 6w $wiat fizyczny, mogq sie przemieszcza¢ w czasie zardwno do przodu jak i
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do tylu. Wszakze przemieszczanie to jest tylko zwyklym wedrowniem w réznych kierunkach
owej "przestrzeni czasowej" zawsze istniejgcej w swej catosci.

N1.6. "Przestrzeh czasowa"

Podstawg dla stworzenia catkowicie sterowalnego uptywu "softwarowego czasu" w
naszym swiecie fizycznym jest istnienie owej tzw. przestrzeni czasowej. Przestrzen ta to
rodzaj jakby pojemnika wyodrebnionego z reszty wszechswiata, ktory to pojemnik w kazdym
momencie czasowym zawiera wszelkie obiekty jakie tylko istniaty, istniejg, lub bedg istniaty w
catym swiecie fizycznym oraz we wszystkich czasach trwania obecnego swiata fizycznego.
Tyle tylko, ze czyj$ wglad do owych obiektow catej przestrzeni czasowej zawsze ograniczany
jest do mozliwosci zobaczenia tylko tego co umiejscowione zostato w danej warstewce
"przestrzeni czasowej" przez ktorg ten ktos wiasnie przechodzi. Owa przestrzeh czasowa jest
tez wieczna i niezniszczalna - aczkolwiek moze by¢ poddawana nieustajgcemu
przekonfigurowywaniu (tj. ruchom zawartych na niej obiektow). Faktycznie wiec ma ona takie
same atrybuty jak przeciw-swiat i swiat wirtualny. Po wprowadzeniu zas takiej niezniszczalnej
oraz catkowicie zdefiniowanej przestrzeni czasowej, uptyw czasu jest definiowany jako
"sterowana przez odpowiednie programy droga kazdego z owych obiektow istniejgcych w
naszym $wiecie fizycznym na wskro$ owej przestrzeni czasowej". Stad uptyw czasu w
Koncepcie Dipolarnej Grawitacji moze by¢ porownany do czyjego$ marszu w poprzek
jakiegos krajobrazu (gdzie owym "krajobrazem" jest wiasnie ta "przestrzen czasowa".) W
normalnym przypadku, marsz ten zawsze nastepuje tylko w jednym kierunku - ktéry my
nazywamy kierunkiem uptywu czasu. Jesli jednak kto$ uzyska dostep do programéw
sterujgcych owym postepowaniem poprzez przestrzen czasowa, taki ktos moze poruszac sie
w czasie w dowolnym kierunku i z dowolng szybkoscig. W ten sposéb mozliwe sie stajg
podroze poprzez czas. (Np. mozliwe sie staje czyje$ powtarzalne cofanie sie w czasie do tytu
do lat swojej mtodosci w celu uzyskania tzw. "uwiezionej nieSmiertelnosci" opisywanej w
podrozdziale N5.1 tego tomu.)

Najistotniejsza w owym softwarowym zdefiniowaniu czasu, jest struktura (budowa)
samej owej "przestrzeni czasowej". Najblizsze do czego struktura ta databy sie porownac, to
tzw. obiekty w odmianie dzisiejszego programowania komputerow zwanym OOP (i.
Obiektowo Orientowane Programowanie). Przyktadowo dowolny obiekt istniejacy w owej
"przestrzeni czasowej" naszego Swiata, np. jakis kamien, jest podobny do OOP programu
komputerowego ktory definiuje taki sam obiekt widoczny na ekranie naszych dzisiejszych
komputerow, np. programu pokazujacy guzik (np. o ksztatcie kamienia) na ekranie komputera.
Znaczy, faktycznie to 6w kamien jest programem, podobnie jak 6w guzik na ekranie
komputera. Jednak przeciw-materia z przeciw-swiata ktéra utrzymuje w sobie program owego
kamienia nadaje mu jego unikalny wyglad, aktualny stan, zmiany jakim bedzie z uptywem
czasu sie poddawat, itp. Jak éw wyglad jest otrzymywany tatwo sobie wyobrazi¢ poprzez
rozwazenie co by sie stato gdyby dzisiejsze komputery wykonane byty z "ptynu" i mogty np.
przyjmowac ksztatt kamienia - jesli zawarty w nich program tego od nich zarzada.

Na dodatek kazdy z "obiektéw" owej "przestrzni czasowej" jest usytuowany w sposob
zagtebiany (tzw. "nested") w catej hierarchii innych obiektéw. Przyktadowo, kilka takich
"ptynnych komputerkéw" zaprogramowanych aby formowaé z siebie indywidualne czagstki
elementarne posktadane zostaje razem ze sobg w ten sposéb formujgc pojedyncze atomy.
Potem szereg takich "ptynnych komputeréow" formujacych sobg cate atomy, posktadane dalej
zostato razem aby formowac krysztatki struktury danego kamienia. Z kolei owe "ptynne
komputerki" formujace krysztatki tez posktadane zostaty razem formujac caty kamien. Kamien
ten dalej jest skladowg jakiej$ wiekszej konfiguracji - np. piramidy utozonej z kamieni. Ta
konfiguracja jest czescig jakiejs planety. Itd., itp. - niemal w nieskonczonosé.

Owe poszczegdlne "obiekty" formujgce "przestrzen czasowg" naszego Swiata
podlegajg okreslonym prawom. Przykladowo zmieniajg one same siebie, dajg sie
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przemieszczaC w inne miejsca przestrzeni czasowej lub do innych czasow, itp. Jedyne czego
ludzie nie sg z nimi w stanie uczyni¢, to je formowag, lub je niszczy¢ zanim majg one okazje
zamanifestowaC sie w naszym swiecie - owo formowanie lub niszczenie obiektow
zarezerwowat dla siebie wszechswiatowy intelekt (Bog). Dlatego podréze ludzi w czasie sg w
stanie zmieni¢ losy obiektéw, jednak nie sg w stanie ani catkowicie usungC okreslonych
obiektéw, ani tez tworzy¢ zupetnie nowych takich obiektéw. Po wiecej informacji na ten sam
temat - patrz tez tom 5 niniejszej serii monografii.

N1.7. Jakie korzys$ci i perspektywy otwiera dla nas nowe zrozumienie "czasu" wediug
ustalen owego Konceptu Dipolarnej Grawitacji

Ustalenia owego Konceptu Dipolarnej Grawitacji, ze uplyw czasu jest po prostu
przeptywem kontroli wykonawczej przez sekwencje rozkazéw elementarnych programu
jaki zawarty jest w naszym biologicznym komputerze, otwierajg dla nas witasnie
mozliwos¢é podrézy w czasie oraz budowy "wehikutdw czasu". Wszakze jedyne co nam
potrzebne aby zbudowac takie wehikuty czasu, to jakis rodzaj urzadzenia ktore bedzie w
stanie zmieniaC przeptyw kontroli wykonawczej przez owe programy zawarte w naszych
komputerach biologicznych. (Faktycznie to takie urzadzenie zostato juz nawet wynalezione.
Nosi ono nazwe komora oscylacyjna trzeciej generacji.) Koncept Dipolarnej Grawitacji
wyjasnia takze jak bedg dziataty takie wehikuty czasu. Niniejsza monografia ma na celu
wiasnie opisanie dziatania tych wehikutéw. Aby jednak dokona¢ tego w sposdb jaki bedzie dla
nas zrozumiaty, musi ona wyjasniaCc owe sprawy po kolei, zaczynajgac od podstaw.

N1.8. Empiryczny dowdd Zze czas faktycznie ma charakter dyskretny (tj. Ze czas uptywa
w matych skokach) a stad ze wehikuty czasu mogg by¢ zbudowane - czyli zjawisko pozornego
odwracania sie kierunku obrotéw szybko wirujacych obiektéw ogladanych w swietle dziennym

Istnieje powszechnie dostepny dowdd empiryczny demonstrujacy ze czas faktycznie
uptywa w skokach, a stad ze czas daje sie cofaC do tylu zas wehikuly czasu dajg sie
zbudowac. Kazdy czytelnik moze ten dowdd ogladngé na wiasne oczy i to w zwyklym Swietle
dziennym. Aby go zobaczy¢, wystarczy znalez¢ jaki$ wirujgcy obiekt ktéry rozpedza sie od
zera do szybkosci okoto 1800 migotan na minute, oraz ktéry ma na sobie jakie$ szprychy,
otwory, nierownosci, kreski, itp., jakich coraz szybsze migotanie jesteSmy w stanie sledzi¢
wzrokowo. Przyktadowo, obiektem tym moze by¢ zwolna rozpedzane $migto lotnicze czy
topatki wentylatora w zapuszczanym silniku odrzutowym ktéry mozemy obserwowaé na
najblizszym lotnisku, dziura w "szajbie" trzyfazowego silnika elektrycznego ktory rozpedza
jakas ciezkg maszyne rolniczg - a stad zwolna podnosi swojg szybkos¢ od zera do typowej dla
takich silnikow szybkosci 1800 obr/min, koto wyprzedzajgcego nas zwolna samochodu, a
nawet od biedy szprychy tylnego kota naszego roweru postawionego na podtodze po
odwrdceniu go do goéry kotami i zwolna rozpedzanego przez kogos kiedy my je uwaznie
obserwujemy. Ot6z jesli uwaznie przygladniemy sie takiemu zwolna rozpedzajgcemu sie
wirujgcemu obiektowi, wowczas zobaczymy cos dziwnego z jego kierunkiem obrotow.
Mianowicie, poczatkowo nasze oczy wyraznie odnotujg w ktorym kierunku on wiruje. W
pewnym jednak momencie owego rozpedzania oczy ham powiedzg ze wirowanie tego obektu
najpierw sie zatrzymato, a potem zwolna obiekt zaczat wirowa¢ w odwrotnym do
rzeczywistego kierunku. Owo wzrokowe wrazenie odwrdcenia sie kierunku wirowania zwolna
rozpedzanego wirujgcego obiektu jest wilasnie owym dowodem Zze czas ma charakter
skokowy - tak jak Koncept Dipolarnej Grawitacji nam to opisuje, a stad rowniez dowodem ze
wehikuty czasu jednak dadzg sie zbudowac. Wiecej informacji na temat owego skokowego
(dyskretnego) charakteru czasu wyjasnione jest w podrozdziale N1.5 tej monografii.
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Aby doktadnie zrozumie¢ dlaczego owo pozorne jakby krecenie sie wirujgcych
obiektéw do tytu jest faktycznie dowodem ze czas daje sie cofa¢ do tytu (a stad ze wehikuty
czasu daje sie zbudowac oraz ze poprzez powtarzalne cofanie sie do czaséw naszej mtodosci
moglibysmy zy¢ bez konca), wystarczy poznaé dwie rzeczy, mianowicie (1) uzycie tzw. "lampy
stroboskopowej" do zatrzymywania lub do odwracania kierunku obrotéw wirujgcych obiektéw,
oraz (2) zasade dziatania czasu. Uzycie lampy stroboskopowej jest opisywane w wielu
zrodtach, np. w internecie, w podrecznikach naprawy samochodéw, czy w podrecznikach
fizyki. Nie bede go wiec tutaj powtarzat. Natomiast aby zrozumie¢ zasade dziatania czasu
trzeba przeczytaC caty (niniejszy) podrozdziat N1 tej monografii, oraz jesli sie da rowniez
dodatkowo podrozdziat H9.1 z monografii 4 o Koncepcie Dipolarnej Grawitacji. Czytajac tam
na temat czasu, dowiemy sie ze faktycznie to czas jest po prostu ruchem kontroli
wykonawczej przez naturalny program naszegio zycia. Program ten jest ztozony z ciggow
pojedynczych rozkazow - tak jak dzisiejsze programy komputerowe. Owa kontrola
wykonawcza realizuje wiec rozkaz po rozkazie w sposob skokowy. Kiedy wiec patrzymy na
wirujacy obiekt, zrealizowanie kazdego z tych rozkazow naszego programu zyciowego jest jak
pojedynczy btysk lampy stroboskopowej rzucany na wirujgcy obiekt. Jesli obiekt ten wiruje
bardzo szybko, wowczas zrealizowanie pojedynczego rozkazu w naszym programi zycia
pokazuje nam ten obiekt tylko w okreslonym potozeniu. Jesli wiec czestos¢ migotania szprych
na owym wirujgcym obiekcie stanie sie zblizona do czestosci realizacji rozkazéw w naszym
programie zyciowym, wowczas obie czestosci zaczynajg ze sobg interferowaé - co my
widzimy wifasnie jako pozorne odwrocenie kierunku wirowania obserwowanego obiektu.
Podobny efekt, tyle ze widziany wytgcznie w ciemnosci - zamiast w zwyktym $wietle dziennym,
jest od dawna symulowany na wirujgcych obiektach poprzez uzycie "lamp stroboskopowych".

Jesli sie dobrze zastanowi¢, nic poza dyskretng naturg czasu NIE pozwala na
uformowanie owego pozornego obracania sie szybko wirujacych obiektéw w kierunku
odwrotnym do ich faktycznego kierunku obrotéw. Tylko bowiem uptyw czasu nastepujacy
w skokach, moze stwarza¢ owg sytuacje kiedy patrzac w Swietle dziennym na szybko wirujgce
obiekty formujemy z nich obraz podobny do tego jaki wydobywajg z ciemnos$ci pojedyncze
btyski tzw. "lampy stroboskopowej" rzucane na wirujgce obiekty. Stad istnienie tego zjawiska
jest jednym z fizykalnych dowoddéw na skokowy (dyskretny) charakter uptywu czasu. (A wiec
rowniez kolejnym dowodem na poprawnos¢ Konceptu Dipolarnej Grawitacji in na mozliwosc¢
budowy wehikutdbw czasu.) Wysoce obiecujgca jest tez swiadomosé, ze opisany powyzej
fizykalny dowdd na skokowy (dyskretny) charakter czasu dostarcza nam jednoczesnie zasady
pomiaru szybkosci uptywu czyjego$ czasu, a takze dostarcza nam pierwszego przyrzadu do
pomiaru owej szybkosci uptywu czyjego$ czasu. Jak bowiem filozofia totalizmu nam to
objasnia, czas wcale NIE ptynie z takg samg szybkoscig dla kazdej osoby ani dla kazdej
sytuacji. Przyktadowo szybkos¢ ta zmienia sie z wiekiem, stad np. u starych ludzi czas ptynie
znacznie szybciej niz u miodziezy. Rowniez w sytuacjach wyzwalajgcych silne uczucia czas
wyraznie zmienia szybkos¢ swego przebiegu. Dlatego jesli zbuduje sie rodzaj smigietka ktore
bedzie pozwalato pomierzyé u danej osoby czestotliwos¢ (szybkosc¢) migotania przy ktorej
osoba ta odnotuje ze smigietko to pozornie zaczyna sie obraca¢ w kierunku odwrotnym do
wiasciwego, wowczas otrzymamy przyrzad do pomiaru szybkosci uptywu czasu u
indywidualnych ludzi. Z kolei pomiary owej szybkosci mogag prowadzi¢ ludzi do szokujgcych
odkryC - np. ze niektorzy ludzie sg otyli wcale NIE z powoddw ich genetyki czy ilosci kalorii
ktore zjadajg, a np. poniewaz ich doba jest znacznie krétsza od doby ludzi szczuptych, a stad
niektérym otytym zwyczajnie brakuje czasu w dobie na spalenie kalorii ktore zjadajg. Nie bede
juz wydtuzat tych opisow poprzez wykazanie tutaj, ze kazdy dowdd na skokowy uptyw czasu
jest jednoczesnie dowodem na istnienie Boga. Wszakze czytelnik sam powinien by¢ w stanie
wydedukowac, ze softwarowy czas ktéry uptywa w skokach, a wiec ktory daje sie cofac do tytu,
mogt zostaC urzeczywistniony tylko w przypadku jesli istnieje Bog ktéry celowo czas ten
zaprojektowat w taki niezwykty sposob.

Oczywiscie, jak nalezy sie spodziewac i jak tatwo jest sie zorientowac, dzisiejsza nauka
nie ma zielonego pojecia dlaczego opisywany tutaj efekt faktycznie pojawia sie w Swietle
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dziennym na wirujgcych obiektach. Wszakze dzisiejsi naukowcy odrzucajg caty méj Koncept
Dipolarnej Grawitacji i nasmiewajg sie z moich odkry¢. Bez za$ zaakceptowania ze czas
uptywa w krotkich skokach i pulsuje tak jak lampa stroboskopowa, zjawiska tego NIE daje sie
wyjasni¢. Oczywiscie, dzisiejsi naukowcy wcale sie NIE przynajg ze sg ignorantami w tej
sprawie. Kiedy ja dyskutowatem opisywany tutaj dowod w internecie na googlowskich grupach
dyskusyjnych, najrozniejsi eksperci wymadrzali sie przytaczaniem naukowej terminologii w
rodzaju ,efekt stroboskopowy” czy ,inercja ludzkiego ciata”. Jednak eksperci ci NIE byli w
stanie ani wyjasni¢ mechanizmu na jaki owe naukowe terminy powodujg pozorne obroty
wirujgcych obiektow do tytu, ani tez wskazac jakiegokolwiek dowodu ze owa wysoce naukowa
terminologia faktycznie potwierdzana jest przez jakies inne przebadane cechy lub zjawiska.

Po tym jak Koncept Dipolarnej Grawitacji nam dokfadnie wyjasnit czym jest czas, jak
czas dziata, oraz jaki powszechnie dostepny dowdd kazdy z nas moze sobie ogladnaé aby
mie¢ pewnosC ze owe wyjasnienia sg prawda, bardzo tatwo nam przyjdzie zrozumie¢, ze
cofanie czasu jest mozliwe i relatywnie tatwe. Wszakze aby cofngé nasz czas do tyhu,
wystarczy ztapa¢ owag kontrole wykonawczg i przemiescic jg do poczatkowej czesci programu
naszego zycia. Urzadzenie zas zdolne to uczyni¢ jest juz nam znane. Jest nim tzw. ,komora
oscylacyjna” opisana w rozdziele C z monografii nr 2 niniejszej serii - ktérg bym zbudowat juz
dawno temu gdyby dziesigtki ludzi NIE czynito wszystko co w ich mocy aby mi w tym
przeszkodzic.

N2. Podréze w czasie oraz wehikuly czasu - czym one sa, oraz jakie sg zasady ich
dziatania

Wyjasnijmy sobie teraz nieco wiecej na temat owych "wehikutéw czasu" ktére pozwolg
ludzkosci pokonaé smier¢ i zy¢ bez kohca poprzez powtarzalne cofanie sie w czasie do lat
swojej mtodosci po kazdym osiggnieciu wieku starczego.

N2.1. Jak wiec dokonywaé¢ podrézowania w czasie zgodnie z owym Konceptem
Dipolarnej Grawitacji

Koncept Dipolarnej Grawitacji ujawnia nam, ze najtatwiej zrozumie¢ dziatanie czasu
oraz zasady podrézowania w czasie, jesli postugujemy sie analogig pomiedzy przeciw-
Swiatem oraz programem komputerowym pracujgcym w czasie rzeczywistym. Analogia ta
umozliwia nam bowiem wydedukowanie zasad realizacji rzeczywistych zdarzen
nastepujacych w naszym swiecie. Zdarzenia te bedg bowiem realizowane przez przeciw-swiat
w sposoOb bardzo podobny do tego jak rozkazy wykonawcze sg realizowane w dzisiejszych
programach komputerowych. Stad tez mozna wywnioskowac, ze owe programy z duplikatéw
przeciw-materialnych kazdego obiektu rowniez zawierajg w sobie ciggi elementarnych
rozkazow. Rozkazy te realizowane sg w krokach, jeden po drugim. Stad tez zawsze istnieje
krok, ktéry jest aktualnie w procesie realizowania, a takze inne kroki - cze$¢ z ktérych juz
zostata zrealizowana w przeszitosci, czes¢ zas oczekuje swojej realizacji w przysztosci. Taki
wiec przeptyw kontroli wykonawczej przez programy z naszych przeciw-ciat, czyli przez
naturalne programy zawarte w przeciw-Swiecie, w naszym Swiecie fizycznym jest
obserwowany wiasnie jako uptyw czasu.

Aby jednak przeciw-swiat mogt realizowac okreslony przebieg zdarzen, przebieg ten
zapisany musi by¢ w owych specjalnych naturalnych programach, jakie w podrozdziale 15.2
monografii [1/4] nazywane sg "rejestrami" (religie nazywajq je "duszami"). Faktycznie tez
uptyw czasu to po prostu wedréwka kontroli wykonawczej przez owe naturalne programy
zwane "rejestrami”. Oczywiscie, owe programy (rejestry) przechowywane sg i realizowane
przez naturalnie inteligentng przeciw-materie z przeciw-$wiata, podobnie jak dzisiejsze
programy z naszych komputeréw, przechowywane sg i realizowane przez obwody logiczne
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owych komputerow. Jednak w przeciwienstwie do naszych komputeréw, kazda drobina czy
czasteczka przeciw-materii posiada wszelkie cechy, jakie w naszych komputerach posiada
tylko jedna szczegdlna komorka pamieciowa, fachowo nazywana "akumulatorem”. Z tego
powodu naturalne programy realizujgce uptyw czasu mogq przemieszczac sie przez przeciw-
materie, zmieniajgc swoje potozenie z jednej objetosci przeciw-materii na inng, nie tracac przy
tym swojej zdolnosci realizacyjnej. Przy okazji owych przemieszczen, indukujg one zjawisko
fizykalnego tarcia o przeciw-materig, jakie ludzie znajg pod nazwg "pole grawitacyjne". Po
wiecej danych na temat dziatania kazdej czgsteczki przeciw-materii jako odpowiednika dla
"akumulatora" z dzisiejszych komputerow, patrz podrozdziat 12 z tomu 5 monografii [1/4].

Zgodnie z ustaleniami Konceptu Dipolarnej Grawitacji, kazdy obiekt materialny posiada
przyporzagdkowane do siebie specjalne programy wykonawcze, jakie sg przechowywane i
uruchamiane przez owg unikalng substancje mys$lacg z przeciw-swiata, ktég nazywamy
"przeciw-materig”. Owa "przeciw-materia" jest to inteligentna substancja ktéra zapetnia
odrebny "przeciw-$wiat", rownolegly do naszego $wiata. Wykazuje ona wiasnie cechy
"naturalnego komputera". Nasze programy wykonawcze, ktére realizowane sg przez tg
"przeciw-materie", religie nazywajg "duszg", zas Koncept Dipolarnej Grawitacji nazywa je
"rejestrami". To wtasnie one powodujg, ze dany obiekt materialny dziata. Czyli jesli obiekt ten
jest np. cziowiekiem, wowczas dzieki tym programom moze sie on poruszac¢, wykonywac
prace, myslec, starzecC sie, itp. Natomiast jesli jest on np. kamieniem, wowczas programy te
kontrolujg jego utlenianie sie, rozpadanie na mniejsze kawatki, zuzywanie, itp. Programy
wykonawcze z przeciw-Swiata pracujg podobnie jak znane nam programy w naszych
komputerach, tj. aby one dziataty, przez kolejne ich instrukcje musi przemieszczac sie owa tzw.
"kontrola wykonawcza". (Ta "kontrola wykonawcza" to po prostu jakby wskaznik, ktory
wskazuje ktéra instrukcja danego programu wykonawczego powinna zosta¢ wiasnie
zrealizowana, ktora zas zrealizowana bedzie jako nastepna.) Szybkos¢ z jakg owa kontrola
wykonawcza przemieszcza sie przez programy wykonawcze z przeciw-$wiata, w naszym
Swiecie zostaje odbierana wtasnie jako uptyw czasu. Jesli posiadamy odpowiednie urzadzenia
(lub naturalne zdolnosci) jakie dajg nam dostep do owej kontroli egzekucyjnej z przeciw-$wiata,
wowczas naturalna szybko$c¢ z jakg ta kontrola wykonawcza sie przemieszcza, moze byc¢ albo
przyspieszona, albo opdzniona, albo skierowana w odwrotnym kierunku (tj. spowodowana ze
czas zacznie wowczas ptyngc do tytu), albo wrecz przeniesiona do innego obszaru programu
wykonawczego, w ten sposdb powodujac raptowng podréz w czasie. Ten prosty mechanizm
dziatania czasu wyjasnia jaka jest zasada owego tajemniczego zjawiska, a takze na jakiej
zasadzie pracujg wehikulty czasu. ("Wehikuly czasu"” sa to po prostu urzadzenia
techniczne jakie zmieniaja potozenie i szybkos¢ dziatania kontroli wykonawczej z
wybranych programéw wykonawczych zawartych w przeciw-swiecie.")

Kiedy ludzkos¢ opanuje juz technicznie budowe wehikutdw czasu, wéwczas mozliwym
sie stanie opracowanie catego szeregu najrozniejszych urzadzen technicznych, jakie bedg w
stanie przemieszczac ludzi (i inne obiekty) w czasie. Kilka takich urzadzen jest juz opisanych
W niniejszym rozdziale oraz w podrozdziale L7 z tomu 7 monografii [8]. Najbardziej
interesujacy z nich to "magnokraft trzeciej generacji" - jaki wykorzystuje przemieszczanie sie w
czasie dla natychmiastowego osiggania dowolnego punktu przestrzeni i czasu.

N2.1.1. Mechanizm dziatania czasu tak steruje dziataniem ludzkiej pamieci, ze
"naturalne" przezycie ponownie jakiego$ fragmentu przeszioSci wymazuje w _nas pamiec
poprzedniego przej$cia przez tamten czas, jednak cofniecie nas w czasie do tylu naszym
wehikutem czasu dodaje pamiec kolejnego przejscia przez czas do juz posiadanej przez nas
pamieci poprzednich przejS¢ przez tamten czas

Jak sie okazuje, program ktéry steruje naszym przechodzeniem przez czas posiada
Scisty zwigzek z programem ktéry rejestruje naszg pamie¢. Mianowicie, kiedy czas wokét nas
zostat cofniety do tytu, jednak to NIE my dokonaliSmy tego cofniecia poprzez zadziatanie
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naszego wehikutu czasu na nasz program sterujgcy pochodem przez czas, wéwczas pamiec
zdarzen jakie zaistniejg w nowym uptywie czasu naktadana jest na pamie¢ poprzedniego
uptywu czasu. Poprzedni uptyw czasu zostaje wiec catkowicie wymazany z naszej pamieci.
Dlatego pamietamy jedynie nasze najbardziej ostatnie przejscie przez czas. Jesli jednak to my
cofamy sie w czasie do tytlu poprzez zaingerowanie naszym wehikutem czasu w nasz wtasny
program pochodu przez czas, wéwczas pamie¢ naszego nowego przechodzenia przez ten
sam czas dodaje sie do konca pamieci naszego poprzedniego przejscia przez ow czas. W
rezultacie woéwczas pamietamy oba nasze przejscia przez ten sam czas, znaczy poprzednie
przejscie jak i nowe przejscie.

Dzieki takiemu sprzegnieciu zapisu pamieciowego z programem sterujgcym nasze
przechodzenie przez czas, faktycznie to w naszym zyciu wielokrotnie przezywamy powtérnie
najrozniejsze przeszte zdarzenia. Poniewaz jednak owo ponownie ich przezywanie nie
wynikato z cofniecia sie do tylu naszego wtasnego programu pochodu przez czas, my nie
pamietamy potem ze juz poprzednio przezywaliSmy dane zdarzenia, czasami nawet az kilka
razy. Sytuacja w naszym zyciu wyglada wiec doktadnie tak, jak to ilustruje film "Groundhog
Day" opisywany w podrozdziale N7.2. niniejszego tomu. Wszystkie nasze poprzednie
pochody przez czas sg bowiem automatycznie wymazywane z naszej pamieci, zas my
Swiadomie pamietamy jedynie nasze najbardziej ostatnie przejscie przez dany czas.
(Poprzednie przejscia mogg nam jedynie sie nasuwa¢ w postaci tzw. "deja vu" - pisanego
takze jako "déja vu".) Takie wymazywanie naszej pamieci jest wiec usilnie eksploatowane
przez UFOnautéw ktorych ,kurierzy czasowi’ bez przerwy cofajg czas do tytu aby w ten
sposéb osiggac swoje niecne cele - po szczegdty patrz podrozdziat N7.1 tego tomu.

Takie wymazywanie bytego zapisu pamieciowego i zastepowanie go nowym zapisem -
jesli w normalnym uptywie czasu kto$ przezywa az dwie wersja danego czasu, ma jednak
dosy¢ szokujgce nastepstwo. Mianowicie, jesli ktos po przezyciu poprzedniej wersji zdarzen
odleci np. do Nowej Zelandii, dzieki czemu juz powtdrnie nie przezywa nowej wersji danych
zdarzen, wéwczas w jego pamieci nadal zapisana jest poprzednia wersja zdarzen. Jesli wiec
kto$ taki widziat np. koscidt, ktory istniat w danym miejscu w dawnej wersji zdarzen, jednak juz
on tam nie istnieje w nowej wersji zdarzen, wéwczas taki przyjezdny z daleka ciggle bedzie
pamietat ze byt tam kiedy$ koscidt, chociaz miejscowi ludzie juz kosciota tego nie bedag
pamietali. W rezultacie, u podrézujgcych ludzi w zyciu czesto bedg miaty miejsce zdarzenia,
podobne do tych opisanych ponizej w podrozdziale N7.3 tej monografii.

N2.2. Ograniczenia ktére zgodnie z Konceptem Dipolarnej Grawitacji naktadane sa na
podrézowanie w czasie na zasadzie deformowania pola magnetycznego

Jak sie okazuje, wyjasnienie dla uptywu czasu oraz dla metody podrézowania w czasie
poprzez techniczne wprowadzanie deformacji do pola magnetycznego, kitdre dostarczane jest
nam przez Koncept Dipolarnej Grawitacji, informuje nas réwniez, ze istniejg Scisle okreslone
prawa jakie rzgdzg owymi podrozami w czasie. Prawa te powodujg, ze na podrozujgcych w
czasie opisywang tutaj zasadg deformowania pdél magnetycznych, naktadane sg najrozniejsze
ograniczenia, wymagania, oraz warunki. Wymienmy tutaj chociaz najwazniejsze z nich:

1. Przemieszczanie si¢ wylacznie w obrebie przedzialu czasu ograniczonego
dlugoscia wlasnego zycia. Jedno z praw obowigzujacych dla tych podrézy stwierdza, ze
skoki do nowego punktu czasowego w naszym zyciu mogq nastgpi¢ tylko wéwczas, jesli w
punkcie owym mamy juz zatozong tzw. "etykiete" do ktérej 6w skok nastepuje. To zas
praktycznie oznacza, ze aby skoczy¢ do jakiego$ punktu czasowego, musieliSmy wczesniej w
naszym zyciu przez punkt ow juz przezyC aby méc zatozy¢ tam odpowiednig etykiete dla
pdzniejszych skokéw w czasie. Praktycznie wiec na podrézowanie w czasie natozone jest
powazne ograniczenie. Mianowicie nie jesteSmy w stanie podrozowac¢ do punktéw czasowych
przez ktdre poprzednio jeszcze nie przezylismy. Stad owa zasada podrézowania w czasie
ciggle czyni nas jakby wiezniami "naszego czasu". Szczegodlnie wyraznie to jest widoczne w
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wykorzystywaniu takich podrézy w czasie dla uzyskania niesmiertelnosci. Rodzaj bowiem
niedmiertelnosci ktérg ten sposdb podrézowania w czasie daje swoim uzytkownikom, jest
jakby "uwieziong niesmiertelnoscia". Znaczy jest on taka niesmiertelnoscig, w ktérej zyc
mozna wprawdzie nieskonczenie dtugo poprzez nieustanne powtarzanie swojego zycia,
jednak w ktérej nie wychodzi sie poza obreb czaséw w jakich danemu niesmiertelnikowi
przyszito zy¢ - po wiecej szczegotow patrz podrozdziat N5.1 tego tomu.

2. Brak moznosci zabrania ze soba w podroz jakiegokolwiek obiektu, stworzenia,
czy osoby, ktore ciagle nie istnialy w czasie do ktorego dany podrézujacy sie przenosi.
Opisywana tutaj zasada podrézowania w czasie polega na przenoszeniu swiadomosci i
pamieci do docelowego momentu czasowego. Dlatego po znalezieniu sie w owym docelowym
punkcie czasowym podrozujgcy nie ma ze sobg niczego poza Swojg pamiecig zycia rowniez w
odmiennym czasie oraz poza tym co w owym osigganym punkcie czasowym oryginalnie juz
posiadat. Nie jest wiec mozliwe np. zabranie ze sobg w podroz czasowg do tytu np. komputera
ktéry niedawno nabylismy, czy notatek albo zdje¢ jakie wiasnie sobie sporzadzilismy.

3. Doswiadczanie fizycznych zmian ciatla indukowanych zmiang czasu, jednak
bez réwnoczesnego doswiadczenia zmian duchowych w rodzaju zmian pamieci,
charakteru, nawykow, itp. U osob podrézujacych w czasie opisywang tutaj metoda, w chwili
Zmiany czasu majg miejsce najrézniejsze zmiany fizyczne indukowane czasem. Przykfadowo,
jesli 80-letni staruszek cofnie sie w ten sposéb w czasie do wieku kiedy miat 2 lata, wéwczas
jego ciato przyjmie postaé identyczng do tej jakg miato ono w owym wieku 2 lat. Jednoczes$nie
jednak pamiec¢ tego staruszka, wiedza, bogactwo jego doswiadczen zyciowych, jego nawyki, a
takze jego charakter, bedg kontynuacjg takich jakie miat on w poprzednim przebiegu czasu
tuz przed dokonaniem owego cofniecia sie w czasie. Stad jesli przyktadowo, éw staruszek w
wieku 80 lat byt nudziarzem i zrzeda, ktory jedynie potrafit wszystkich przeklina¢ i obrazacé
dookota, oraz ktéry bat sie mydta, po cofnieciu sie do wieku dwdch lat ciggle pozostanie tym
samym nudziarzem i zrzeda, ktérego bedzie trzeba sitg wsadza¢ do wanny i ktéry pamieta
cate swoje poprzednie zycie. Ten fakt ma za$ szczegolnie katastroficzne nastepstwa dla
pasozytniczych cywilizacji praktykujacych niesmiertelno$¢ - patrz podrozdziale N6.5 tej
monografii.

N2.2.1. Zrédta ograniczen naktadanych na podrézowanie w czasie

Jako ciekawostke nalezy tutaj dodaé, ze zgodnie z Konceptem Dipolarnej
Grawitacji kazde wydarzenie zmieniajgce konfiguracje przestrzeni czasowej (nie zas jedynie
zastartowanie  wehikutow  czasu) wzbudza rodzaj niewielkiego  zafalowania
rozprzestrzeniajacego sie w tej przestrzeni. Tyle tylko, ze fale wzbudzane w przestrzeni
czasowej przez "zwykte" wydarzenia sg zbyt mate aby spowodowaé efekt zdublowania czasu.
Niemniej sg one wystarczajgco znaczace aby zostaé wykrytym i rozpoznanym w czasach
innych niz moment ich zaistnienia przez czute urzadzenia typu TRI czwartej generacji
opisywane przy koncu podrozdziatu K3.3. Poniewaz nieustannie do naszych czaséw docierajq
takie zafalowania przestrzeni czasowej m.in. wzbudzane przez wydarzenia jakie wystgpig
dopiero w dalekiej przysztosci, odpowiednio zaprogramowane TRI czwartej generacji bedg
wiec zdolne do ciaggtego informowania naszych dalekich potomkow o kursie jaki przyjmg
wydarzenia ktére majg dopiero nastgpi¢. Informowanie to moznaby przyréwnac¢ do wiedzy o
ruchach w innych obszarach morza jakg zatoga statku podwodnego uzyskuje na podstawie
nastuchu dzwiekow dochodzacych do niej z tych obszaréw. Z kolei majac dostep do informaciji
o kursie jaki przyjmuje przyszto$¢, beda oni w stanie bardziej odpowiednio uksztattowaé swojg
terazniejszo$¢, tak aby wiasciwszym postepowaniem wyeliminowaC ze swej przysziosci
zdarzenia dla nich niepozadane. Jest wysoce prawdopodobne ze doktadnie to samo czynig
juz obecnie bardziej zaawansowane od nas cywilizacje. By¢ moze nawet ze ich dyskretna
pomoc dla mieszkancow Ziemi (patrz podrozdziat W5 niniejszej monografii) powodowana jest
checig unikniecia przykrych dla nich wydarzen w przysziosci jakie w chwili obecnej
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formutowane sg kursem naszej terazniejszosci. Stad cywilizacje te mogq przeciwstawiac sie
okupacji Ziemi, poniewaz okupacja ta w przysztosci by¢é moze zagraza i im samym.

Pomimo panujacego obecnie przekonania o niezwyktosci podrézy w czasie, z
dotychczasowych moich badan wynika, iz przytrafiajg sie one relatywnie czesto. Niestety, z
powodu niskiego jeszcze zaawansowania naszej wiedzy, ani ich uczestnicy, ani osoby
postronne, zwykle nie potrafig zrozumie¢ co wiasciwie sie przydarzyto. Przyktadowo znam
osobiscie az kilka réznych osob, ktore na jakims tam etapie zycia odbyli takg podroz,
zachodzac potem w gtowe co wiasciwie z nimi sie stato. Z kolei dostepnosé oséb ktore
doswiadczyly podrézy w czasie, w potaczeniu ze znalezieniem teoretycznego klucza (1.
Konceptu Dipolarnej Grawitacji i totalizmu) umozliwiajgcego rozpracowanie mechanizmu tych
podrézy, zezwolity mi na poznanie najwazniejszych praw, zasad i ograniczen jakim podréze w
czasie sg poddawane. W tym miejscu podsumowane wiec bedg najwazniejsze z atrybutdéw
tego podrézowania jakie dotychczas ujawnitem. (Zywie tu nadzieje, e ich znajomo$¢ umozliwi
czytelnikom odnotowanie przypadkéw gdy taka podréz nastgpi w ich otoczeniu.) Obejmujg
one co nastepuje:

1. Zrodtem wszelkich ograniczen naktadanych na podrézowanie w czasie jest "Prawo
Nieodwotalnosci Wypetnienia sie Karmy" opisane w punkcie #10 podrozdziatu 14.1.1. Osoby
podrézujgce w czasie muszg wiec przezy¢ catg swojg karme wynikajacg z wersji praw
moralnych obowigzujgcych dla tych podrézy. | tak przyktadowo wersja Prawa Bumerangu
poszerzona dla ujecia sobg warunkéw podrézy w czasie mogtaby zostaé wyrazona
nastepujgcymi stowami: "kazde dziatanie danej osoby musi wywota¢ jednorazowe zwrécenie
moralnej odpowiedzi przynaleznej temu dziataniu, nawet jesli osoba ta anulowata potem
efekty swego dziatania za posrednictwem podrézy w czasie". Jesli wiec ktos, powiedzmy,
odcigt komus innemu palec, nastepnie za$ przeskoczyt za posrednictwem podrozy w czasie z
powrotem przed okres dokonania owego czynu, karma za niego ciggle bedzie wyzwolona (t].
ciggle jemu tez kiedys odciety zostanie palec), nawet jesli w swym drugim przejsciu tej same;j
drogi zyciowej nikomu juz niczego nie odetnie.

2. Na podrézowanie w czasie natozone sg takie ograniczenia aby w odniesieniu do ich
uczestnika wszystkie prawa moralne zostaty wypetnione (j. aby ich uczestnik przezyt catos¢
wypracowanej przez siebie wczesniej karmy). Najwazniejsze z tych ograniczen, jakie
dotychczas zdotatem zidentyfikowac, sg jak nastepuje:

- Aktywne podrézowanie w czasie moze jedynie sprowadzac sie do przeskoczenia
wybranego fragmentu czyjejs drogi zyciowej, przez ktory dana osoba przeszia juz w swoim
uprzednim zyciu. Spowodowane jest to koniecznoscig podrézowania w czasie poprzez
przestawienie kontroli egzekucyjnej tej osoby na jeden z poprzednio juz osiggnietych przez nig
punktéw zycia. W jego efekcie wiec osoba ta znajdzie sie ponownie w wybranym punkcie
swego poprzedniego zycia. W punkcie tym musiata ona jednak by¢ juz uprzednio. Podrozg w
czasie nie daje sie wiec przeskoczyé do punktu w zyciu ktérego uprzednio jeszcze nie
osiggnelismy.

- Tylko takie zmiany daje sie wprowadzi¢ do czyjej$ drogi zyciowej po odbyciu podrozy
w czasie, jakie nie przeszkodzg w jednorazowym przezyciu zwrotu kazdego fragmentu karmy
nagromadzonej przez dang osobe (lub to samo ale inaczej: w efekcie podrézy w czasie daje
sie wyeliminowa¢ tylko te zdarzenia za ktdére karma juz zostata w catosci sptacona).
Przyktadowo hipotetyczny podréznik w czasie mimo swych najgoretszych usitowan nie bytby
w stanie zabi¢ swojego dziadka, bowiem réwnoczesne unicestwienie w ten sposob siebie
samego uniemozliwitoby mu przezycie swej karmy. (Jak wiadomo "dziatanie praw moralnych
czyni wyniki naszych akcji niezalezne od naszych intencji" - patrz punkt #3 w podrozdziale
14.1.1. Stad nawet gdyby podréznik ten strzelat do dziadka z bliskiej odlegtosci jego pistolet
albo by nie wypalit, albo chybit.)

- Zmiany w przestrzeni czasowej wprowadzone przez podréznika w czasie nie
dosiegng os6b zwigzanych z nimi karmg az do zakonczenia okresu czasu przez ktory dana
podroz przeskoczyta. Jako przyktad rozwazmy sytuacje ze malarka o imieniu Sue namalowata
w 1973 roku piekny obraz ktory inspirowat i oszatamiat kazdego kto na niego spojrzat. Jej
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obraz m.in. widziany byt przez malarza Uri, poruszajac go do gtebi i utykajac mu w pamieci.
Kiedy wiec dnia 1 kwietnia 1982 roku UFO cofneto Uri'ego w czasie do 1968 roku, w swym
drugim przejsciu drogi zyciowej namalowat on doktadnie taki sam obraz pokazujac go
wszystkim w telewizji i publikujac jego reprodukcje w czasopismach. Na przekér jednak jego
akcji malarka Sue od 1973 az do 1 kwietnia 1982 roku pokazywataby swoj obraz i nikt wokot
niej nie miatby pojecia iz w zmodyfikowanej przestrzeni czasowej jej tworczos$¢ jest
"plagiatem”. Jednoczesnie za$ wszystkie osoby ktore w zmodyfikowanej przestrzeni czasowe]
pamietaty obraz Uri'ego widziany przez nie w 1968 roku, z powodu ograniczen
obowigzujgcych dla podrézy w czasie nie mogty sie zetkng¢ z obrazem Sue az do 1 kwietnia
1982 roku. W dziejach omawianego obrazu istniat wiec taki przedziat czasu, rozciggajacy sie
od chwili jego oryginalnego namalowania przez Sue az do 1 kwietnia 1982 roku, kiedy to
kazda z oséb o nim wiedzacych swiadoma byta istnienia tylko jednego jego oryginatu, tj. albo
namalowanego przez Sue, albo przez Uri'ego. Ow okres moznaby wiec nazywa¢ "czasem
martwym", poniewaz efekty podrézy w czasie Uri'ego fizycznie nie mogtly sie w nim ujawnié.
Jednak po 1 kwietnia 1982 roku, niemal kazdy kto zobaczytby jej obraz nagle by pamietat ze
doktadnie taki obraz namalowany przez Uri'ego byt juz wczesniej pokazywany w TV i
reprodukowany w czasopismach. Zilustrowany powyzszym przyktadem mechanizm
pojawiania sie "czasu martwego", tj. przedziatu kiedy efekty jakiegos cofnietego w czasie
dziatania powinny by¢ znane jednak faktycznie nikt o nich nie wiedzial, umozliwia
identyfikowanie zdarzen wynikajgcych z czyjej$ podrézy w czasie oraz ich odréznianie od
zdarzen nastepujgcych w tradycyjny sposéb. W swoich badaniach UFO, juz kilkakrotnie
spotykatem sie z faktycznym wystgpieniem takiego "czasu martwego" - np. patrz paragraf po *
w rozdziale S monografii [3] i [3/2].

3. Fakt podrézy w czasie moze zostaé zaobserwowany jedynie przez samego jej
uczestnika. Nie moze natomiast by¢ obserwowany przez postronne osoby nie biorgce udziatu
w tej podrézy, aczkolwiek osoby te sg w stanie odnotowac jej nastepstwa.

4. Podrozowanie w czasie nie jest w stanie spowodowac¢ automatycznego wymazania
faktu i pamieci przezycia zdarzen jakie nastgpity w przeskoczonej tg podrdzg czesci czyjejs
drogi zyciowej. Dany podroznik w czasie pamietat wiec bedzie zdarzenia jakie juz przezyt w
przeskoczonej czesci swej drogi zyciowej. Wymazanie pamieci tych zdarzeh wymaga
podjecia, lub nastepuje w efekcie, fizycznych procesow albo dziatarn podobnych do
wymazywania dowolnej innej pamieci naszych zaistniatych juz przezy¢.

5. Osoby ktorych dotkng efekty zmodyfikowania przestrzeni czasowej spowodowane
czyjas podrozg w czasie, pamietaty beda tg przestrzen tak jak jg faktycznie przezyty, tj. albo w
jej konfiguracji sprzed poczatka zmieniajacej tg przestrzen podrézy w czasie, albo po nigj
(zaleznie od tego kiedy ich przezycie miato miejsce). Przyktadowo zatézmy nastepujgca
hipotetyczng sytuacje: szereg osob odpoczywato kiedys pod lipg posadzong przez kogos na
skrzyzowaniu dwoch drog, jednak potem sadzacy zostat cofniety w czasie i posadzit owg lipe
juz w zupetnie innym miejscu, np. na wierzchotku lokalnego wzgorza zamiast na skrzyzowaniu
drég. Osoby te ciggle wiec pamietatyby swéj odpoczynek pod lipg rosnacg na skrzyzowaniu
drég, nawet gdyby w zmodyfikowanej przestrzeni czasowej juz tam owej lipy wcale nie byto.
Ci z owych oso6b ktorzy wedrowaliby tg drogg w jakis czas po wyruszeniu sadzacego w owg
podréz czasowg byliby wiec zaskoczeni ujrzeniem danej lipy na wzgérzu - sadziliby iz ich
pamiec ptata im figle.

Niniejsza zasada czyni, ze pamie¢ naszych wiasnych przezyC jest niezalezna od
podrozy w czasie. To z kolei umozliwia nam zarejestrowanie efektéw czyjej$ podrézy w czasie,
takich jak np. przypadek oznaczony (*) w rozdziale S monografii [3] i [3/2], a takze
wyznaczanie przyblizonej daty kiedy wyruszenie w dang podréz miato miejsce. Ponadto
powoduje to iz niektére nasze doznania, przykladowo tzw. "dejavous", moggq znalez¢
wytlumaczenie jako efekty dokonanych przez kogos podrézy w czasie.

6. Odbywanie podrézy w czasie moze by¢ wykorzystane dla usprawnienia swojej drogi
zyciowej. Jedna z metod tego usprawnienia polega na "sptacaniu" nieprzyjemnych dla nas
zwrotow karmy w tych czesciach drogi zyciowej jakie nastepnie zostang
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anulowane/przeskoczone poprzez dokonanie podrézy w czasie. Jako przyktad rozwazmy tu
przypadek osoby ktérej karma wymagata aby zostata ona pobita przez bande huliganéw. Jesli
po zaistnieniu pobicia ktos cofnatby czas tej osoby z powrotem do chwili poprzedzajacej to
pobicie, wtedy owa cze$¢ jej karmy bytaby juz sptacona (zgodnie bowiem z prawami
moralnymi za kazda akcje ptacimy tylko jeden raz przezyciem odpowiadajgcego jej zwrotu).
Stad dalsza droga zyciowa tej osoby mogtaby toczy¢ sie juz innym torem, bez grozby
ponownego pobicia. Niemniej w pamieci pobitej osoby to przezycie pozostawatoby tak samo
realne jak wszystkie inne zdarzenia z jej przesztosci.

Ciekawe iz niektorzy Indyjczycy zamieszkujagcy Malezje (a takze mieszkancy tych
czesci Indii z ktorych sie oni wywodza) praktycznie wykorzystujg tgq zasade dla
neutralizowania "ztej" karmy, aczkolwiek czynig to bez uciekania sie do podrozy w czasie.
Przyktadem jest tu sytuacja gdy horoskopy przewiduja, ze pierwszy wspotmatzonek/a jakiejs
osoby umrze wkrotce po Slubie. Aby unikng¢ faktycznego wdowienstwa osoba ta wychodzi
wiec za drzewo (najchetniej bananowe, aczkolwiek z braku takowego w ogrodzie kazde inne
tez moze byC uzyte) w rytualnym tzw. "mock wedding", opisywanym tez w podrozdziale 14.4.
Po wyjsciu za drzewo osoba ta wychodzi ponownie, tym razem juz za oryginalnie wybranego
przez siebie wspotmatzonka, majgc przed sobg niezakiocone pozycie. Z kilku rzeczywistych
przypadkow z jakimi zdofatem sie zetkngé w Malezji, wynikato ze wkrétce po Slubie drzewo
faktycznie umierato, w jednym przypadku na przekér wysitkbw botanikow i ogrodnikow ktérzy
chcieli za wszelkg cene zachowaé je przy zyciu aby udowodni¢ ze owo wierzenie nie
sprawdza sie w rzeczywistosci.

7. Ograniczenia naktadane na podrézowanie w czasie powodujg ze nie jest ono w
stanie zmieniC istniejgcej przestrzeni czasowej na inng, aczkolwiek moze spowodowac
nieznaczne zmodyfikowanie niektorych jej elementéw. Praktycznie to oznacza ze istnieje tylko
jedna przestrzen czasowa (ij. tylko jedna rzeczywistos¢) w ktorej wszyscy podrézujemy i ze
zadne dziatania ktére mogtyby spowodowac jej zamiane na zupetnie inng po prostu nie sg
mozliwe do zrealizowania. Naszym zadaniem na przyszios¢ jest wiec poznanie
obowigzujacych w tym zakresie ograniczen poprzez teoretyczne analizy i studiowanie
znanych nam przypadkow czyjegos podrozowania w czasie.

N2.3. Czy faktycznie w naszym podrdézowaniu w czasie pojawig sie owe paradoksy
opisywane w ksigzkach "science fiction"

Koncept Dipolarnej Grawitacji dostarczyt nam dokfadnych wyjasnien dla mechanizmu
czasu, oraz dla mechanizmu uptywu czasu. Wyjasnia on wiec szczegdtowo czym jest to
Zjawisko softwarowe, jak je kontrolowa¢ metodami biologicznymi i technicznymi, jak je
wykorzystywa¢ np. do budowy napedu wehikutbw kosmicznych (magnokraftéw)
poruszajgcych sie na zasadzie cofania czasu (tak ze wehikuty czasu jedynie muszg
przemiesci¢ sie fizycznie do danego miejsca, podczas gdy droga z powrotem nastepuje
poprzez cofniecie czasu do punktu startowego), oraz jakie zjawiska towarzysza pojawianiu sie
zmian w naturalnym porzadku w uptywie czasu - stad jak rozpoznawac i odrozniaé kiedy
wehikut czasu zadziata w naszym bezposrednim otoczeniu. Ponadto, koncept ten wyjasnia
rowniez dlaczego w rzeczywistosci wcale nie zaistniejg wszelkie te naiwne paradoksy
podrozy w czasie jakie powymyslali nadgorliwi autorzy ksigzek "science fiction" i jakie
cytowane sg czasami przez ortodoksyjnych naukowcow jako rzekome argumenty przeciwko
mozliwosci zaistnienia podrézy w czasie. (Przykiadem owych "paradoskow" jest hipotetyczna
sytuacja gdy podréznik w czasie rzekomo zabit swojego dziadka aby potem odkry¢ ze sam juz
nie istnieje.) Przeanalizujmy wiec teraz dokfadniej co faktycznie Koncept Dipolarnej Grawitacji
stwierdza na temat owych paradoksow.

Gdyby drzewa byly najbardziej zaawansowang formg zycia na Ziemi i rozwinety w
sobie inteligencje, wtedy najprawdopodobniej spekulowatyby one nad mozliwosciami
dokonywania zwyczajnych podrézy w przestrzeni. Jednakze bez znajomosci praw rzgdzacych
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przemieszczaniem sie z miejsca na miejsce, ich spekulacje nie posiadatyby granic i stad
prawdopodobnie bylyby petne paradoksow i nieprawdziwych idei. Studiujgc owe spekulacje
kto$ prawdopodobnie mogtby sie dowiedzie¢, ze drzewo podrozujgce na drugg poétkule Ziemi
musi umrze¢, poniewaz jego korzenie bedg skierowane w powietrze podczas gdy liscie
zostatyby zanurzone w glebe, albo Zze przekroczenie szybkosci dzwieku nie jest mozliwe
bowiem szybkosc¢ ta stanowi statg natury zas osiggajace jg drzewo spietrzatoby fale otoczenia
w ktorej cisnienie wzrastatoby do nieskorczonos$ci rozrywajgc to drzewo na strzepy, czy tez ze
drzewo jakie przemiesci sie do innego miejsca musi réwnoczes$nie istnie¢ az w dwoch
rzeczywistosciach (tj. starej i nowej). To samo dzieje sie z naszymi obecnymi ideami
podrézowania w czasie. Poniewaz nie znamy jeszcze praw i ograniczen jakie obowigzujg dla
tego rodzaju podrézowania, nie naktadamy hamulcow dla naszej wyobrazni i nasze
spekulacje w tym zakresie nie posiadajg granic. W ten sposob entuzjastyczni twoércy,
dodatkowo zapewne podmanipulowani przez okupujgcych nas UFOnautéw, nawprowadzali
wiele btednych idei, jak np. "paradoks dziadka", "zwielokrotnione istnienie", czy "réwnolegte
rzeczywistosci", ktore komplikujag i wypaczajg nasze zrozumienie podrozy w czasie.

(Paradoks dziadka rozpatruje sytuacje podrdznika w czasie ktéry zabit wiasnego
dziadka, stad po powrocie do swojego czasu znajduje siebie samego juz nie istniejagcym. Z
kolei zwielokrotnione istnienie zaklada, ze w przypadku podrézy w czasie w naszg
przesztos¢ zastawalibysmy tam juz siebie samych, tyle ze przezywajacych nasze poprzednie
zycie, lub przezywajgcych nasze poprzednie zycie plus nasze poprzednie wizyty do tamtego
czasu - podréz w czasie spowodowataby wiec jakby nasze istnienie w wiecej niz jednej osobie
naraz. Natomiast idea réwnolegtych rzeczywistosci sugeruje ze kazda akcja podjeta
podczas podrozy w czasie musi zainicjowa¢ odmienng rzeczywistos¢ w ktorej przebieg
zdarzen musi sie rézni¢ od tych nastepujgcych w rzeczywistosciach juz istniejgcych.)

W tym miejscu musi jednak zostaC podkreslone, ze definicja czasu z Konceptu
Dipolarnej Grawitacji (czas jest nieruchomy zas to my poruszamy sie w jego obrebie), a takze
techniczne ograniczenia podrézowania w czasie, catkowicie eliminujg paradoksy i dylematy
jak te opisane powyzej. Aby zrozumie¢ dziatanie tych ograniczen, wystarczy odnie$¢ do
podrézowania w czasie jedng z kilku mozliwych analogii fizycznych uptywu czasu, np.
analogie przemieszczania kontroli egzekucyjnej do okreslonej etykiety w naszych duplikatach
przeciw-materialnych. Podobnie bowiem jak zmiana w kontroli wykonawczej programu
komputerowego nie jest w stanie zmieni¢ operaciji (instrukcji) sktadajgcych sie na ten program
(chociaz moze wptyng¢ na wynikowe wartosci danych przetwarzanych przez ten program),
rowniez podrézowanie w czasie nie jest w stanie zmieni¢ zawartosci nieruchomej przestrzeni
czasowej (chociaz moze ono zmieni¢ losy/droge danej osoby poruszajacej sie przez tg
przestrzen). Inng doskonatg analogig ilustrujgcg ograniczenia podrozy w czasie jest
przyrbwnanie przestrzeni czasowej do jakiegos statego krajobrazu, zas czyichs mozliwych
podrozy w czasie do jednego z wielu sposobdéw poruszania sie po owym krajobrazie.
Podobnie bowiem jak podrdznik przemieszczajgcy sie po jakims krajobrazie nie jest w stanie
zmieni¢ tego krajobrazu na inny aczkolwiek potrafi przeksztatci¢ niektore z jego elementow
(np. wycigc¢ lub posadzi¢ drzewa, czy zbudowac droge), réwniez osoba podrézujaca w czasie
nie potrafi utworzyC zupetnie odmiennej/nowej przestrzeni czasowej aczkolwiek moze
oddziatywac¢ na niektére elementy przestrzeni w ktorej sie aktualnie znajduje. Efektem owych
ograniczen jest wiec catkowite wyeliminowanie szansy na rownolegte rzeczywistosci,
zwielokrotnione istnienie, czy na paradoks dziadka. Powyzsza analogia ujawnia bowiem ze
"interakcyjne podréze w czasie" (tj. podroze ktérych uczestnik moze bra¢ osobisty
udzial w obserwowanych przez siebie wydarzeniach) mozliwe sa jedynie pomiedzy
punktami czasowymi przez ktore dana osoba przeszia juz w swoim "normalnym™ zyciu.
Aby wyjasni¢ to ograniczenie, przeskok czasowy wymaga zatozenia odpowiedniej "etykiety" w
okreslonym punkcie czasowym danej osoby. Stad aby zatozy¢ taka etykiete, koniecznym jest
aby osoba ta zyta juz w danym punkcie czasowym. To z kolei uniemozliwia przemieszczenie
tej osoby poza obreb jej czasu zycia, a takze zezwala na podrézowanie w czasie jedynie
pomiedzy punktami ktore zostaty juz osiggniete w poprzednich czesciach jej zycia i ktére
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zostaty "zaetykietowane" jako punkty docelowe przysztych podrézy w czasie. Osoba taka nie
bytaby wiec w stanie zabi¢ dziadka przed czasem swojego urodzenia i w ten sposob
uniemozliwi¢ swoje wiasne przyjscie na Swiat, z prostej przyczyny ze nie bytaby ona w stanie
przemiesci¢ sie w czasie do lat poprzedzajacych swoje urodzenie.

Powyzsze ograniczenia naktadane na podréze w czasie powodujg réwniez, ze po
zbudowaniu wehikutéw czasu dany podrdznik w czasie moze wprawdzie zy¢ nieskonczenie
diugo poprzez powtarzane pod koniec swego zycia cofanie czasu do lat mtodosci, tak aby
przezywaé zycie niezliczong ilos¢ razy. Jednak na zawsze pozostaje on wiezniem swoich
czasow, tak jak to wyjasniono w podrozdziale N5.1 tego tomu. Znaczy, chociaz moze on zy¢
nieskonczenie dtugo, jednak rozpietos¢ jego zycia wcale nie ulegnie przy tym przedtuzeniu. |
to wlasnie obserwujemy w dziataniu u naszych kosmicznych okupantéw z UFO, opisanych w
podrozdziale N6.5 tego tomu.

N2.3.1. Zdalnie sterowany "spisek przeciwko dziadkowi" - czyli uzycie wehikutéw czasu
do zmiany zadarzen ktére juz miaty miejsce

Esencja oraz najwazniejszy powodd paradoksalnosci owego "paradoksu dziadka"
opisywanego w podrozdziale N2.3 polega na tym, ze kto$ zabija swego dziadka wiasnymi
rekami, aby potem znalezé samego siebie juz nieistniejgcym. Owa paradoksalno$¢ tego
paradoksu jest wiec oparta na tej samej zasadzie, co "fizyczne podnoszenie siebie samego za
wiosy". W takim tez sformutowaniu tego paradoksu, wehikuty czasu uniemozliwiajg jego
zrealizowanie - tak jak to wyjasniono w podrozdziale N2.3 powyze;.

Opisywane tutaj wehikuty czasu umozliwiajg jednak zupetnie inne pozbycie sie owego
dziadka, np. poprzez zorganizowanie spisku przeciwko niemu. Mianowicie kto§ po
przeniesieniu sie do czaséw swej mtodosci moze spotka¢ tam bandytéw ktorzy znali jego
dziadka. Moze wiec przekona¢ owych bandytéw, aby po cofnieciu sie w czasie do tytu zabili
jego dziadka. Kiedy za$ to sie stanie, 6w spiskowiec faktycznie przestanie istnieé. Tyle ze w
takim zrealizowaniu juz wcale nie jest to "paradox dziadka", a zmiana zdarzen ktére juz
miaty miejsce. Opisywane zas tutaj wehikuly czasu umozliwiajg takg zmiane zdarzen, a
nawet czynig z niej zupetnie "normalne" postepowanie "niesmiertelnikéw". Jest ona tez w
praktyce czesto stosowana - po opisy konkretnych przyktadéw patrz podrozdziat N7.3 tego
tomu. Zmiana taka stanowi wszakze esencje dziatalnosci tzw. "kurierow czasowych" tez
opisywanych w podrozdziale N7.1 tego tomu.

N2.4. Korzysci wynikajace z urzeczywistnienia wehikutdw czasu

Moje badania ujawniaja, ze zmiany czasu mozna wytwarzaC technicznie i
wykorzystywac w niezliczone;j liczbie praktycznych zastosowarn! Niezwykly fakt jaki wytania sie
z moich badan nad czasem, to ze owo nadzwyczajne zjawisko softwarowe moze zostac
zwyczajnie wytworzone za posrednictwem odpowiedniego urzadzenia technicznego. Aby
uformowaé techniczng wersje uptywu czasu, wystarczy jedynie "zdeformowac" pole
magnetyczne. Obiekty jakie objete bedg wowczas owym zdeformowanym polem
magnetycznym, doznajg przemieszczenia w czasie. Owa mozliwos¢ technicznego
indukowania zmian w uptywie czasu, otwiera mozliwos¢ wykorzystania czasu do
najrézniejszych celdw. Wymienmy tutaj najwazniejsze z owych zastosowan:

1. Ksztaltowanie przysztosci. Bez podrézy w czasie, cokolwiek uczynimy dzisiaj staje
sie to nieodwracalne. Jednak po wprowadzeniu podrozy w czasie, mozemy dowolnie
ksztattowaC przyszto$¢ zgodnie z wtasnym widzimisie. Cokolwiek wowczas nam sie nie
podoba, mozemy to cofng¢ w czasie i zmienic na cos innego. Z moich dotychczasowych
badan wynika, ze UFOnauci tak wiasnie dziataja na Ziemi (oraz z tego wtasnie powodu tak
starannie ukrywajg sie przed ludzmi). Cokolwiek jest nie na reke interesom UFOnautéw na
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Ziemi, cofajg to w czasie do tytu i zamieniajg na cos co im bardziej stuzy - po faktycznie
zaistniate przykfady patrz podrozdziat N7.3 z dalszej cze$ci tego tomu.

2. Naprawianie btedéw przesziosci. Kiedy ludzie bedg juz posiadali wehikuty czasu
do swojej dyspozycji, wowczas bedg mogli naprawia¢ wszelkie btedy ktére w zyciu popetnia.
Wystarczy bowiem, ze w chwili kiedy zorientujg sie Zze popetnili dany btad cofng sie oni w
czasie do tytlu do chwili poprzedzajgcej jego popetnienie, oraz nastepnie tak zadziatajg, aby
juz w nowym przbiegu czasu btedu tego ponownie nie popemnic.

3. Napedzanie wehikutéw kosmicznych. Technicznie indukowana zmiana czasu
pozwala budowa¢ wehikuty kosmiczne, ktére w moich monografiach nazywane sa
magnokraftami. Wehikuty te bedg w stanie przenies¢ ludzi do, lub z, odlegtych systemoéw
gwiezdnych poprzez zwykte cofanie czasu. Zasada owego przenoszenia wyjasniona zostata
w podrozdziale N2.1 tego tomu pod nazwg "podrézy w jedng strone". Z kolei krotki opis
budowy i dzialania magnokraftu zawarty jest w podrozdziale D10.1 z monografii [8] "Totalizm".
Natomiast bardzo doktadny opis magnokraftow zawarty jest w rozdziale F z tomu 3 tej serii
monografii [1/5]. Warto tu dodac, ze w podrozdziale P2 tej serii monografii zaprezentowany
zostat formalny dowod naukowy, stwierdzajacy ze "UFO to magnokrafty ktore juz zostaty
zbudowane przez jakas cywilizacje kosmiczng". (Dowdd ten jest wiec rownoznaczny z
ustaleniem, ze UFOnauci juz obecnie dysponujg opisywanymi totaj "wehikutami czasu".)

4. Ratowanie 2zycia. Kiedykolwiek nastepuje wypadek, cofniecie czasu do tytu
przywraca do zycia i zdrowia tych co mu ulegli. Praktycznie wiec po opanowaniu podrdzy w
czasie wypadki i choroby bedg mogty by¢ zupetnie wyeliminowane z zycia ludzkiego poprzez
zaradzanie ich przyczynom kiedy ciggle sg one w poczatkowym stadium swego formowania.

5. Ozywianie zmartych. Podroze w czasie umozliwiajg ozywianie ludzi ktorzy wtasnie
zmarli. Wystarczy ich bowiem cofng¢ do tylu w czasie, do chwili kiedy ciggle byli zywi, poczym
wyeliminowa¢ powdd ich smierci.

6. Nieskonczenie dtugie zycie (niesmiertelnos¢). Podréze w czasie umozliwiaja tez
spetnienie odwiecznego marzenia ludzkosci, aby zy¢ wiecznie. Wszakze zawsze kiedy czyjes
zycie dobiega konca, mozna cofng¢ jego czas do tytu i pozwoli¢ mu ponownie przejs¢ przez
swoje zycie. Nieco wiecej informacji na temat takiego nieskonczenie dlugiego zycia
uzyskanego poprzez powtarzalne jego przezywanie nieskonczong liczbe razy, podano ponizej
w podrozdziale N5.1 tego tomu, a takze w podrozdziale E1 monografii [8].

N3. Fizyczne urzeczywistnienie wehikutéw czasu, czyli magnokrafty trzeciej generacji

#N3.1. Jak wiec beda wygladaty nasze przyszie wehikuty czasu

"Wehikutem czasu" bedzie w przysztosci nazwane kazde urzgdzenie techniczne, ktére
zaopatrzone zostanie w mozliwos¢ manipulowania uptywem czasu. To wtasnie z tego powodu
najuzyteczniejszymi  wehikutami czasu beda miniaturowe urzadzenia hirurgicznie
wprowadzane w ciata swoich uzytkownikéw - w ten sposob formujac tzw. "osobiste wehikuty
czasu". Z kolei owg mozliwos¢ manipulowania czasem nadadzg ludziom unikalne urzadzenia
magnetyczne zwane "komorami oscylacyjnymi trzeciej generacji”, ktére sg szeroko opisywane
w podrozdziale C4.1 z tomu 2 niniejszej serii monografii. Z tego powodu wehikutem czasu
bedzie mogto zostaé dowolne urzadzenie techniczne zawierajgce w sobie owe komory
oscylacyjne trzeciej generacji. Z posréd jednak olbrzymiej liczby urzadzen ktére w przysztosci
zawieraty bedg w sobie te komory, jedna ich grupa szczegdlnie dobrze sie nadaje do petnienia
funkcji wehikutow czasu. Owe urzadzenia szczegodlnie nadajgce sie na wehikuty czasu, to
statki kosmiczne zwane "magnokraftami”. Chodzi bowiem o to, ze magnokrafty sga wiasnie
wehikutami ktére mogq lataC na wskro$ przestrzeni kosmicznej. Z kolei wehikuty czasu,
niezaleznie od zdolnosci do podrézowania w czasie, muszg rowniez posiada¢ zdolnosc¢ do
podrézowania w przestrzeni.
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Wyglad typowego wehikutu czasu ilustruje rysunek N1. W czesci (a) owego rysunku
N1 pokazano ogdlny wyglad magnokraftu w chwili kiedy jego pednik gtéwny spowoduje
przeskok do innego punktu czasowego. Jak tam widac¢, energia wibracji pola magnetycznego
ktére powodujg przeskok do innego punktu czasowego pobudza kulisty obszar przestrzeni do
silnego jarzenia sie. Dlatego postronny obserwator bedzie widziat wehikuty czasu jako kule
kolorowego jarzenia sie w ktérych srodku zawisa dyskoidalny magnokraft (lub UFO). Poza
czesciami (b) do (d) rysunku N1, zdjecia wehikutdbw czasu pokazuje rowniez polski traktat [4c]
oraz totaliztyczne strony o nazwach immortality _pl.htm, explain_pl.htm i ufo_proof pl.htm.

Podsumowujac powyzsze, wehikutami czasu w przysziosci beda nazywane
dowolne urzadzenia zawierajace w sobie komory oscylacyjne trzeciej generacji zdolne
do manipulowania czasem - jednak najbardziej zaawansowane wehikuty czasu przyjma
forme statkébw kosmicznych obecnie znanych pod nazwa “magnokrafty”, ktére dla
uzyskania zdolnosci podrézowania w czasie zostang zaopatrzone wiasnie w owe
specjalne urzadzenia nazywane “komorami oscylacyjnymi trzeciej generac;ji”.

N3.2. Jak praktycznie wehikuly czasu bedg sterowaty czasem i cofaniem czasu

N3.2.1. Ogdlna zasada cofania czyjego$ czasu do tyiu oraz jej realizacja praktyczna
przez komory oscylacyjne trzeciej generacji

W podrozdziale N1.5 niniejszej monografii wyjasnione zostato jak doktadnie dziata czas.
Z kolei w podrozdziale N1.8 tej monografii opisany zostat empiryczny dowdd fizykalny
dokumentujacy ze czas faktycznie uptywa skokowo - doktadnie tak jak wyjasnia go Koncept
Dipolarnej Grawitacji. Kolej wiec aby tu opisac jak wehikuty czasu bedg cofaty éw czas do tytu.

Dla wszelkich istot zyjacych podwojne heliksy ich koddw genetycznych (DNA) sg
nosnikami naturalnych programow ich zycia i losow. To wtasnie krokowa realizacja tychze
programéw zawartych w atomach kodéw genetycznych jest odbierana przez owe istoty jako
"uptyw czasu". Kazdy tez atom i kazda czgsteczka koddw genetycznych u tych istot zawiera i
przechowuje w sobie fragment programu ich zycia. Fragment taki opisuje jak ma wyglada¢ w
danym momencie zycia owa komoérka ciata danej istoty ktorg program ten opisuje, a takze
wigze tg komérke ciata z dang warstewka "przestrzeni czasowej". Kazdy tez fragment owego
programu zycia i losu jest zrealizowany z chwilg kiedy atom i czgsteczka w jakich jest on
przechowywany wpada w rezonans z wibracjami owej "przestrzeni czasowej". Stad kluczem
do sterowania czasem jest moznos¢ wprawienia w rezonans tych atomow kodu genetycznego
danej istoty, ktore my chcemy, a NIE tych ktoére wiasnie same rezonujg pod kontrolg
naturalnych mechanizmow przestrzeni czasowej.

Urzadzeniem ktére praktycznie bedzie w stanie wprawiaé w rezonans tylko wybrany
atom i wybrang czasteczke czyich$ koddéw genetycznych, jest tzw. "komora oscylacyjna
trzeciej generacji". Komora ta bedzie bowiem zdolna do wytwarzania poteznego pola
magnetycznego o idealnie statym przebiegu, na ktére to idealnie state pole magnetyczne
naktadata ona bedzie impulsy o wymaganej czestotliwosci i przebiegu ich krzywych zmian
pola. W ten sposdb owa komora oscylacyjna trzeciej generacji bedzie w stanie wprawi¢ w
rezonans wybrany atom i wybrang czasteczke czyjegos kodu genetycznego. To za$s
spowoduje, ze ten ktos przemieszczony zostanie w czasie do okresu w jego zyciu jaki jest
opisywany tym fragmentem programu jego zycia i loséw, jaki jest zawarty wiasnie w owym
rezonujgcym atomie i czasteczce. Jesli Ow rezonujgcy atom i czasteczka lezaty bedg ponizej
atomu i czagsteczki wprawianej w rezonans przez naturalne mechanizmy "przestrzeni
czasowej", wowczas owa istota bedzie cofnieta do tytu w czasie, np. do lat swojej mtodosci.

Jak powyzsze ujawnia, ogolna zasada cofania czyjego$ czasu do tylu jest bardzo
prosta. Aby bowiem méc sie cofaé w czasie do tytu trzeba tylko zbudowaé sobie takg "komore
oscylacyjng trzeciej generacji”, oraz potem otoczyC sie odpowiednio silnym i witasciwie
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nasterowanym polem magnetycznym wytwarzanym przez tg komore. Zgodnie ze znanym
(polskim) powiedzeniem "madrej gtowie dos¢ po stowie" owa ogolna zasada wytycza kierunek
w jakim powinny iSC wysitki badawcze przysztych budowniczych wehikutow czasu. Oczywiscie,
inne przystowie (angielskie) stwierdza ze "diabet kryje sie w szczegétach". Aby wiec zbudowaé
wehikut czasu, nadal wiele owych "szczegdtéw" wymaga poznania. Jest z tym troche tak jak z
0goIng zasadg dziatania bomby atomowej - ktdrg obecnie zna praktycznie kazde dziecko. (Tj.
z zasadag stwierdzajacg ze "aby zbudowaC bombe atomowg wystarczy skonstruowac
urzadzenie ktore kilka kawatkow paliwa jadrowego o ponizej krytycznej masie potaczy
raptownie w jeden kawatek paliwa o ponad krytycznej masie".) Wszakze to owe "szczegoty"
powodujg ze na nasze szczescie nawet duze panstwa ktore majg juz paliwo jadrowe i majg
wymagany poziom techniki, ciggle NIE sg w stanie skonstruowac¢ owej bomby. Odnoszac to
do wymogdw zbudowania wehikutéw czasu, ogromnie szkoda ze az tylu ludzi czyni wszystko
co tylko lezy w ich mocy aby uniemozliwic mi podjecie budowy tych cudownych maszyn.
Wszakze owe brakujgce szczegoty ktére mdj tworczy umyst bytby w stanie wypracowacé
teoretycznie, ustali¢ empirycznie z badan wehikutéw UFO trzeciej generacji, lub wybadac¢
eksperymetalnie, w przeciggu zaledwie kilku lat, przysztym badaczom tego tematu moze zajac
kilkaset lat, a moze nawet kilka tysiecy lat. W miedzyczasie zas wszyscy ludzie z naszej
cywilizacji nadal bedg musieli umierac, poniewaz brak wehikutéw czasu NIE pozwoli im na
cofanie sie do lat mtodosci po osiggnieciu wieku starczego.

N3.2.2. Komory oscylacyjne trzeciej generacji

Komory oscylacyjne trzeciej generacji bedg sie réznity catym szeregiem cech i
mozliwosci od komor oscylacyjnych drugiej generacji oraz od komor oscylacyjnych pierwszej
generacji - tak jak to opisano w podrozdziale C4.1 z tomu 2 niniejszej serii monografii.
Najwazniejszg z owych odmiennych cech bedzie ich zdolnos¢ do ogromnie precyzyjnego
sterowania generowanym przez siebie polem magnetycznym. Komory te bedg w stanie
ogromnie precyzyjnie sterowac np. ksztattem krzywej zmian generowanego przez siebie pola.
Stad przyktadowo pole state jakie bedg one generowaty bedzie faktycznie idealnie statym -
jakby z magnesu trwatego. To wtasnie z tego precyzyjnego sterowania wyniknie mozliwosc
tych komor aby ,deformowaé” pola magnetyczne (ij. aby jakby ,wnikaé pomiedzy linie sit pdl
magnetycznych”). Wynikiem tej ich zdolnosci bedg zmiany w uptywie czasu. Pod wzgledem
wygladu zewnetrznego komory oscylacyjne trzeciej generacji tez bedg odmienne. Mianowicie,
aby wypetnia¢ ostre wymogi sterowania cechami wytwarzanych przez siebie pol
magnetycznych, bedg one miaty ksztatt preta o 16 Sciankach bocznych, a nie octagonu (tak
jak komory oscylacyjne drugiej generacji) ani nie kostki szesciennej (tak jak komory
oscylacyjne pierwszej generacji).

N3.3. Magnokrafty trzeciej generacji (czyli wehikuly czasu ,publicznego transportu”)

Obecny poziom naszej wiedzy na temat "deformacji" pél magnetycznych uniemozliwia
doktadne przewidzenie wszystkich cech i witasciwosci magnokraftow trzeciej generaciji.
Jednakze juz obecnie mozna wnioskowac, ze statki te bedg zdolne do: raptownego znikania z
danego miejsca poprzez przenoszenie sie do innego punktu wiasnej przestrzeni czasowej, a
takze do zmiany "normalnego" uptywu czasu. Gdy obserwowane w locie, otoczone bedg
idealnie okragta, niewirujgca kulg przestrzeni (o srednicy okoto podwojnej $rednicy samego
statku) w jakiej wewnetrzna energia magnetyczna zostata silnie wzbudzona poprzez
wprowadzong deformacje. Kula ta, zaleznie od dokonywanej deformacji pola, najczesciej
bedzie emitowata pomaranczowo/ziote lub niebiesko-zielone $wiatto (teoretycznie rzecz
biorgc niekiedy moze tez emitowac biate $wiatto). Z uwagi wiec na wyglad tej kuli (otoczony
ktorg wehikut czasu z reguty bedzie pozostawat niezauwazony), obserwatorzy magnokraftéw
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trzeciej generacji fatwo moga je pomyli¢ z duzymi piorunami kulistymi. Podobnie jak to jest z
wehikutami telekinetycznymi, takze wehikuty czasu mogg zosta¢ budowane w formie
zminiaturyzowanych napedow osobistych wstawianych chirurgicznie do ciata ich
uzytkownikéw. Takie osobiste urzadzenia napedowe pozwolg uzytkownikom na podréze w
czasie bez uzycia jakiegokolwiek statku widocznego na zewnatrz.

Budowa i dziatanie wehikutow czasu bedg bardzo podobne do budowy i dziatania
magnokraftow pierwszej generacji oraz wehikutow telekinetycznych.

Wrocmy teraz ponownie do gtbwnego tematu niniejszego rozdziatu. Z przytoczonych tu
rozwazan wynika, ze zbudowanie magnokraftu trzeciej generacji zakonczy rozwdj kolejnych
wehikutéw ktdrych dziatanie wykorzystywac bedzie réznorodne wiasnosci pél magnetycznych.
Podsumowanie mozliwosci tych wehikutbw w niniejszym rozdziale uswiadamia, ze nasza
obecna wiedza o zjawisku jakie nazywamy "polem magnetycznym" moze by¢ porownywana
do dotykania w ciemnosci wierzchotka gory ztota i nie zdawania sobie sprawy ze w zasiegu
reki zawarte jest niewystowione bogactwo czekajgce cierpliwie az je odkryjemy.

N3.3.1. Ladowiska wehikutdw czasu

Po wylagdowaniu wehikuty czasu rowniez pozostawig charakterystyczne ladowisko. W
sensie geometrycznym lgdowisko to bedzie przypominato ladowisko magnokraftow pierwszej
generacji. Jednak w sensie skali, trwatoSci i rodzaju uszkodzen gleby, wehikuty czasu
pozostawig bardzo nieznaczne zmiany. Cechy tych Igdowisk bedg wiec podobne do cech
ladowisk wehukutow telekinetycznych. Tyle tylko, ze ladowiska wehikutdw czasu bedag
dodatkowo cechowaty sie kilkoma atrybutami wynikajacymi z pozostatosci pola czasowego w
glebie. Dla przyktadu beda one w stanie u siedzacej na nich osoby wzbudzaé rézne zjawiska
paranormalne (np. widzenie przysztosci).

N3.4. Czteropednikowe wehikuty czasu

Podobnie jak to miato miejsce z magnokraftami pierwszej generacji kiore dziatajg
wytgcznie w konwencji magnetycznej, a takze magnokraftami drugiej generacji dziatajgcymi w
konwencji magnetycznej lub telekinetycznej, rowniez i magnokrafty trzeciej generadji
wystepowaty bedg w kilku wersjach konstrukcyjnych. Oprécz bowiem dyskoidalnego wehikutu,
omowionego w podrozdziale N1, budowane bedg tez czteropednikowe wehikuty czasu oraz
osobiste wehikuty czasu.

Czteropednikowy wehikut czasu pokazano na rysunku N2. Réwniez wygladat on
bedzie stosunkowo podobnie do wehikutu czteropednikowego pierwszej generacji
pokazanego na rysunku D1 i omowionego w rozdziale D, oraz do telekinetycznego wehikutu
czteropednikowego pokazanego na rysunku M2 i omowionego w podrozdziale M3. Jego
wymiary i ogolny ksztatt bedg bowiem takie same jak te zilustrowane na rysunku D1 i
zestawione w tabeli D1. Istniaty jednak beda istotne szczegoty konstrukcyjne jakie pozwolg na
odrdznianie od siebie wszystkich tych wehikutow.

Najtatwiejszym do dostrzezenia z tych odrozniajacych szczegotow sg drzwi w Sciance
bocznej widoczne na rysunku D1 i istniejgce tylko w wehikutach pierwszej generacji. Innym
takim szczegdétem jest prostokatna lub kwadratowa klapa znajdujgca sie w podtodze
wehikutéw pierwszej generaciji, jednak juz nieobecna w podtogach wehikutow drugiej i trzeciej
generacji. Klapa taka uwidoczniona jest w czesci (1) rysunku N2 oraz na rysunku Q1. Jej
istnienie w czteropednikowych wehikutach drugiej i trzeciej generacji staje sie niepotrzebne,
bowiem podczas taczenia kilku tych wehikutow w latajgce cygara, ich piramidkowe dachy po
prostu przenikng telekinetycznie podtogi statkdow z ktérymi bedg taczone. (Nie bedzie wiec
potrzebna klapa jaka po otwarciu pozwoli na wsuniecie czubka owego piramidkowego dachu.)
Brak tej klapy u zaobserwowanego wehikutu nie rozstrzyga jednak czy przynalezy on do
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drugiej czy tez do trzeciej generacji. Rozstrzygniecie to daje sie wiec uzyskac jedynie poprzez
przeanalizowanie wygladu pednikow.

Pedniki sg tym szczegotem jaki pozwala na odroznianie wehikutow poszczegdlnych
generacji. Aczkolwiek proporcje wymiarowe pednikéw do wielkosci kabin bedg podobne w
wehikutach wszystkich generacji, ich ksztatty oraz wyglad ich wylotow bedg sie wyraznie
roznity. Czteropednikowe wehikuly czasu trzeciej generacji posiadajg bowiem pedniki o
ksztatcie zblizonym do walca - patrz opisy w podrozdziale C7.2.3. Ich wysokos¢ jest nieco
mniejsza od szeroko$ci - patrz czesc (3s) rysunku C11. Pedniki te wyraznie sie wiec réznig od
pednikéw czteropednikowych wehikutow drugiej generacji - patrz opisy w podrozdziatach M4 i
C7.2.2 oraz czesc (2s) rysunku C11, w ktérych obudowy aerodynamiczne mogg przyjmowac
ksztalt albo "zebatki na watku" jak to pokazano na rysunku M2, albo odgornie sptaszczonej
kuli lub "dyni". R6znig sie one tez od beczkoksztattnych lub amforoksztattnych pednikéw
uzywanych w wehikutach pierwszej generacji - patrz rysunki C9 i D1. Ponadto pedniki te
zawieraly bedg w sobie konfiguracje krzyzowe trzeciej generacji oparte na szesnastobocznej
komorze oscylacyjnej wygladajacej niemal jak fragment okragtego preta. Stad
szesnastoboczny ksztait ich wylotéw, a takze 16+1 liczba tych wylotéw, bedg wyraznie
odmienne od kwadratowych wylotow z pednikdw wehikutdw pierwszej generacji czy
os$miobocznych wylotow z pednikédw wehikutdw drugiej generacji. U postronnych
obserwatoréw takie cztery pedniki czteropednikowych wehikutow czasu przypominaty bedg
swym wygladem rodzaj "cylindrycznych wyrzutni rakietowych" z dzisiejszych samolotéw
bojowych. Tyle tylko, ze ich wyloty skierowane sg w dot.

Kolejnym atrybutem pozwalajgcym na rozréznienie pomiedzy wszystkimi generacjami
wehikutdow czteropednikowych bedg indukowane przez nie zjawiska. Wehikut pierwszej
generacji wywotywat bedzie jedynie zjawiska magnetyczne, takie jak czarne belki pola
opuszczajgce jego pednik, czy niebieskg lub czerwong jonizacje otaczajgcego statek
powietrza. Wehikut drugiej generacji wywotywat bedzie albo zjawiska magnetyczne, albo tez
zjawiska telekinetyczne. Zjawiska telekinetyczne moga obejmowac np. Swiatto pochtaniania,
telekinetyczne migotanie, zdolnos¢ do przenikania obiektow statych, itp. Natomiast wehikut
trzeciej generacji na dodatek do zjawisk magnetycznych lub telekinetycznych wywotywac tez
moze zjawiska zaburzenia czasu. Takie zjawiska mogg obejmowac np. efekty zdublowania
czasu, stan spowolnionej animaciji, itp. - patrz podrozdziat N2.

Wiasnosci czteropednikowych wehikutdw czasu bedg niemal identyczne do witasnosci
dyskoidalnych wehikutéw czasu. Podsumujmy wiec teraz najwazniejsze cechy omowionych w
niniejszym podrozdziale czteropednikowych wehikutdw czasu, a takze cechy osobistych
wehikutdbw czasu i dyskoidalnych wehikutdbw czasu omdéwionych w podrozdziatach NS i N2
niniejszego rozdziatu. Oto one.

Wehikuly czasu sg w stanie podrézowaé¢ w przestrzeni, uzywajagc w tym celu
konwencji telekinetycznej. Wowczas ich cechy bedg zgodne z cechami wehikutéw
telekinetycznych oméwionych w podrozdziale M2. Mogg one takze podrézowac w konwencji
magnetycznej. Woéwczas ich cechy beda identyczne do cech magnokraftéw
czteropednikowych pierwszej generacji omowionych w podrozdziale D3. Na dodatek do
tamtych mozliwosci podrézowania w przestrzeni, wehikuty czasu bedg mogty tez dokonywac
podréze w czasie. Podczas podrozy w czasie bedzie on w stanie natychmiastowo przenies¢
sie do innego punktu przestrzeni czasowej. W ten sposob zniknie on z jednego czasu i pojawi
sie w innym czasie. Mogt on tez bedzie przemiesci¢ wybrang osobe do innego punktu
czasowego. Zadziatanie wehikutlu czasu spowoduje tez kilka interesujgcych efektéw
ubocznych, takich jak np. efekt zdublowania czasu, czy efekt spowolnionej animacji -
wszystkie one omowione zostaty w podrozdziale N2.

N3.5. Osobiste wehikuty czasu
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Wehikut czasu moze rowniez by¢ budowany we formie napedu osobistego. Istotng
konsekwencjg uzycia w nim pola bedacego wewnetrznie zdeformowang wersjg pola
telekinetyczngo, jest ze pole to pozostaje nieszkodliwe dla zdrowia oséb i oganizméw zywych
znajdujagcych sie w jego zasiegu. Jest tak poniewaz ma ono niewielkie natezenie i szczegdlng
charakterystyke. Wrecz przeciwnie, jako nosnik m.in. efektu telekinetycznego pole to
stymuluje poprawe zdrowia i samopoczucia tych organizméw - patrz kohcowa czesc
podrozdziatu KB2.

Z uwagi wiec na owg nieszkodliwo$¢, zminiaturyzowane komputerki kontrolujace oraz
pedniki osobistych wehikutow czasu w przysztosci mogg by¢ osadzane chirurgicznie
bezposrednio do ciat swych uzytkownikéw. W efekcie osoby majace zainstalowane takie
pedniki bedg w stanie zmieniac¢ uptyw czasu (tj. podrézowac¢ w czasie), telekinetycznie latac w
powietrzu (wydzielajac przy tym wspomniane wczesniej "Swiecenie pochtaniania"),
przechodzi¢ przez mury i stalowe $cianki, chodzi¢ po sufitach i wodzie, znika¢ z pola widzenia
na zyczenie i dokonywaé wielu innych akcji jakie obecnie nazywalibysmy nadprzyrodzonymi,
nie uzywajac przy tym zadnych urzadzen odnotowywalnych dla postronnego obserwatora.
Bedg wiec w stanie dokonywac¢ wszystkich tych dziatan, jakie demonstruje nam magik
telewizyjny David Copperfield. Z uwagi na osadzenie tych pednikow w ciele uzytkownika, te
niezwykte zdolnosci zostatyby utrzymane nawet jesli dany uzytkownik osobistego wehikutu
czasu catkowicie pozbawiony zostatby swego kombinezonu i wyposazenia. Dla takich
urzadzeh zawiodtaby wiec metoda obezwtadniania ich uzytkownika opisana w podrozdziale
R4.

Zdolno$¢ do zmiany uptywu czasu oraz dziatan telekinetycznych (np. stopniowego
znikania i przemieniania sie z materii w energie) nabiera tez szczegolnego znaczenia jesli
zaobserwowana ona zostanie przez kogo$ postronnego i niezorientowanego w jej
mozliwosciach. Transformuje ona bowiem materialnie wygladajgcych uzytkownikow tego
napedu w rodzaj istot nadprzyrodzonych. To z kolei moze powodowac, ze nieuswiadomione
osoby bedg uzytkownikéw tych braty za duchy, demony, czarownikéw lub czarownice, istoty z
mgty, wampirow, diabtéw, aniotdw, a w niektoérych drastycznych przypadkach nawet za istoty
boskie - patrz tez podrozdziaty P5 i R4.

Wiasno$ci jakie osobiste wehikuty czasu nadawaty bedg swoim uzytkownikom bedag
niemal identyczne do wifasnosci nadawanych im przez dyskoidalne wehikuty czasu i
czteropednikowe wehikuty czasu. Te zas omowiono juz w podrozdziatach N4 i N2.

N3.6. Kiedy wiec nasza cywilizacja dorobi sie wehikuldbw czasu (a stad i
niesmiertelnosci dla ludzi)

Moje analizy tzw. "Tablicy Cyklicznosci" omawianej w rozdziale B z tomu 2 tej serii
monografii, a takze czesciowo objasnianej w tomie 10 (o napedach) z tej serii, wskazuje ze
"wehikuty czasu" w normalnej sytuacji bytyby urzeczywistnione w okoto 100 lat po zbudowaniu
magnokraftow oraz po nadaniu komorom oscylacyjnym owych magnokraftéow zdolnosci do
generowania efektu telekinetycznego. Najtrudniejszymi jednak przeszkodami na drodze do ich
zbudowania, jest poznanie mechanizmu dziatania czasu, a takze wypracowanie zasady
dziatania wehikutéw czasu. Tymczasem, dzieki Konceptowi Dipolarnej Grawitacji, te dwie
przeszkody juz obecnie zostaty wstepnie pokonane. Praktycznie wiec, gdyby ludzkos¢ wtozyta
w budowe wehikutdbw czasu takg samg ilos¢ srodkéw i dobrych checi jakie wklada w swoje
wojny oraz w budowe staroswieckich napedow rakietowych, moje szacunki sugeruja, ze
wehikuty czasu mogtyby by¢ zbudowane nawet w okoto 50 lat po zbudowaniu magnokraftow.
Z kolei owe magnokrafty mogtyby by¢ zbudowane juz obecnie. Faktycznie to w czasach kiedy
je wynalaztem, ja ciggle optymistycznie i szczerze wierzytem, ze uda mi sie zbudowac
magnokrafty w przeciggu mojego wtasnego zycia. Niestety, nie wiedziatem wéwczas jeszcze,
ze ludzkosc¢ lubuje sie w wystaniu na bezrobocie, mordowaniu, lub w wyzwalaniu wszelkich
innych form przesladowania przeciwko swoim najbardziej twérczym ludziom - tak jak to jest
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opisane w podrozdziale A4 z tomu 1 tej serii monografii. Tymczasem gdyby tamte moje
marzenia udato sie spetni¢, wowczas dostep do wehikutéw czasu, a wiec rowniez dostep
do niesmiertelnosci, mogtoby ciagle uzyskac to pokolenie ludzi ktére juz narodzito sie
na Ziemi.

Niestety, z uptywem czasu okazato sie, ze planeta Ziemia okupowana jest skrycie
przez naszych szatanskich krewniakow, ktérych opisuje w tomach 13 do 18 tej serii. Owi zas
moralnie upadli krewniacy ludzkos$ci, swoimi intrygami sprawiaja, ze zamiast budowac¢ komore
oscylacyjng i magnokraft, ja wiekszos¢ swego zycia spedzam na bezrobociu lub w miejscach
w jakich nie mam zadnych szans na podjecie budowy urzadzen ktére wynalaztem. Wyglada
wiec na to, ze tak faktycznie, to wehikuty czasu ludzkos¢ bedzie w stanie sobie zbudowaé
dopiero po owym punkcie czasowym, w ktorym tamci skrycie okupujacy nas krewniacy
wysadzg swojg cywilizacje w powietrze - tak jak to opisuje w podrozdziale N5.2 tego tomu. Na
szczescie dla nas, by¢ moze ze NIE nastgpi to juz zbyt dtugo, bowiem ci nasi krewniacy juz od
bardzo dawna siedzg na bombie czasowej ktéra moze eksplodowac praktycznie w kazdym
momencie czasu. Kiedy wiec tak czekamy az to nastgpi, w miedzyczasie powinnismy wdrazac
totalizm i respekt do praw moralnych w naszym codziennym zyciu. Tylko bowiem poprzez ich
konsekwentne wrazanie uczynimy pewnym ze my jednak nie pojdziemy w przysztosci Sladami
owych naszych szatanskich krewniakéw.

N4. Zjawiska indukowane przez wehikuty czasu

N4.1. Jakie obserwowalne efekty bedzie przy nas wzbudzato czyje$ pobliskie uzycie
wehikuldéw czasu

Dla cywilizacji takiej jak nasza - ktéra nie dorobita sie jeszcze wilasnych wehikutow
czasu, niezwykle istotna jest umiejetnos¢ wykrywania dziatalnosci tego typu statkéw
budowanych przez inne cywilizacje. Koncept Dipolarnej Grawitacji (patrz [1a]) juz na obecnym
poziomie naszej wiedzy umozliwia przewidzenie kilku zjawisk ktorych zarejestrowanie przez
postronnego obserwatora swiadczy o pobliskim uzyciu wehikutu czasu. Trzy najdobitniej
zauwazalne z tych zjawisk to: (1) "stan zawieszonego filmu" (po angielsku: "state of
suspended animation"), (2) "podr6z w jedng strone" ("one way trip"), oraz (3) "efekt
zdublowania czasu".

"Stan zawieszonego filmu" mozna obrazowo wytlumaczy¢ na hipotetycznym
przyktadzie centrum dowodzenia jakiej$ armii inspektowanego przez wystannika strony
przeciwnej wykorzystujgcego wehikut czasu. Wystannik ten przybyt aby zapoznaé sie z
tajnymi planami danej armii, nie chciat jednak zosta¢ zauwazonym w trakcie swojej intruzji.
Dlatego tez uzyt on swdj wehikut czasu w ten sposob, ze spowodowat on przyspieszenie
uptywu wtasnego czasu w stosunku do czasu uptywajgcego dla personelu danego centrum.
Gdy wiec personelowi uptyneta zaledwie jedna tysieczna sekundy, u przybysza uptynat
odpowiednik okoto pdt godziny. Miat on wiec wystarczajgco duzo czasu aby zapoznac sie z
planami strony przeciwnej, jednakze dla personelu tej strony uptyneto zbyt mato czasu aby
zauwazy¢ intruza. Jesli jednak przypadkowo ktéry$s z czionkéw personelu danego centrum
znalazt sie zbyt blisko intruza podczas zmiany przez niego szybkosci uptywu swego czasu,
czas owego obserwatora réwniez zostatby przyspieszony. W takim przypadku 6w postronny
Swiadek dziatania wehikutu czasu z zaskoczeniem ujrzatby widok, jaki przypominatby mu film
zatrzymany nagle na pojedynczej klatce. Wszyscy jego koledzy i przetozeni zamrozeni
zostaliby w najdziwaczniejszych pozycjach jakie zajmowali w danej chwili. Nalewany ptyn
zatrzymatby sie w potowie drogi pomiedzy butelkg i szklankg. Kulka papieru rzucona przez
kogos wisiataby nieruchomo w powietrzu. Panowataby absolutna cisza. Takie zamrozenie
wszelkich ruchéw panowatoby az do chwili gdy intruz dokonatby odlotu. W tym momencie
zamrozone ruchy przywrdcone zostatyby do swojej kontynuacji. Ludzie zaczeliby wygladac i
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dziata¢ jakby nic w miedzyczasie sie nie stato. Jedynie pamiec postronnego obserwatora oraz
jego zegarek przesuniety do przodu, bylyby jedynymi dowodami, ze cokolwiek wogdle sie
stato.

W sposéb podobny do wyzej opisanego, wehikuty czasu mogqg tez powodowacé "stany
przyspieszonego filmu", gdy uptyw czasu u ich uzytkownika zostaje opdzniony w stosunku
do uptywu czasu w jego otoczeniu. Stan taki moze by¢ wysoce uzyteczny przyktadowo
podczas powolnego przechodzenia przez mur, kiedy to po jego wprowadzeniu u poruszajacej
sie osoby nie wystapi potrzeba oddychania wewnatrz muru (jako ze dla tej osoby przejscie
muru zajmie jedynie odpowiednik utamka sekundy). W przypadku okupujacych nas
UFOnautow, z jakis powoddw relatywnie czesto stosujg oni ten stan przykladowo dla
zmniejszenia wydajnosci oséb ktére zagrazajg ich interesom. Jesli bowiem zdotajg oni
opozni¢ uptyw czasu o przesladowanej osoby, tak ze powiedzmy kiedy na zewnatrz uptywa
24 godziny, dla niej uptynat jedynie odpowiednik 12 godzin, wéwczas wydajnosc¢ takiego
przesladowanego w sposob przez nikogo niezauwazony zmiejszona zostaje co najmniej o
potowe.

Jedng z najtatwiej rozpoznawalnych objawdw, ze w naszym poblizu uzyty zostat
wiasnie ktorys z obu opisanych powyzej standw, {j. albo stan zawieszonego filmu albo tez stan
przyspieszonego filmu, to zmiana we wskazaniach zegara najblizszego wehikutowi czasu.
Jesli bowiem zmiana czasu wprowadzona przez taki wehikut obejmie sobg i ten zegar,
wowczas zostanie ona utrwalona we wskazaniach owego zegara. Wykaze wiec on albo nagle
zaistniate wyprzedzenie normalnego czasu (gdy objety zostat zasiegiem wtaczonego przy nim
stanu zawieszonego filmu), albo tez opdznienie normalnego czasu (gdy wtgczony przy nim byt
stan przyspieszonego filmu). Jednoczesnie po zaistnieniu tego nagtego wyprzedzenia czy
opodznienia, zegar ten bedzie dalej juz szedt z normalng szybkoscia, tj. jego wskazania bedg
rownolegte do normalnego czasu a tylko zawsze przestawione o tg statg wartos¢ przesuniecia
czasowego. Jesli wiec w naszym poblizu wykryte zostanie takie nagte przestawienie zegara,
wtedy jest to oznakg ze wtasnie znalezliSmy sie miejscu zadziatania wehikutu czasu - patrz tez
podrozdziaty V2.3 i U2. Po wielkosSci tego przesuniecia wskazan zegara daje sie nam tez
oszacowac jak wielkie byto przyspieszenie lub opdznienie czasowe wprowadzane przez
wehikut, a tym samym wnioskowa¢ o prawdopodobnym celu w jakim ono nastgpito, np. czy
byto to zbadanie nas (zajmujace okoto godziny), czy przejScie/przelot przez sciane lub
budynek (zajmujace maksimum do kilku minut), czy tez celowe opdznienie czasu aby
zmniejszyC czyjas wydajnos¢ w jakiej$ szkodzgcej interesom kosmicznych okupantow sprawie
(opozniajgce zwykle wskazania zegara az o kilka godzin).

Omowiony powyzej stan zawieszonego filmu ujawnia tez, ze naped magnokraftow
trzeciej generacji oddaje tym statkom do dyspozycji az kilka réznych metod stawania sie
niewidzialnymi. Oprécz bowiem "soczewki magnetycznej" (opisanej w punkcie 1 podrozdziatu
F10.3) ktérg moga one wigczy¢ po przestawieniu swego napedu na konwencje magnetyczna,
oraz "migotania telekinetycznego" (opisanego w podrozdziale M2) mozliwego do witgczenia
przy przestawieniu napedu na konwencje telekinetyczng, dodatkowo mogg one uzywacd
réznych form manipulacji czasem aby pozostawa¢ niewidzialnymi podczas fizycznej
obecnosci w danym miejscu. Oczywiscie "stan zawieszonego filmu" jest tylko pierwszg z wielu
réznorodnych mozliwosci stwarzanych przez odmienne sposoby manipulowania czasem. Inne
mozliwosci uczynienia wehikutdw czasu niewidzialnymi dla ludzi stwarzane sg np. przez
manipulacje jakg moznaby nazwac "migotaniem pomiedzy dwoma punktami czasowymi", oraz
manipulacje polegajaca na czasowym przesunieciu fazowym w ktérym wehikut pojawia sie w
danym miejscu dopiero utamek sekundy po tym jak Swiatto przenikneto juz przez to miejsce
(zaistnienie tego czasowego przesuniecia fazowego jest tez w stanie spowodowac, ze czesto
wehikuly czasu mogg by¢ wyraznie widziane przez jednego widza lub grupe widzow, jednak
zupetnie niewidzialne dla szeregu innych obserwatorow ktorym je ona wskazuje). Na dodatek
do tego wszystkiego, urzadzenia zwane TRI drugiej generacji jakie zawsze znajdg sie na
wyposazeniu tych wehikutéw, umozliwiajg im dodatkowe stawanie sie niewidzialnymi poprzez
wymazywanie swego obrazu w umystach postronnych o0so6b - patrz "wzbudniki
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niewidzialnosci" opisane w punkcie 6 podrozdziatu K3.2, lub poprzez zmiane swego wygladu
tak aby przypominac¢ jaki$ nieistotny obiekt na ktérego postronni obserwatorzy nie zwrécag
wiekszej uwagi - patrz "modyfikatory wygladu" opisane w punkcie 5 podrozdziatu K3.2. Z kolei
znajdujgce sie na ich wyposazeniu TRI trzeciej generacji umozliwiajg im hipnotyczne
zalecenie pobliskim osobom aby te catkowicie niedostrzegaty stojgcego przed nimi wehikutu -
patrz punkt 5 w podrozdziale K3.3.

"Podréz w jedng strone" jest kolejng niezwyktg mozliwoscig stwarzang przez wehikuty
czasu. Polega ona na ograniczeniu fizycznego podrézowania do przebycia drogi tylko w
jednym kierunku, tj. do docierania na miejsce przeznaczenia, podczas gdy droga powrotna do
punktu wyjsciowego podrézy nastepuje poprzez cofniecie czasu (nie zas poprzez fizyczne
podrozowanie). Wyrazajgc powyzsze prostymi stowami, "podroz w jedng strone" polega na
przemieszczeniu fizycznym podréznego tylko w kierunku docelowym, zas na cofaniu jego
czasu w drodze powrotnej do punktu poczatkowego w ktdérym dane podrézowanie zostato
rozpoczete.

Aby zrozumie¢ zasade takiego "podrézowania w jedng strone", konieczna jest
znajomosc¢ definicji czasu w Koncepcie Dipolarnej Grawitacji. Definicja ta stwierdza (patrz
podrozdziat H9.1). "Czas jest to przeplyw sterowania wykonawczego poprzez
softwarowe duplikaty przeciw-materialne danego obiektu." Zrozumienie powyzszej
definicji przychodzi znacznie tatwiej, jesli czytajgcy Swiadom jest podobienstwa naszych
duplikatéw przeciw-materialnych zawartych w innym, rownolegtym swiecie zwanym "przeciw-
Swiatem" do programow komputerowych pracujacych w tzw. "czasie rzeczywistym" (real-time).
Jak wiadomo programy takie sktadajg sie z ciagdw pojedynczych akcji (instrukcji, krokéw
realizacyjnych), ktore realizowane sg przez komputer kolejno jedna po drugiej. Wybér przez
system sterujgcy komputera kolejnej akcji (instrukcji) majacej zostaé zrealizowang w danym
momencie, nazywany jest "kontrolg wykonawczg" (po angielsku "execution control"). Jak to
wyjasnia Koncept Dipolarnej Grawitacji, uptyw czasu moze by¢ wiasnie poréwnany do ruchu
kontroli wykonawczej poprzez kolejne kroki realizacyjne takich programow. W koncepcie tym
program komputerowy reprezentuje bowiem nieruchomg przestrzen czasowg, natomiast
kontrola wykonawcza egzekwujgca realizacje tego programu i stad przesuwajgca sie poprzez
kolejne jego akcje (instrukcje) reprezentuje uptyw czasu. Zgodnie wiec z powyzszg analogig
wynikajacg z Konceptu Dipolarnej Grawitacji, czas jest nieruchomy podczas gdy to my
poruszamy sie poprzez niego (a $cislej sterowanie wykonawcze z naszych duplikatéw
przeciw-materialnych przemierza przestrzen czasowg). W tym wzgledzie dipolarne pojecie
czasu jest odwrotne do powszechnie dzisiaj przyjetego, jako ze w obecnie akceptowanym
zrozumieniu czasu my stoimy w miejscu podczas gdy to czas "ptynie" wokot nas. Jedng z
najwazniejszych konsekwencji dipolarnego zrozumienia czasu jest iz wskazuje ona sposéb
podrézowania w czasie. Aczkolwiek Koncept Dipolarnej Grawitacji stwierdza, iz w naszym
uktadzie wymiarow droga przez czas prowadzi tylko w jednym kierunku (stad w tym wymiarze
nie jest mozliwa zmiana jego uptywu), w innym ukfadzie wymiaréw (ij. przeciw-swiecie)
mozliwe staje sie manipulowanie czasem w kazdym kierunku, tj. jego cofanie do tytu,
przemieszczanie do przodu, przyspieszanie, a takze opdznianie.

Zgodnie z Konceptem Dipolarnej Grawitacji, technicznie podrézowanie w czasie
sprowadza sie do przemieszczenia kontroli wykonawczej do uprzednio "zaetykietowanego"
punktu. W zrozumieniu zasady takiego przemieszczenia znowu przydatne staje sie
podobienstwo naszych przeciw-materialnych duplikatow do programéw komputerowych. Jak
wiadomo, w programach komputerowych mozliwe jest umieszczenie "etykiety" (label) na
poczatku danej sekwenciji instrukcji oraz pdzniejsze powrocenie do tego "zaetykietowanego"
punktu poprzez proste dokonanie skoku bezwarunkowego do owej etykiety. Doktadnie to
samo nastepuje w wehikutach czasu. Umieszczajg one "etykiete" w sekwencji programu
egzekujgcego z duplikatu przeciw-materialnego danej osoby (tj. w okreslonym punkcie
czasowym tej osoby) i nastepnie dokonujg przeskoku kontroli egzekucyjnej do owej etykiety.
Osoba ktérej duplikat softwarowy poddany zostaje takiemu procesowi odbiera go jako
cofniecie sie czasu do tytu (moze tez zosta¢ dokonany skok czasowy do przodu). Dlatego tez
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jesli przedstawiciele jakiej$ zaawansowanej cywilizacji ktéra dorobita sie juz wehikutdw czasu
zechcg zabra¢ dang osobe z sobg w podroz, przed rozpoczeciem tej podrozy doczepig oni
"etykiete" do sekwencji egzekucyjnej tej osoby, zas po zakonczeniu tej podrozy - zamiast
podrozowac z powrotem z tg osoba, po prostu cofng oni jej kontrol egzekucyjng do owej
etykiety. W efekcie korncowym osoba odbywajgca takg podréz pamietata bedzie jedynie
przebieg jej drogi w jednym kierunku (droga z powrotem juz bowiem nie nastepuje), a takze
po powrocie ze zdumieniem odkryje iz aktualna godzina jest wczesniejsza niz doktadna
godzina w ktorej nastgpito wyruszenie w dang podroz.

"Podroz w jedng strone" z uzyciem wehikutdow czasu umozliwia dokonywanie
uprowadzen jakie nie posiadajg swego "czasu trwania". W uprowadzeniach tych wybrana
osoba wzieta moze zostaC w podroz ktora, niezaleznie od swej dtugosci, konczy sie doktadnie
w chwili w ktdrej sie zaczeta (a scislej w chwili czasowej do ktorej etykieta powrotna zostata
doczepiona). Gdyby wiec w czasie takiego uprowadzenia ktos nieustannie obserwowat
zabierang osobe, lub nawet trzymat jg za reke, nie bylby w stanie odnotowac faktu jej
chwilowej nieobecnosci, poniewaz dla wzroku i zmystow tego obserwatora dana osoba
kontunuowataby swojg obecnos¢ poprzez punkt czasowy w ktérym uprowadzenie to nastgpito.
Stad tez zaistnienie takich uprowadzen bedzie aktywnie zaprzeczane przez dzisiejszych
badaczy, poniewaz ich uznanie podwazatoby poprawno$¢ najbardziej fundamentalnych teorii
wspotczesnej nauki (ktore stwierdzajg ze "czas ptynie" my zas stoimy nieruchomo w jego
strumieniu stad nasze poruszanie sie w czasie nie jest mozliwe). W swoich badaniach miatem
juz okazje spotkania sie z kilkoma raportami z takich wtasnie uprowadzen, niestety zadne z
nich nie doczekato sie wyjasnienia czy chocby tylko zrozumienia przez innych badaczy - np.
patrz podrozdziat T3. Dodatkowym utrudnieniem wprowadzanym do badan owych
przypadkow jest, ze okupujacy nas UFOnauci ktérzy uprowadzajg dang osobe w takg podroz,
z reguty hipnotycznie wymazujg potem pamie¢ swojej ofiary. Stad do naszej wiedzy docierajg
tylko te nieliczne przypadki dla ktérych owe wymazywanie pamieci okazato sie niedoktadne
lub zawodne. Jednakze nawet w owych rzadkich przypadkach, prawie nikt nie jest sktonny
uwierzy¢ w opowiadanie ze ktos porwany byt na planete lezacg w innym systemie gwiezdnym,
przeszedt réznorodne testy, widziat miasto innej cywilizacji, zas cate uprowadzenie
zakonczone zostatlo o czasie nawet nieco wczesniejszym niz czas jego rozpoczecia.
Szczegolnie ze osoba relacjonujaca takie niezwykte przejscia potrafi z detalami opowiedzie¢
podréz w jedng strone, nie jest jednak w stanie sobie przypomnie¢ jak wtasciwie nastgpita
podréz z powrotem.

Opisane powyzej zasady podrézowania w czasie odnoszg sie do statycznych sytuacji
gdy przestrzen czasowa pozostaje nieruchoma zas aktywny podréznik przemierza tg
przestrzen. Mozliwy jest jednak takze zupetnie odmienny sposob podrézowania polegajacy na
dynamicznym "zafalowaniu" przestrzeni czasowej podczas gdy podréznik pozostaje
nieruchomy. Opisany on zostat w podrozdziale N8.1 z niniejszego tomu. Jego ,naturalnym”
przyktadem bedg zjawiska wystepujgce podczas eksplozji czy zastartowania wehikutdéw czasu.
Jednym z czesciej wystepujacych tego typu zjawisk jest tzw. "efekt zdublowania czasu".
Efekt ten najtatwiej zilustrowa¢ analogig wehikutu czasu do motoréwki nieruchomo stojgcej na
jeziorze i potem nagle ruszajgcej (woda tego jeziora reprezentuje przestrzen czasowa).
Motorowka taka wzbudzitaby zafalowanie otaczajgcej wody, ktére to zafalowanie objetoby
takze i postronnego obserwatora ptyngcego w jej poblizu. Jesli wiec ruszajacy wehikut czasu
nagle dokona "deformacji" przestrzeni czasowej, wtedy znajdujgcy sie w jego poblizu
postronny obserwator objety zostanie zafalowaniami tej przestrzeni. Dla obserwatora
zafalowania owe bedg odbierane jako wiecej niz jednokrotne powtarzanie sie tych samych
zdarzen. Dla przyktadu jesli obserwator styszat w radiu jakis komunikat i piosenke, po chwili
powtdrzy sie ponownie doktadnie ten sam komunikat i piosenka. Jesli w danej chwili
obserwator wygladat przez okno i zaobserwowat przejezdzajgcy samochod, po chwili
zaobserwuje on doktadnie ten sam samochod przejezdzajgcy doktadnie w taki sam sposob.
Warto tu tez dodaé, ze z uwagi na zasade dziatania wehikutow czasu ktére wywotujg swoje
efekty przez "deformowanie" pola magnetycznego otoczenia, uzycie tych statkbw objawia sie
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w obrebie catej strefy objetej wzbudzeniem przez ich obwody magnetyczne (rownej co
najmniej podwojnej srednicy samych statkéw). Stad tez oba opisane powyzej efekty wystgpig
gdy wehikut czasu znajduje sie koto postronnego obserwatora w odlegtosci nieco mniejszej od
owej strefy. Dla przypadku uzycia osobistych wehikutdw czasu (tj. zamontowanych
chirurgicznie w ciato ich uzytkownika) strefa obserwowania takich wptywow czasowych bedzie
rozciggac sie co najmniej do okoto 4 metrow od uzytkownika danego napedu.

N4.2. Pasywne przegrywanie czasowo odlegltych zdarzen

Wszystkie poprzednie opisy z tego rozdziatu dotyczyly interakcyjnego oddziatywania z
czasem. Znaczy takiego podrézowania w czasie, kiedy dany podrdznik zyje normalnie, tyle ze
w odmienych niz mu przynalezne czasach do ktorych wtasnie sie przeniost. Stad moze on
normalnie oddziatywac z innymi ludzmi i z obiektami istniejgcymi w owym odmiennym czasie.
W tym miejscu warto jednak doda¢, ze Koncept Dipolarnej Grawitacji ujawnia takze mozliwos¢
odbywania innego rodzaju podrézy w czasie, jakie moznaby nazwac¢ "pasywnym
przegrywaniem czasowo odlegtych zdarzen". Ten rodzaj podr6zowania nie naktada
zadnych ograniczen na odlegtos¢ czasu do ktérego dany obserwator sie przenosi. Jednakze
limituje on podréznika tylko do roli obserwatora (widza). W podanej poprzednio analogii
dziatania czasu jak programu komputerowego, ten inny rodzaj podrézy moznaby przyréwnac
do powtornego uruchomienia wycinka jakiego$ programu przez inne programy. W
podrézowaniu tego typu dana osoba moze jedynie obserwowac przebieg zdarzeh jakie zaszty
(lub zajdg), nie jest ona jednak w stanie ani uczestniczy¢ w nich ani tez wptyng¢ na ich
koncowe efekty.

Pod wzgledem technicznego zrealizowania tego rodzaju pasywnych podrozy w czasie,
urzadzenie uzyte w tym celu bedzie rodzajem odwrotnosci urzadzenia ktére realizuje
opisywane poprzednio interakcyjne podroze w czasie. (Znaczy bedzie jakby odwrotnoscig
"wehikutu czasu".) Gdybysmy przyréwnywali oba owe urzadzenia do urzadzen jakie znamy
juz w dzisiejszych czasach, wowczas "wehikut czasu" daje sie przyrowna¢ do rodzaju
"projektora”. Wszakze narzuca on (ij. "projektuje") potozenie kontroli wykonawczej w
programach z przeciw-$wiata. Tymczasem urzadzenie do opisywanego tu pasywnego
przegrywania czasowo odlegtych zjawisk moznaby przyréwna¢ do odwrotnosci projektora,
czyli do "aparatu fotograficznego". Wszakze wychwytuje ono i ilustruje w formie obrazow,
zdarzenia wyrazone programami zawartymi w przeciw-swiecie.

W odniesieniu do opisywanego w podrozdziale N2.3 tego tomu tzw. "paradoksu
dziadka" owo "pasywne przegrywanie czasowo odlegtych zdarzen" umozliwia jedynie
zaobserwowanie wiasnego dziadka w dziataniu, jednakze uniemozliwia dokonanie
jakiegokolwiek aktywnego zadziatania z owym dziadkiem, np. jego zabicie. Jak wiec widac,
wszechswiat jest doskonale zabezpieczony przed szkodliwym "zamieszaniem" w jego
sprawach przez nieodpowiedzialnych podréznikdéw w czasie.

N5. Nastepstwa uzycia wehikutéw czasu

N5.1. "Uwieziona nieSmiertelnosc¢"

Motto: "Zwrot 'wieczna szczesliwosc' jest rowniez najprostrzym opisem sytuacji kiedy
mieszkancy totaliztycznej cywilizacji ktérzy opanowali umiejetnoSc utrzymywania sie w stanie
nieustajgcej nirwany uzywajg wehikutow czasu do powtarzalnego odmtadzania swoich ciat
fizycznych, uzyskujgc w ten sposob niesmiertelne Zzycie ktore staje sie nieskoriczonym
pasmem niewypowiedzianej szczesliwosci."”
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Wehikuty czasu opisywane w tej czesci B, a pracujgce na zasadzie deformowania pola
magnetycznego, pozwalajg na zrealizowanie odwiecznego marzenia ludzkosci. Takim
marzeniem jest wszakze uzyskanie nieskonczenie diugiego zycia. Zasada dawania
uzytkownikom owych wehikutdbw czasu nieskohczenie dtugiego zycia jest relatywnie prosta.
Sprowadza sie ona do powtarzalnego cofania danej osoby w koncowej fazie jej zycia,
ponownie do tytu w czasie, czyli az do czaséw jej mtodosci. Z kolei po cofnieciu kogos w
czasie do tytu, ktos ten nadal pamieta swoje zycie z poprzedniego przebiegu czasu w
doktadnie taki sam sposéb jakby kontynuowane ono byto przy normalnym uptywie
czasu. Dlatego takie osoby cofniete wehikutem czasu ponownie do okresu swojej miodosci,
ciggle pamietajg swojg poprzednig czes¢ zycia prowadzong juz jako starsze osoby. W ten
sposéb sg one w stanie przezywacC swoje zycie dowolng liczbe razy, pamietajac przy tym
kazdy jego przebieg. Faktycznie wiec zbudowanie wehikutéw czasu daje dysponujgcym nimi
ludziom posmak osiggniecia niesmiertelnosci.

Owa forma nies$miertelnoéci, uzyskiwana poprzez powtarzalne cofanie sie w czasie,
posiada jednak ceche, ktora czyni tych co z niej korzystajg rodzajami "wiezniow swoich
czasow". Znaczy, owe osoby w sumie zyjg wprawdzie nieskonczenie dtugo. Jednak ich zycie
zawsze pozostaje ograniczone do tego samego okresu czasu. Przyktadowo, mogg one cofng¢
sie w czasie tylko do daty ktéra lezy nie wczesniej niz data ich urodzenia. Mogg one réwniez
przemiesci¢ sie do przodu w czasie jedynie do daty ktora lezy nie pozniej niz data ich
naturalnej $mierci. Rezultatem wiec owego powtarzalnego ich cofania sie do tylu w czasie jest
rodzaj "uwiezionej niesmiertelnosci". Ponadto, podczas kazdego takiego cofania sie w
czasie do tylu, owe osoby sg w stanie zabraC¢ ze sobg do tylu gtdbwnie swojg pamiec.
(Zabierajg takze ze sobg do tylu wszystko co wynika z owej ich pamieci, znaczy swojg wiedze,
doswiadczenie zyciowe, charakter, stabostki, uprzedzenia, itp. - patrz podrozdziat N6.5 tego
tomu.) Jednak nie sg one w stanie zabra¢ ze sobg do tytu niczego innego (materialnego) -
czego by nie posiadali juz w owych czasach do ktérych witasnie wracaja. Stad jesli np. w
starszym wieku posiadajg oni jakies potrzebne im urzadzenie techniczne, ktére w czasach ich
mitodosci ciggle nie zostato jeszcze wynalezione, albo mieli ulubionego kotka czy ukochanego
partnera ktorych poznali dopiero w koncowej fazie swego zycia, wowczas po cofnieciu sie w
czasie do tylu wszystko to tracg i zmuszeni sg obywac sie bez nich az do czasu gdy ponownie
ich spotkajg w pozniejszej fazie swego zycia. (Moga tez wogodle ich juz nie napotkac - jesli w
nowym uptywie czasu wybiorg odmienng sciezke zyciowag niz ta ktérg podazali w poprzednim
zyciu.) Takie zas ograniczenia i nastepstwa owej "uwiezionej nieSmiertelnosci" uzyskiwanej za
posrednictwem wehikutdbw czasu dziatajacych na opisywanej tu zasadzie deformacji pola
magnetycznego, naktadajg szczegodlny rodzaj nacisku psychologicznego na ludzi ktérzy z niej
korzystaja. W rezultacie zas tego nacisku, nie dla wszystkich ludzi owa "uwieziona
nieSmiertelnos¢" okazuje sie blogostawienstwem. Ci bowiem ludzie, kitdrzy praktykujg w
swoim zyciu filozofie nazywang pasozytnictwem, mogq jg rowniez odebraC jako rodzaj
przeklenstwa. Wszakze nie bedg w stanie oprzeC sie powtarzalnego uzywania tej
niedmiertelnosci - tak jak to czyni sie w przypadku natogu, jednoczesnie jednak bedzie ona ich
czynita coraz bardziej nieszczesliwymi.

Jesli dany uzytkownik "uwiezionej niesSmiertelnosci" praktykuje w swoim zyciu filozofie
zwang totalizmem oraz ma szczescie zy¢ w totaliztycznej cywilizacji, wowczas owa forma
niesmiertelnosci staje sie dla niego prawdziwym btogostawienstwem. Wszakze poprzez
wiedzenie absolutnie moralnego zycia, taki ktos cate swoje zycie utrzymuje sie w stanie petnej
nirwany. Jest wiec nieustannie szczesliwy, radosny, oraz optimistyczny. Wszystko go tez
cieszy, za$ jego duch nie zmusza go aby szukat cokolwiek lepszego niz to co juz posiada.
Ponadto taki kto$ nieustannie sie stara aby powieksza¢ wtasng moralno$¢, dobro i poziom
doskonatosci. Stad wraz z nagromadzaniem swojej wiedzy i doswiadczen zyciowych, staje sie
on coraz przyjemniejszy i coraz bardziej produktywny dla swego otoczenia. Wszyscy go wiec
cenig coraz bardziej i coraz mocniej chcg aby przebywat wsrdd nich na zawsze. W rezultacie,
dla czlonkéw totaliztycznych cywilizacji osiggniecie opisywanej tutaj "uwiezionej
nieSmiertelnosci" jest blogostawienstwem jakie pozwala im wies¢ nieskonczone diugie
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i niewypowiedzianie szczesliwe zycie. Nieco wiecej na temat "wiecznej szczesliwosci" ktére
mieszkancy takich cywilizacji wowczas doswiadczaja, wyjasnione zostato w podrozdziale N6.4
tego tomu. Faktycznie to dla nich owa ograniczona forma niesmiertelnosci okazuje sie w
praktyce rownie doskonata i efektywna jak faktyczna nieSmiertelnos$¢ opisana w podrozdziale
N8.3 tego tomu. Kluczem jednak do tego aby taka uwieziona nieSmiertelno$¢ stata sie
btogostawienstwem, jest zdolnos¢ ludzi do utrzymywania siebie w stanie nieustannej nirwany.
Z kolei aby méc nieustannie wypracowywac dla siebie tg nirwane, jest absolutnie koniecznym
aby zy¢ w spoteczenstwie ktdre praktykuje filozofie totalizmu.

Jesli jednak dany uzytkownik "uwiezionej nieSmiertelnosci" praktykuje w swoim zyciu
filozofie zwang pasozytnictwem oraz zyje w pasozytniczym spoteczenstwie, wowczas owa
ograniczona forma niesmiertelnosci z czasem staje sie dla niego rodzajem przeklenstwa.
Wszakze zycie w pasozytniczym spoteczenstwie uniemozliwia mu uzyskanie nirwany. Bez
zas nirwany, przez caly czas taki ktos rozdzierany jest przez trawigce go pozadania i
niemozliwe do zaspokojenia potrzeby. Poniewaz zas nigdy nie jest w stanie mie¢ wszystkiego
czego nieustannie pragnie, z uptywem czasu jego niezaspokojone zgdze wywierajg zmiany w
jego psychice. Poniewaz na przekér cofania sie w czasie, psychika, pamiec, ani potrzeby
takich oséb nie ulegajg zmianie ani odnowieniu, w miare jak ich dlugowiecznos¢ postepuje,
ich cechy i charakter stajg sie coraz bardziej szatanskie i nieznosne. Kiedys przychodzi wiec
taki czas, ze stajg sie oni nie do zniesienia dla innych swoich ziomkow, zas ich zycie
przeradza sie w rodzaj piekta. Albo wiec sami na ochotnika, albo tez z delikatng pomoca
owych wspotziomkow ktorzy dtuzej nie sg w stanie tolerowac ich nieznosnosci, ich zycie musi
ulec zakonczeniu - na przekér ze mogto by¢ niesmiertelne. W rezultacie, dla cztonkéw
pasozytniczej cywilizacji, osiaggniecie opisywanej tutaj "uwiezionej niesmiertelnosci"
jest rodzajem zamaskowanego przeklenstwa i oszustwa, ktére wprawdzie teoretycznie
powinno pozwala¢ im wies¢ nieskonczone diugie zycie, jednak ktére w miare postepu
tego zycia topi ich w mekach i ogniu coraz wiekszego niedosytu, coraz bardziej
niespelnialnych pragnien, oraz coraz silniejszego poczucia witasnej nieszczesliwosci, a
stad ktore praktycznie predzej czy poézniej musi zosta¢ przerwane smiercia. Nieco wiecej
na temat "wiecznego potepienia” ktére mieszkancy takich cywlizacji wéwczas doswiadczaja,
wyjasnione zostatlo w podrozdziale N6.5 tego tomu. Faktycznie wiec, w cywilizacjach
praktykujacych pasozytnictwo owa uwieziona niesmiertelnos¢, podobnie jak wszystko inne co
one o0siggaja, jest jedynie rodzajem iluzji, oszustwa, oraz teorii. W praktyce bowiem zycie
kazdego z obywateli owych cywilizacji jest ograniczone i zawsze konczy sie Smiercia, tyle ze
trwa ono nieco dtuzej niz trwatoby normalnie, oraz wyrzadza wszystkim znacznie wiecej
zniszczen. Co jednak jeszcze gorsze, z postepem liczby kolejnych powtdérzen zycia przez
obywateli owej pasozytniczej cywilizacji, poziom moralny, nienasycone pragnienia, oraz
odczucie braku szczescia u obywateli owej cywilizacji spadajg do coraz nizszego poziomu. W
rezultacie, taka pasozytnicza cywilizacja praktykujagca uwieziong niesmiertelnos¢ bez
osiggania nirwany z uplywem czasu zawsze sama wysadza si¢ w powietrze - tak jak
wyjasnione to zostato w podrozdziale N5.2 tego tomu.

Z uwagi na owg zdolnos¢ uwiezionej niesmiertelnosci do wprowadzania korzystajacych
Z niej cywlizacji w sytuacje "wiecznego potepienia”, w tym miejscu mam apel dla naszych
nastepcow ktoérzy zbudujg wehikuty czasu. Mianowicie, zaklinam ich ze pod zadnym
pozorem nie wolno cofaé w czasie do tylu zadnej osoby ktéra w chwili cofania sie w
czasie nie jest w stanie wykazac¢ ze witasnie przezywa nirwane.

Przyktadem cywilizacji ktora wiasnie praktykuje takg "uwiezionej niesmiertelnosc" bez
uprzedniego osiggania totaliztycznej nirwany, sg owi szatanscy UFOnauci kitdrzy skrycie
okupujg naszg planete, zas ktorych opisy zawiera podrozdziat N5.2 tego tomu.

N5.1.1. Zbiorowa odpowiedzialnos¢ mieszkancow cywilizacji  praktykujacych
"uwieziong nieSmiertelnos¢"
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W cywlizacji takiej jak obecnie nasza, kazdy ponosi osobistg odpowiedzialnos¢ za
swoje wiasne losy. Jesli wiec w swoim postepowaniu doktadnie wypetnia on prawa moralne,
wowczas jego zycie jest szczesliwe i spetnione. Jesli zas tamie te prawa, wowczas jego zycie
przeksztatca sie w meke i pasmo nieszczesé. Z chwilg jednak kiedy dana cywilizacja zbuduje
sobie wehikuty czasu, za$ jej mieszkancy uzyskajg dostep do "uwiezionej niesmiertelnosci”,
owa indywidualna odpowiedzialnos¢ zanika i jest zastepowana przez odpowiedzialnosc
najlepiej opisang powiedzeniem "wszyscy za jednego, jeden za wszystkich". Przyktadowo,
w tym nowym systemie odpowiedzialnosci kazdy mieszkaniec owej cywilizacji jest cofany do
tytu w czasie i uzyskuje niesmiertelnosc tylko jesli pozostali mieszkancy tej cywilizacji osadza,
ze spetnia on kryteria natozone na owo cofniecie - przyktadowo kiedy udowodnit on swoim
zyciem ze jest w stanie utrzymywac sie w nieustajacej totaliztycznej nirwanie. Z kolei kazdy
mieszkaniec owej cywilizacji uzyskuje wowczas dostep do na tyle duzych energii i mozliwosci
zniszczeniowych, ze jest w stanie wysadziC w powietrze catg swojg cywilizacje kiedy tylko
zechce. Kazdy tez mieszkaniec owej cywilizacji opiera swoje niedmiertelne zycie jakby "na
tasce" mieszkancow ktorzy wiodg przed nim takie samo niesmiertelne zycie. Jesli bowiem
ktoryS z owych niedmiertelnych mieszkancow nieustannie i nadal istniejgcych we
wczesniejszym punkcie czasowym tej samej cywilizacji nagle zdecyduje sie wysadzi¢ swojq
cywilizacije w powietrze, wéwczas wszyscy ci potomkowie ktdrzy istniejg niesmiertelnie w
pbézniejszych punktach czasowych tej samej cywilizacji, rowniez nagle przestajg istnie¢ - tak
jak to wyjasniam w nastepnym podrozdziale N5.2 tego tomu.

N5.2. "Nieistniejace istnienie" szatanskich cywilizacji ktoérych mieszkancy praktykuja
"uwieziong niesmiertelnos¢" bez osiggania nirwany

Osigganie totaliztycznej nirwany okazuje sie czynnikiem decydujgcym o dalszych
losach kazdej cywilizacji ktora osigga poziom "uwiezionej niesmiertelnosci”. Jesli bowiem
dana cywilizacja stworzy u siebie taki klimat moralny, ze kazdy jej mieszkaniec utrzymuje sie
bez przerwy w stanie totaliztycznej nirwany, wdéwczas mieszkancy owej cywilizacji zyja
nieskoncznie diugo bedac nieskonczenie szczesliwi. Z czasem tez wypracowujg dla siebie
faktyczng niesmiertelnoS¢ opisywang w podrozdziale N8.3 tego tomu. Jesli jednak dana
cywilizacja zaczyna powtarzalnie cofaé swoich mieszkancéw do tytu w czasie bez upewnienia
sie ze kazdy z cofanych faktycznie nabyt umiejetnosc nieustannego utrzymywania sie w stanie
totaliztycznej nirwany, wowczas poziom moralny owej cywilizacji zaczyna spadaé, az
cywilizacja ta staje sie niewypowiedzianie szatanska - co wyjasnitem doktadniej w
podrozdziale N5.2 tego tomu. Z kolei taka szatarnska cywilizacja po jakiejs tam liczbie cofnie¢
jej obywateli w czasie do tylu sama wysadzi sie w powietrze. Wszakze z kazdym takim
cofnieciem jej mieszkancy stajg sie coraz bardziej nieszczesliwi i coraz bardziej szatanscy
wobec siebie, jednoczesnie za$ dysponujg oni coraz bardziej poteznymi narzedziami
zniszczenia. Z chwilg za$ kiedy owo jej wysadzenie sie¢ w powietrze ma miejsce, prawa
rzadzace czasem powodujg ze wszechswiat tak sie przetransformuje jakby cywilizacja owa
wogole nigdy nie istniata. Poniewaz dla takich szatanskich cywilizacji jest tylko kwestig liczby
powtdrzen zycia jej mieszkancéw zanim owo jej wysadzenie sie w powietrze ma miejsce,
faktycznie owe szatanskie cywilizacje uprawiajgce "uwieziong niesmiertelnosc¢" niby istniejq i
niby czynig swoje zto, faktycznie jednak tak naprawde to ich nie ma. Kazdy wiec mieszkaniec
takich szatanskich cywilizacji bierze udziat w rodzaju "nieistniejacego istnienia". Znaczy,
mieszkaniec ten istnieje az do chwili kiedy jego cywilizacja wysadzi sie w powietrze, potem
jednak sie okazuje ze faktycznie to nigdy nie istniat. We wszechswiecie nie pozostaje bowiem
zaden $lad jego istnienia i dziatalnosci. Poniewaz poprzez powtarzalne cofanie sie w czasie
do tytu, jego istnienie jakby zawieszone jest w tym samym punkcie czasowym, w ktérym
potem okaze sie ze nigdy nie istniat, istnienie kazdego cztonka owej cywilizacji jest jakby nigdy
nie istniejace.
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Ogromnie interesujacy jest ow naturalny mechanizm za pomoca ktérego realizowane
jest to "nieistniejace istnienie" mieszkancow szatanskich cywilizacji praktykujgcych uwieziong
nieSmiertelnos¢. Mechanizm ten sam w sobie jest bowiem az tak niezwykly, Zze bije on na
gtowe wszelkie owe "paradoksy podrdézy w czasie" ktére powymyslali nadgorliwi autorzy
"science fiction" oraz ktore opisane sg w podrozdziale N2.3 tego tomu. Aby uzmystowic tutaj
choc¢by najwazniejsze punkty jego niezwyktosci, wyjasnie teraz zgrubnie na czym on polega.
Gdybysmy mieli poréwnywac do czegos cywilizacje takg jak nasza, ktora ciggle nie dorobita
sie wehikutdw czasu, wéwczas dobrym poréwnaniem bytby kret drgzacy swojg norke przez
glebe. Podobnie bowiem jak 6w kret, w cywilizacji tej w kazdym momencie czasowym istnieje i
zyje tylko krétka liczba generaciji, ktére dokonujg zmian w otaczajacym je wszechswiecie oraz
pozostawiajg za sobg slad Ze istniaty. Poza nimi na drodze ktérg przeszly nic juz nie istnieje
poza sladami ich dziatan. Podobnie przed nimi ciggle nic nie istnieje. Gdyby wiec ktorys z
przodkébw owego "kreta" nagle dostat napadu szalenstwa i postanowit wysadzi¢ sie w
powietrze, NIE bytby w stanie tego uczynié z prostej przyczyny ze juz od dawna bytby niezywy.
W takiej wiec cywilizacji zwyktych smiertelnikdw przodkowie nikomu juz nie zagrazaja.
Zupetnie inaczej jest jednak z cywilizacjg dysponujacg wehikutami czasu. Gdybysmy bowiem
szukali rowniez jakiego$ poréwnania opisujgcego cywlizacje ktéra praktykuje uwieziong
niedmiertelnos¢, wowczas najlepszym poréwnaniem jest tasiemiec. Glowa tego tasiemca jest
bowiem owym pokoleniem ktoére najpierw zbudowato wehikut czasu, oraz do ktérego odnosi
sie zwrot "sad ostateczny" wyjasnione w podrozdziale N6.6 tego tomu. Kazdy nastepny
segment tego tasiemca to pokolenie owej cywilizacji ktore urodzito sie z poprzedniego
pokolenia jakie juz dysponowato wehikutem czasu. Podobnie tez jak 6w tasiemiec, cywilizacja
taka w kazdym momencie czasowym istnieje na catej swojej dtugosci. Znaczy, w kazdym
momencie czasowym istniejg nie tylko dani potomkowie, ale réwniez i wszyscy przodkowie
poczgwszy od momentu kiedy wehikuty czasu weszly do uzycia. Wszakze oni réwniez sg
niedmiertelni. Tyle tylko, ze na jej kohcu przeciwstawnym do owej zaczepionej w jednym
punkcie czasowym gtowy, co jakis czas dorastajg nastepne segmenty jakie reprezentujg
kolejne nowe generacje mieszkancéw tej cywilizacji. Kiedy wiec wskutek spadku poziomu
moralnosci, ktorys z segmentow owego tasiemca wysadzi sie sam w powietrze, wowczas
przestaje istnie¢ nie tylko 6w segment, ale rowniez i wszystkie segmenty ktére narodzity sie
juz po owym wysadzonym segmencie. Wszakze tamte dalsze segmenty istniaty tylko
poniewaz Ow wysadzajgcy sie segment tez uprzednio istniat. W cywilizacji uzywajacej
wehikutdbw czasu przodkowie stanowig takie samo zagrozenie jak dane pokolenie. W kazdej
bowiem chwili owym przodkom tez moze wpas¢ do gtowy aby wysadzi¢ sie w powietrze. W
ten zas sposéb wysadzg oni rowniez w powietrze wszystkich tych co sie z nich zrodzili i po
nich zaczeli swoje niesmiertelne zycie. Kazde wiec pokolenie posiadaczy wehikutdbw czasu w
takiej cywilizacji niesmiertelnikow jakby "zyje na tasce" swoich wiasnych przodkéw.

N5.3. "Czasowa czarna dziura" w szatanskiej cywilizacji ktérych mieszkancy praktykuja
"uwieziong niesmiertelnos$¢" bez osiggania nirwany

Mieszkancy szatanskich cywilizacji praktykujacych "uwieziong niesmiertelnos¢" po raz
pierwszy wcale nie muszg wysadzi¢ sie w powietrze tuz przy poczatku tancucha generaciji
ktére zbudowaty wehikuty czasu. (Znaczy nie zawsze najpierw wysadzi sie w powietrze glowa
owego "tasiemca" opisywanego w poprzednim podrozdziale N5.2 tego tomu.) Faktycznie jest
spore prawdopodobienstwo ze pierwszego wysadzenia siebie w powietrze dokonajg one
gdzies przy koncowej generacji uzywajacej wehikutow czasu. Wszakze wraz z liczbg generacji
zaréwno szatanskos$¢ ich mieszkancow wzrasta, jak wzrasta moc zniszczeniowa ktorg kazdy
z tych mieszkancéw dysponuje. Poczawszy wiec od generacji ktéra wysadzita sie w powietrze,
taka cywilizacja przestaje istnie¢. Ciggle jednak przez jakas liczbe dalszych powtdrzeh swego
zycia istnieC w niej beda generacje poprzedzajgce owg jedng ktoéra juz wysadzita sie w
powietrze. Dla owych poprzednich generacji miejsce w czasie w ktorym owa cywilizacja
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wysadzita sie w powietrze okaze sie rodzajem "czasowej czarnej dziury". Znaczy kazdy
mieszkaniec owej cywilizacji ktory wybierze sie do tego okresu, nie bedzie w stanie juz z
dziury tej powrdcic. Wszyscy wiec ktorzy tam sie udadzg za pomocg swoich wehikutow czasu,
po prostu przestang istnie¢. Stad generacje poprzedzajgce owa jedng kitdra wysadzita sie juz
w powietrze, bedg mogty jedynie spekulowac co sie tam stato, nigdy jednak nie bedg w stanie
dowiedzie¢ sie faktow ani prawdy.

Pojawienie sie takiej "czasowej czarnej dziury" w przysztosSci jakiejs szatanskiej
cywilizacji praktykujgcej "uwieziong niesmiertelnosc¢" jest rodzajem "ostatniego ostrzezenia"
ktére otrzymujg generacje mieszkancow owej cywilizacji jakie ciagle istniejg przed owag
czasowg czarng dziurg. Wszakze jej pojawienie sie w jednym miejscu tasiemca
generacyjnego owej cywilizacji oznacza bowiem ze juz wkrotce jeszcze jedna taka dziura
pojawi sie gdzies wsrdd generacji ktére ciggle istniejg. Dla ciggle istniejacych mieszkancow
danej szatanskiej cywilizacji dziura ta jest wiec zwiastunem poczatku ich konca - chyba ze
ciggle potrafig sie oni zdoby¢ na wypracowanie dla siebie trwatej totaliztycznej nirwany.

Oczywiscie, dla mieszkancow owego niesmiertelnego "tasiemca" stanie sie tatwe do
wykrycia, ze taka czasowa czarna dziura faktycznie juz pojawita sie w ich tasiemcu. Wszakze
przed jej pojawieniem sie, owi "kurierzy czasowi" opisywani w podrozdziale N7.1 tego tomu,
mogq bez przeszkdéd przekazywaé w obu kierunkach informacje z dowolnego punktu
czasowego do dowolnych innych punktow czasowych. Natomiast kiedy owa czasowa czarna
dziura nagle sie pojawi, wéwczas zaistnieje rodzaj nieruchomej jakby bariery w przysztosci tej
cywilizacji, spoza ktorej to bariery zadne informacje nie beda juz wracaty w dét owego
pokoleniowego "tasiemca”.

N6. Podroze w czasie, a opisy i przepowiednie Biblii — czyli jak wehikuty czasu
wyjasniaja najwazniejsze wyrazenia bibilijne

Czytelnik by¢ moze brat kiedy$ udziat w grze towarzyskiej polegajacej na fancuchowym
przekazywaniu sekretnej wiadomosci. Na jednym koncu rzedu siedzgcych ludzi odczytuje sie
cicho do ucha jakie$ zdanie zapisane na kartce, np. "gldbwka czosnku zjadana kazdego dnia
trzyma z daleka nie tylko chorbe ale nawet i wampira". Nastepnie owo zdanie uczestnicy gry
szepczg sobie tancuchowo do ucha i z pamieci, az ostatni z nich zapisuje je na kartce. Po jego
zapisaniu odczytywane sg obie wersje, tj. poczatkowa i koncowa. Okazuje sie wéwczas, ze im
wiecej ludzi bierze udziat w tej grze, tym bardziej wersja koncowa zdania rozni sie od wers;ji
poczatkowej, np. dla powyzszego zdania moze ona zabrzmie¢ "gtodne demony uprawiajg w
zaswiatach czosnek na zakaski". Powyzsza towarzyska zabawa doskonale demonstruje
sytuacje z ktérg mamy do czynienia w wielu religiach. Zanim bowiem okreslona informacja
zawedrowata tam do Swietych ksiag, najpierw ona byta tak wtasnie powtarzana tancuchowo i
to przez wielu ludzi. W ten sposéb sporo z jej faktow ulegto zdeformowaniu. Przykladowo, jesli
kto§ zapozna sie z hinduistycznym opisem tzw. nirwany, wéwczas sie dowiaduje ze aby
nirwane przezy¢ trzeba najpierw umrzec i dostaC sie do nieba, zas przedtem trzeba wies¢
zycie pustelnika i Swietego. Tymczasem moje badania i osobiste doswiadczenia opisane
doktadniej w tomie 6 (o nirwanie) tej serii ujawniajg, ze nirwane przezywa sie jeszcze w tym
naszym zyciu fizycznym, za$ na nirwane moze sobie zapracowac praktycznie kazda osoba
jesli wie jak to uczyni¢. (Np. ja osobiscie wypracowatem dla siebie nirwane i przezywatem jg
nieustannie przez okoto 9 miesiecy.) Podsumowujgc esencje tego co tutaj chce wyrazié, to
wiele pojeC jakie przekazuje nam Biblia i religie, mogto zosta¢ tak wiasnie niechcacy lub
celowo wypaczone w toku dziejow, oraz btednie przeniesione z naszego zycia doczesnego w
zaswiaty. Tymczasem oryginalnie pojecia te mogty by¢ nam przekazane aby nas ostrzegac¢
przed putapkami przysztego zycia fizycznego ludzi na Ziemi, oraz aby nam wskazywac jak
unikaé tychze putapek. Warto wiec poznac interpretacje niektérych z tych bibilijnych i
religijnych idei. Interpretacje te wynikajg z naszego obecnego poznania atrybutéw z podrozy w
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czasie. Zostaty one wypracowane przez totalizm. Podrozdziaty jakie teraz nastgpig
zaprezentujg te interpretacje.

Zanim jednak przejde do omdwienia owych interpretacji, chciatbym wyjasni¢ jak to
mozliwe ze efekty podrdzy w czasie mogty zostac¢ opisane w Biblii. Wszakze w czasach kiedy
Biblia byta formutowana, wiedza ludzka znajdowata sie na duzo nizszym poziomie niz obecnie.
Jak zas wiemy nawet obecnie wiekszo$¢ naukowcédw ortodoksyjnych NIE wierzy ze podroze
przez czas sg wogole mozliwe. Stad dla wielu dzisiejszych ludzi moze wiec wydawac sie
wysoce nieprawdopodobne ze Biblia mogtaby jednak wypowiada¢ sie o podrézach w czasie,
a nawet zawierac opisy efektow podrozowania przez czas. Faktycznie tez i ja sam sie z tym
zgadzam, ze Biblia nie mogtaby zawiera¢ opisdw podrézowania poprzez czas, gdyby jej
autorami byli ludzie. Jak jednak formalnie daje sie to udowodni¢, prawdziwym autorem Biblii
jest sam Bog. Boég za$ doskonale wie co to jest podrozowanie przez czas — sam przeciez
wymyslit i stworzyt zarowno 6w nawrotny czas softwarowy obowigzujgcy w naszym swiecie
fizycznym, jak i owg ,przestrzen czasowq’ ktéra ten nawrotny czas realizuje. (,Przestrzen
czasowa” opisana jest w podrozdziale N1.6 tego tomu, oraz w podrozdziale 11.5 tomu 5
niniejszej serii monografii.) Boég zna réwniez przysztos¢. Dlatego formutujgc autoryzowang
przez siebie Biblie, Bog byt doskonale kompetentny aby zawsze¢ w niej m.in. rowniez opisy
efektow podrézowania przez czas oraz nastepstwa uzycia wehikutdw czasu. Przyktadowo,
Bog wyjasnit w Bibli jak podrozowanie przez czas dotknie przyszte pokolenia mieszkancow
Ziemi. Aby wiec w wyjasnieniach ktdre teraz nastgpig rozwia¢ wszelkie watplicosci czytelnika
co do kompetencji autora Biblii w wyjasnianiu nam probleméw wynikajgcych z podrézowania
przez czas, podrozdziaty jakie teraz nastapig rozpoczne od przytoczenia formalnego dowodu
naukowego ktory jednoznacznie dokumentuje ze to wiasnie sam Bog autoryzowat Biblie.
Wszakze po wyjasnieniu boskiej autoryzacji Biblii, interpretowane dalej bibilijne opisy efektow
podrozowania w czasie przestajg budzi¢ zdziwienie swoim istnieniem i trescia.

N6.1. Formalny dowdd naukowy, ze “Biblia autoryzowana jest przez samego Boga”,
przeprowadzony metodami logiki matematycznej

W niniejszym podrozdziale jaki teraz nastgpi zaprezentuje w petnym brzmieniu mdj
formalny dowdd naukowy na autoryzowanie Biblii przez samego Boga. Zanim jednak tego
dokonam, kilka stéw wstepu.

Formalny dowdd naukowy ze "Biblia jest autoryzowana przez samego Boga"
opracowany zostat w pierwszych dniach listopada 2007 roku, kiedy to bytem w trakcie mojej
profesury na Uniwersytecie w Korei Potudniowej i kiedy bytlem witasnie w trakcie
aktualizowania pigtego wydania niniejszej serii monografii. Dowdd ten przeprowadzony zostat
metodami logiki matematycznej. Bazuje on na ustaleniach i doswiadczeniach moich wiasnych
i innych ludzi oraz innych badaczy, zgromadzonych dotychczas na temat Biblii i
upowszechnianych w calym szeregu zrodet i publikacji. Oczywiscie, najwazniejszym impulsem
do opracowania tego dowodu, byta moja wilasna pewnos¢ co do istnienia Boga i co do
autoryzowania Biblii przez samego Boga, ktora wytania sie ze wskazan relatywnie nowe;j
naukowej "teorii wszystkiego" ktdérg miatem zaszczyt sam opracowaé, a ktdérg nazywatem
Konceptem Dipolarnej Grawitacji. To wtasnie owa teoria ujawnita mi samemu ze Boég istnieje.
Oddata mi ona tez klucz do reki, za pomocg ktérego stopniowo bytem w stanie uzyskac
dostep do kolejnych poziomdéw naukowej wiedzy na temat Boga, Biblii, moralnosci, sytuacji
ludzi, prawdy, wymagan ktére Bog stawia ludziom, itd., itp. Oto wiec éw formalny dowdd
naukowy na autoryzowanie Biblii przez samego Boga, przeprowadzony z uzyciem metod
logiki matematycznej (odnotuj ze dla Scistosci uzywam w nim terminologii angielskojezycznej,
poniewaz polskie terminy logiki juz nieco mi sie pozapominaty - w nawiasach przytaczam
jednak odnalezione w stownikach polskojezyczne odpowiedniki tych termindw):

Theorem (teoremat, teza do dowiedzenia):

"Biblia jest autoryzowana przez Boga".
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Basis propositions (wyjsciowe ustalenia-twierdzenia naukowe, przestanki):

(1) Tre$c¢ catej Biblii wykazuje zaszyfrowang i ukryta w sobie ogromng liczbe
szczegolnych cech i informacji ktére zawierajg podpis prawdziwego autora Biblii, takich jak
konsystencja nazw i przestan, rozcztonkowywanie i ukrywanie prawd przed zapedami wrogiej
cenzury, spojnoSc i jednorodnosSc¢ przekazow, oraz wiele innych. Cafa tres¢ duzego dzieta
pisanego, w ktérym zaszyfrowano i ukryto tak ogromng liczbe cech i informacji, musiata
zostac starannie zaprojektowana jeszcze przed jej napisaniem. Kazda duza ksiega o
Starannie zaprojektowanej tresSci zostata napisana wedtug jednego planu generalnego ktory
potem zostat SciSle zrealizowany przez jej autora lub autorow.

(2) Aby tresc¢ cafej Biblii wykazywata napisanie wedtug jednego generalnego planu,
Biblia albo zostata tworczo zaprojektowana i napisana przez jedng nadrzedng istote o
ponadludzkiej inteligencji, mocy i mozliwosciach Boga, albo tez przez duzy zespot Scisle ze
sobg wspotpracujgcych autorow ktoérzy doktadnie uzgadniali pomiedzy sobg kazdy szczegot
pisanej przez siebie Biblii i ktorzy wykazali wysokie zdyscyplinowanie w zrealizowaniu tego
jednego generalnego planu tresci Biblii. Fakt Zze ludzcy autorzy Biblii podczas jej pisania zyli w
odmiennych epokach czasowych oraz w znacznych odlegto$ciach geograficznych od siebie,
catkowicie eliminuje mozliwos$¢ ze Biblie zaprojektowat i napisat zespot SciSle ze sobg
wspotpracujgcych autorow.

(3) Biblia albo jest autoryzowana przez wielu ludzkich tworcéw-autorow, albo tez jest
ona autoryzowana przez pojedynczego Boga. Fakt wytaniania sie z tekstow na wskros catej
Biblii owych cech ktore dokumentujq autorstwo nadrzednej istoty o ponadludzkiej inteligencji,
mocy i mozliwosciach Boga, catkowicie eliminuje szanse ze Biblia jest autoryzowana przez
wielu ludzkich twoércow-autorow.

Proof (dowdd):

(1) Pierwsze ustalenie wySciowe przetransformujemy za pomocq tautological form
(tautologicznej formy) metody zwanej "hypothetical syllogism" ("sylogizm hipotetyczny").
Forma ta przyjmuje zapis [(p =>q) && (q =>r)] => [p => 1], w ktbrej assertion (twierdzenie) "p"
jest "Tresc catej Biblii wykazuje zaszyfrowang i ukryta w sobie ogromng liczbe szczegolnych
cech i informacji ktére zawierajg podpis prawdziwego autora Biblii, takich jak konsystencja
nazw i przestan, rozcztonkowywanie i ukrywanie prawd przed zapedami wrogiej cenzury,
spojnosc i jednorodnos¢ przekazow, oraz wiele innych", podczas gdy assertion "q" jest "Cata
tre$¢ duzego dzieta pisanego, w ktérym zaszyfrowano i ukryto tak ogromng liczbe cech i
informacji, musiata zosta¢ starannie zaprojektowana jeszcze przed jej napisaniem"”, z kolei
assertion "r" jest "Kazda duza ksiega o starannie zaprojektowanej tresci zostata napisana
wedtug jednego planu generalnego ktory potem zostat Scisle zrealizowany przez jej autora lub
autorow". Transformacja owych faktéw implies (implikuje) conclusion (wniosek) ze "Tres¢ catej
Biblii zostata napisana wedfug jednego planu generalnego ktory potem zostat Scisle
zrealizowany przez jej autora lub autorow.”

(2) Przyjmujgc tq conclusion (wniosek) za jedng z assertions (twierdzen) nastepnej fazy
fancucha dedukcyjnego i ponownie uzywajgc metody nazywanej "disjunctive syllogism" ktorej
tautologiczna forma ma zapis: [(p || q) && Ip] => q, otrzymujemy nastepny wniosek tancucha
dedukcyjnego. Whiosek ten stwierdza, ze "Biblia zostafa tworczo zaprojektowana i napisana
przez jedng nadrzedng istote o ponadludzkiej inteligencji, mocy i mozliwosciach Boga."

(3) Ostatnia para propositions (twierdzen) pozwala na wysuniecie ostatecznego
conclusion (wniosku) takze metodg zwang "disjunctive syllogism" ktorej tautologiczna forma
ma zapis: [(p || q) && Ip] => q. W formie tej assertion (twierdzenie) "p" jest "Biblia jesta
autoryzowana przez wielu ludzkich tworcow-autorow”, za$ assertion "q" jest "Biblia jest
autoryzowana przez Boga". Z kolei assertion "Ip" jest "Fakt wytaniania sie z tekstow na wskros
catej Bibli owych cech ktére dokumentujq autorstwo nadrzednej istoty o ponadludzkiej
inteligencji, mocy i mozliwosciach Boga, catkowicie eliminuje szanse Zze Biblia jest
autoryzowana przez wielu ludzkich twércéw-autoréw.” Ow ostateczny wniosek stwierdza
"Biblia jest autoryzowana przez Boga".

Conclusion (wniosek koricowy):
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Powyzszy inference chain (tancuch wnioskowania) jednoznacznie wiec dowiodt prawde
teorematu, ze "Biblia jest autoryzowana przez Boga".

Na uzytek tych z czytelnikdw ktoérzy nie sg obznajomieni z notacjami ktére uzywam w
powyzszym dowodzie wyjasnie, ze symbolami "p", "q", oraz "r" oznaczone sg kolejne
"assertions" (twierdzenia) poddawane logicznym transformacjom w przedstawionym to
dowodzie. Natomiast symbolami "!", "&&", "||", oraz "=>" oznaczone sg operatory logiczne
"not" ("nie"), "and" (i), "inclusive or" (lub, albo), oraz "implies" (implikuje "jesli ... => to
wowczas ...").

Warto tutaj jeszcze raz podkresli¢ zasadnosé powyzszego dowodu. Poniewaz dowdd
ten opiera sie wyfgcznie na formach tautologicznych poszczegolnych metod, jest on wazny dla
wszystkich wartosci parametrow uzywanych w nim zmiennych. Stgd praktycznie jest on
niepodwazalny. Gdyby ktos chciat go podwazy¢, musiatby najpierw podwazy¢ zasadnos¢
logiki matematycznej. Owa zas logika jest fundamentem catej tej ogromnej liczby dowodéw
matematycznych ktére z duzym sukcesem od wielu pokolen uzywa efektywna i precyzyjna
dyscyplina matematyki. Skoro wiec tak silny dowdd na autoryzowanie Biblii przez Boga dat sie
w koricu nam opracowac, wprowadza to dla nas ogromnie istotne implikacje.

N6.2. Jak wehikuly czasu wyjasniaja (i spowoduja) "powstanie ludzi z grobow"

I

Motto: "Jesli zechcesz przynalezec do elitarnej grupy ludzi u ktérych ‘cofanie sie do tytu
technologii budowy wehikutow czasu spowoduje przywrocenie ich do wiecznego zycia, musisz
juz obecnie dacC sie poznaC jako osoba aktywnie promujgca moralne Zzycie i Swiecgca
przyktadem moralnego postepowania."

Zbudowanie na Ziemi wehikutdw czasu spowoduje niezwykte zjawisko "cofania sie w
czasie" technologii budowania wehikutéw czasu. Owo jej cofanie sie w czasie polegato bedzie
na tym, ze po kazdym cofnieciu ciat budowniczych tych wehikutéw do okresu ich mtodosci,
wehikuty czasu budowane bedg o kilka lat wczesniej. Owo coraz wczesniejsze ich
zbudowanie spowodowane bedzie dwoma czynnikami. Mianowicie, po pierwsze cofani w
czasie do tylu budowniczowie owych wehikutdw beda doskonale pamietali z poprzedniego
przebiegu swego zycia jak je zbudowacé. Beda wiec w stanie zbudowac je szybciej, czyli
wczesniej. Po drugie zas$, ich czysto ludzkie uczucia do tych ze swoich najblizszych ktérzy
umarli tylko poniewaz nie byto jeszcze wowczas wehikutow czasu, bedg ich mobilizowaty do
podejmowania intensywnych wysitkobw aby wehikuty te zbudowac¢ znacznie wczesniej. W
rezultacie wiec owych czynnikdéw, data kiedy wehikuty czasu zostang zbudowane, zacznie
stopniowo przesuwacé sie do tytlu na coraz wczesniejszg. Oczywiscie, przesuwanie to bedzie
miato swojg granice, jakg bedzie wyznaczat swiatopoglad ludzi ktorzy stopniowo powotywani
bedg do wczesniejszego budowania tych wehikutdbw. Ja oceniam, Zze owa granica
Swiatopoglgdowa bedzie lezata wtasnie na moim pokoleniu. Wszakze to moje pokolenie byto
pierwsze na Ziemi ktére zaczeto uzywac komputery. Bedzie ono wiec najwczesniejszym
pokoleniem na Ziemi, ktére potrafi da¢ sie zmobilizowaé przez nastepne pokolenia do
wczesniejszego podjecia sie budowy wehikutdw czasu. Faktycznie tez z roznych witasnych
"wspomnienh z przysztosci" wnosze, ze ja osobiscie bede w jednym z przysztych przebiegdw
czasu brat udziat w zbudowaniu tychze wehikutéw.

Z powodu owego coraz wczesniejszego budowania wehikutbw czasu, na Ziemi
zaistnieje niezwykte zjawisko. Mianowicie, niektorzy ludzie ktorzy w "normalnym” przebiegu
czasu zmuszeni byli umrzeé, poniewaz za ich zycia ciggle nie byto jeszcze wehikutdow czasu,
po wczesniejszym zbudowaniu tych wehikutdw zostang nagle przywréceni do zycia. Owo wiec
cofanie sie do tytu technologii budowy wehikutdéw czasu bedzie miato to nastepstwo, ze wielu
ludzi ktérzy juz umarli, nagle jakby "powstanie z grobow". Oczywiscie owo "powstanie z
grobow" bedzie miato nieco odmienny charakter niz typowo sobie je wyobrazamy z opiséw w
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Biblii. W rzeczywistosci ludzie ci zbudzg sie jakby z dtugiego snu, poczym bedg kontynuowali
swoje zycie. Po owym za$ zbudzeniu sie stwierdza, Ze ich ciata sg miodsze niz pamietali ze
kiedys juz byty. Natomiast ich pamie¢ u wielu z nich bedzie im przypominata ze kiedys juz
umarli. Wszyscy ludzie ktérzy w ten sposéb "powstang z grobédw" potem juz NIE umrg
ponownie, a bedg w nieskorczono$¢ cofani w czasie po osiggnieciu starszego wieku - tak jak
to opisatem w podrozdziale N5.1 tego tomu.

Niestety, owo "wstawanie ludzi z grobéw" bedzie miato charakter elitarny. Znaczy, w
obrebie pokolen ktére zostang objete owym cofaniem sie technologii budowy wehikutéw
czasu, nie kazdy bedzie przywrocony do zycia owymi wehikutami. Mianowicie wybiorczo bedg
przywracani do zycia wylgcznie ludzie ktoérzy dali sie innym poznac jako albo $wiecacy
przyktadem moralnego zycia, albo tez wstawili sie wsréd innych swojg walkg o szerzenie
moralnosci (. tylko ci ludzie, poziom moralnosci u ktérych bedzie gwarantowat, ze sg oni w
stanie wypracowac¢ dla siebie totaliztyczng nirwane). Powodem dla owej elitarnosci
przywrocen do zycia bedzie éw "sad ostateczny" o jakim pisze w podrozdziale N6.6 tego tomu.
Mianowicie jesli werdyktem tego sgdu bedzie "wieczna szczesliwos¢" dla ludzkosci, wowczas
podczas cofania sie technologii wehikutdw czasu do tylu przywracani do wiecznego zycia
beda wytacznie ci ktérzy swoim normalnym Zzyciem dajg nastepcom gwarancje, ze po
przywroceniu do zycia NIE popsujg oni tego werdyktu swoim niemoralnym zachowaniem.
Jesli zas werdyktem sadu ostatecznego bedzie "wieczyste potepienie”, wéwczas te osoby
ktore posmakuja jak owo potepienie faktycznie sie czuje zaczng wywiera¢ ogromny nacisk na
tych swoich przodkow, ktorzy beda realizowali owo cofanie sie technologii, aby tez przywracali
do zycia wytgcznie ludzi moralnych i walczacych o moralno$¢é. Wszakze tylko poprzez
przywracanie do zycia ludzi moralnych, owi skazani na "wieczyste potepienie" uzyskajg
szanse, ze poprzedni wyrok "sadu ostatecznego" moze zostaC jako$ uniewazniony i
zamieniony na "wieczng szczesliwosc¢". Rezultatem wiec bedzie, ze bez wzgledu na wyrok
"sgdu ostatecznego" opisanego w podrozdziale N6.3 ponizej, do zycia zawsze bedg
przywracani wytgcznie ludzie moralni. Jesli wiec i ty czytelniku tak na wszelki wypadek
zechcesz naleze¢ do owej elitarnej grupy wybrancéw, wowczas juz obecnie musisz dac sie
innym poznac z wzorcowo moralnego zycia, jak rowniez musisz pokazac innym ze aktywnie
walczysz o zapanowanie moralnosci na naszej planecie.

N6.3. Jak wehikuty czasu i podroze w czasie spowodujg "zycie wieczyste"

Zdolno$¢ do podrézowania w czasie definiuje "zycie wieczyste" jako zycie powtarzane
nieskonczonag liczbe razy po uzyskaniu umiejetnosci cofania sie w czasie do tytu do lat swojej
miodosci dokonywanego za pomocg urzgdzen technicznych nazywanych wehikutami czasu.
Takie "zycie wieczyste" wypracowujg dla siebie mieszkancy cywilizacji ktore osiggnety juz tak
wysoki poziom swojej techniki, ze zbudowaty one wehikuty czasu. W rozdziale B tej serii, ktora
opisuje tzw. ,Prawo Cyklicznosci”, zostato wyjasnione ze gdyby ludzko$¢ nie byta az tak zajeta
negowaniem tego co oczywiste ani wdrazaniem w zycie tzw. przeklenstwa wynalazcéw wobec
swoich najbardziej twérczych ludzi, a raczej pozwalata mi urzeczywistnia¢ moje wynalazki i
udokumentowac praktycznie moje zdolnosci tworcze zamiast bez przerwy wysytac mnie na
bezrobocie, wowczas mogtaby ona zbudowacl takie "wehikuty czasu" nie pozniej niz w
przeciagu juz najblizszych 50 lat. Znaczy, owo wieczyste zycie ludzie mogliby osiggnac juz nie
pdézniej niz za jakies 50 lat. Poniewaz jednak po zbudowaniu owych "wehikutéw czasu"
nastgpi zjawisko "cofania sie umiejetnosci budowy owych wehikutéw do tylu w czasie"
(opisane ponizej), praktycznie to oznacza, ze w takim przypadku pokolenia ludzi ktdre juz
obecnie zyjg na Ziemi mogtyby dostgpi¢ owego "zycia wieczystego".

Zjawisko owego "cofania sie do tylu umiejetnosci budowy wehikutéw czasu"
wynika z samej natury owych wehikutow. Mianowicie po zbudowaniu owe wehikuty bedg w
stanie cofna¢ do tytu w czasie swoich wiasnych budowniczych, podczas gdy cata pamiec i
wiedza jest przez tych budowniczych utrzymana. Z kolei po cofnieciu swoich budowniczych do
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tytu, wehikuty te bedg mogty zosta¢ zbudowane juz wczesniej. Jednoczesnie zaczng sie tez
spoteczne naciski na tych budowniczych, aby zbudowali je wczesniej. Wszakze ich
wczesniejsza budowa bedzie oznaczata uchronienie przed $miercig wiekszg liczbe ludzi. W
rezultacie proces owego cofania daty zbudowania tychze wehikutéw zacznie sie cofaé¢ do tytu
az do chwili kiedy zostanie on zablokowany swiatopogladem ludzi zyjgcych w danych czasach.
Ja osobiscie wierze, ze owo Swiatopoglgdowe zablokowanie nastgpi gdzies na granicy
mojego pokolenia.

Istnieje powazny problem jaki wigze sie z owym "zyciem wieczystym". Polega on na
tym, ze ludzie ktorzy praktykujg owo zycie wprawdzie zyjg wiecznie, jednak owo ich wieczne
zycie polega na nieskonczonym ich cofaniu sie w czasie do tytu do lat swojej mtodosci. Stad w
praktyce zawsze sg oni przywigzani do tego samego czasu. Dlatego ta odmiana zycia
wieczystego nazywana jest przez totalizm "uwieziong niesmiertelnoscia". Niezaleznie
jednak od takiej "uwiezionej niesmiertelnosci”, istnieje jeszcze "nieSmiertelno$S¢ prawdziwa".
Jest ona jednak uzyskiwana za pomoca nadrzednych wehikutdw czasu pracujgcych na
zupetnie odmiennej zasadzie dziatania. Wehikuty owe sg jednak ogromnie trudne do
zbudowania. Przyktadowo, owi UFOnauci ktorzy skrycie okupujg Ziemie i ktdérych opisuje w
podrozdziale N5.1 tego tomu, nie sg w stanie takich nadrzednych wehikutéw czasu zbudowac,
aczkolwiek wszystkie dane wskazujg ze zwykie wehikuty czasu zapewniajgce "uwieziong
nieSmiertelnos¢" majg oni i uzywajg juz od co najmniej jakichs 100 tysiecy lat. Aby moc
zbudowac te nadrzedne wehikuty czasu dana cywilizacja musi by¢ zdolna do wyzwolenia
ogromnej dozy tworczosci - co staje sie tylko mozliwe jesli wszyscy jej mieszkancy
pedantycznie wypetniajg tzw. prawa moralne. Dlatego szanse na wypracowanie dla siebie
prawdziwej nieSmiertelnosci otrzymujg jedynie cywilizacje ktére wybraty droge swiatta i zycia
precyzyjnie zgodnego z intencjami wszechswiatowego intelektu - tj. zycia rekomendowanego
filozofig totalizmu. Dzisiejsza cywilizacja ludzka jest wiec ogromnie daleka od otrzymania
kiedykolwiek szansy na taka "nieSmiertelnos¢ prawdziwg". Wszakze w obecnej cywilizacji
ludzkiej dominujacay filozofig jest przeciwstawne do totalizmu tzw. pasozytnictwo.

N6.4. Wieczna szczesliwosé

Zdolno$¢ do podrézowania w czasie definiuje "wieczng szczesliwosc¢" jako sytuacje
ktorg dysponenci wehikutbw czasu uzyskujg w chwili kiedy nabywajg oni umiejetnosci
uzyskiwania owej "uwiezionej nieSmiertelnosci" opisanej w podrozdziale N5.1 tego tomu, oraz
realizujg jg w warunkach kiedy kazdy mieszkaniec danej cywilizacji przez cate zycie utrzymuje
sie w stanie nieustannej nirwany. Jak pamietamy, owa "uwieziona niesmiertelnosc" polega na
powtarzalnym cofaniu sie danej osoby w czasie z powrotem do okresu swojej mtodosci, oraz
na przezywaniu swojego zycia nieskonczong liczbe razy. Jesli owo powtarzalne cofanie sie w
czasie do okresu swojej mtodosci dokonywane bedzie kiedy ktos uprzednio osiggnat juz stan
totaliztycznej nirwany, wowczas taka osoba bedzie zyta nieskonczenie dtugo, przez caty czas
bedac niewypowiedzianie szczesliwym. To wtasnie z tego powodu taka sytuacja nazywana
jest "wieczng szczesliwoscig".

Poniewaz cywilizacie przezywajgce owg "wieczng szczesliwose" postepujg we
wszystkim pedantycznie moralnie, w Kkolejnych powtérzeniach swego zycia mogg one
wybiera¢ coraz doskonalsze warianty wtasnego postepowania. Wszakze kiedy postepujg oni
pedantycznie moralnie, wtedy poprzez zmienianie wariantdw swego postepowania w
kolejnych powtérzeniach zycia wcale nie psujg oni generalnego kursu jakim podgza ich
cywilizacja. Dlatego jedng z cech "wiecznej szczesliwosci" jest, Zze jej uczestnicy nie tylko zyjq
wiecznie, ale dodatkowo w kazdym powtdrzeniu swojego zycia mogq oni wybierac inng droge
przez zycie.

N6.5. Wieczyste potepienie
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Totalizm definiuje "wieczyste potepienie" jako sytuacje ktérg mieszkancy cywilizaciji
dysponujacych tzw. wehikutami czasu uzyskujg w chwili kiedy nabywajg oni umiejetnosci
realizowania owej "uwiezionej nieSmiertelnosci" opisanej w podrozdziale N5.1 tego tomu, oraz
kiedy urzeczywistniajg tg niesmiertelnos¢ bez uprzedniego wprowadzenia i utrzymywania sie
w stanie nieustajgcej totaliztycznej nirwany. Jak to wyjasnionono w podrozdziale N6.4 powyzej,
taka "uwieziona niesmiertelnos¢" polega na powtarzalnym cofaniu sie danej osoby do tylu w
czasie po kazdym dozyciu do czasow witasnej starosci. Jednak po kazdym takim cofnieciu sie
do czasu swej mtodosci, pamie¢ cofnietego w czasie, a takze jego nawyki, osobowosc,
charakter, ztosliwos¢, szatanskosé, itp., pozostajg w nim takie jakie miat on po osiggnieciu
swej starosci. W rezultacie, z powodu powtarzalnego cofania sie¢ w czasie do tylu bez
uprzedniego osiggniecia totaliztycznej nirwany poziom szatanskosci takiej cywilizacji
nieustannie rosnie. Brak im przeciez nirwany ktéra wywartaby na nich swoéj zbawienny wptyw.
Wszakze nierwana zmienia charakter i osobowos$¢ tych co jg wlasnie przezywajg. Ludzie w
nirwanie stajg sie ogromnie mili w obcowaniu, przyjazni, pomocni, uczynni, kochajacy, zawsze
ze wszystkiego zadowoleni, itp. Natomiast przy braku owej nirwany, wszyscy mieszkancy
takiej "beznirwanowej" cywilizacji stwarzajg sobie nawzajem rodzaj nieustajgcego piekta i sg
bez przerwy niewypowiedzianie nieszczesliwi. Jednak nadal nie moga powstrzymac sie przed
pokusg aby po osiggnieciu starosci ponownie cofng¢ sie do czasu swej mtodosci i jeszcze raz
przezyC wiasne zycie, nawet kiedy jest ono jednym pasmem nieszczescia, oraz nawet kiedy
kazde cofniecie sie w czasie dla ponownego przezycia swego zycia czyni ich jeszcze bardziej
nieszczesliwymi. Takie wiec nieskohczone przezywanie swego zycia bez osiggniecia nirwany,
powodujgce coraz wyzszy poziom nieszczesliwosci, totalizm nazywa “"wieczystym
potepieniem".

Cywilizacje przechodzace przez takie "wieczne potepienie” zmuszone sg nakfadac
ogromng liczbe restrykcji na swoich obywateli, co do wyboru postepowania jakie wolno im
podejmowa¢ w kazdym powtorzeniu swojego zycia. Wszakze dla przyktadu, aby moc
wykorzystywac ludzkich niewolnikéw z Ziemi, nie wolno im pozwoli¢ aby niewolnicy ci sie
uniezaleznili od okupujacych ich UFOnautow. Dlatego zycie w "wiecznym potepieniu”
wprawdzie pozwala na niezliczone cofanie sie w czasie do tytu, jednak po kazdym takim
cofnieciu dany niesmiertelnik wcale nie ma wolnego wyboru jak wolno mu postepowac. Musi
bowiem wéwczas postepowac tak jak nakazujg mu to inni jego niesmiertelni wspotziomkowie.
Praktycznie zas to oznacza, ze nawet po tysiecznym z kolei powrocie do czasu mitodosci,
kazdy taki niesmiertelnik tez musi ponownie iS¢ do tej samej szkoty, pisa¢ te same klasowki,
znosi¢ te same wybryki swoich coraz bardziej niemoralnych kolegow, spotykac tych samych
ludzi, traci¢ tego samego psa, itd., itp. Odnotuj jednak, ze takiego nudnie powtarzalnego tego
samego zycia tysigce razy wecale nie muszg znosi¢ uczestnicy "wiecznej szczesliwosci"
opisanej w poprzednim podrozdziale N6.4 - ktérym za kazdym powtdrzeniem wolno zmieniac
Swojg droge zyciowa.

Przyktadem cywilizacji ktéra wtasnie doswiadcza takiego wiecznego potepienia sg owi
szatanscy UFOnauci ktorzy skrycie okupujg naszg planete, zas ktoérych opisy zawiera
podrozdziat N5.1 tego tomu. Istnieje film fabularny nakrecony w 1993 roku, a noszacy tytut
"Groundhog Day". Scenariusz do tego filmu napisany zapewne zostat albo przez UFOnaute
ktory uzywa wehikutu czasu do takiego powtarzalnego cofania sie w czasie do tytu i do
ponownego przezywania tych samych dni i zdarzen, albo przez kogos komu taki UFOnauta
wyjasnit jak to sie czuje takie powtarzalne przezywanie tych samych zdarzen. Film ten bowiem
doskonale odzwierciedla odczucia i losy danego uczestnika takiego "wiecznego potepienia”,
ktory nieskonczong liczbe razy musi przezywac doktadnie te same zdarzenia. W owym filmie
Bill Murray gra reportera telewizyjnego, ktéry za pomoca wehikutu czasu (wcale nie
pokazanego na owym filmie) jest powtarzalnie cofany w czasie do tytu do poczatka tego
samego dnia. Poniewaz to jego czas jest cofany do tylu wehikutem czasu, on sam dokfadnie
pamieta wszystkie poprzednie przebiegi i zdarzenia tego samego dnia. Jednak wszyscy inni
aktorzy z owego filmu, wigczajgc w to Andie MacDowell i Chris'a Elliot, reprezentujg nas, ludzi,
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ktorzy dany dzieh przezywajg po raz pierwszy wcale nie bedac cofani w czasie. Poniewaz dla
nas ten sam dzien jest przezywany po raz pierwszy w naturalnym przebiegu naszego czasu,
my nie pamietamy jego kolejnych powtérzen. Dlatego dla nas ludzi wszystko co sie zdarza
podczas takich powtdrzen tego samego czasu, zawsze zdarza sie dopiero po raz pierwszy. W
sumie film éw stanowi doskonatg ilustracje dla wielu aspektow "uwiezionej niesmiertelnosci”
praktykowanej bez osiggania nirwany. Przyktadowo, ilustruje on doskonale jak takg mozliwos¢
cofania sie w czasie niemoralne istoty (np. UFOnauci) sg w stanie wykorzystac dla osiggania
najrézniejszych korzysci. llustruje on réwniez eksperymentalng "metode préb i btedow" za
pomocg ktorej UFOnauci poprzez takie powtarzalne cofanie czasu do tylu sg w stanie
rozwigza¢ na swojg korzys$¢ praktycznie kazdg sytuacje jakg tylko w zyciu napotkajg. Film
pokazuje tez dlaczego i w jaki sposob takie "wieczne potepienie” jest faktycznie réwniez
rodzajem wyrafinowanej tortuty dla tych ktérzy go doswiadczajg poprzez techniczne cofanie
swego czasu do tytu. Oczywiscie, rzeczywiste zycie UFOnautdéw jest znacznie bardziej
ztowieszcze niz to pokazano na owym oglednym filmie.

N6.6. "Sad ostateczny"

Filozofia totalizmu przyporzadkowuje nazwe "sad ostateczny" do krotkiego okresu w
historii ludzkosci, kiedy kilka generacji mieszkancéw Ziemi objetych procesem cofania sie
technologii wykonania wehikutow czasu, wypracowywato bedzie klimat moralny jaki
zadecyduje o losie wszystkich nastepnych pokolen ludzi. W rezultacie klimatu moralnego
wypracowanego w owym krotkim okresie "sgdu ostatecznego”, wszystkie dalsze generacje
mieszkancow Ziemi zostang albo nagrodzone zyciem w stanie "wiecznej szczesliwosci"
opisanej w podrozdziale N6.4 powyzej, albo tez zostang skazane na "wieczyste potepienie"
opisane w poprzednim podrozdziale N6.5 tego tomu. Zyciem w stanie "wiecznej
szczesliwosci" nagrodzone zostang wszystkie nastepne generacje ludzi na Ziemi jesli klimat
moralny jaki zostanie wypracowany podczas owego krétkiego okresu "sadu ostatecznego"
pozwoli aby wszystkie nastepne pokolenia ludzi korzystajgce z owych wehikutow czasu, beda
dokonywaty powtarzalnego cofania sie w czasie do lat swojej miodosci wytlgcznie PO
uprzednim wypracowaniu dla siebie i utrzymaniu przez okres catego swego zycia zjawiska
zwanego totaliztyczng nirwang. Z kolei na "wieczyste potepienie" skazane zostang wszystkie
nastepne generacje na Ziemi, jesli klimat moralny jaki wypracowany zostanie w okresie owego
"sgdu ostatecznego" spowoduje ze mieszkancy Ziemi ze wszystkich nastepnych pokolen ludzi
korzystajacych z owych wehikutdow czasu bedg potem dokonywali powtarzalnego cofania sie
w czasie do lat swoich miodo$ci zupetnie BEZ uprzedniego osiggniecia przez siebie owej
totaliztycznej nirwany. Proces owego "sadu ostatecznego" prawdopodobnie rozpoczat sie juz
obecnie. Wszakze juz obecne pokolenie mieszkancow Ziemi posiada wymagane
przygotowanie swiatopogladowe aby zostac kiedys wigczonym w obreb owego decydujacego
okresu czasu na Ziemi w ktérym technologia wykonania wehikutéw czasu bedzie cofata sie do
tytu.

Prawdopodobnym powodem dla ktérego dawne zrodta nazywajg éw decydujacy okres
na Ziemi okresleniem "sad ostateczny" wynika zapewne z jego faktycznego podobienstwa do
ogromnego procesu sadowego. W rezultacie bowiem tego okresu wszystkie nastepne
pokolenia na Ziemi skazane bedag albo na "wieczng szczesliwosé", albo tez na "wieczyste
potepienie”. Na dodatek do tego, w chwili kiedy umiejetnos¢ budowania wehikutéw czasu
zacznie cofac sie do tytlu, wowczas moralnos¢ kazdego mieszkanca Ziemi zyjacego w owym
przetomowym okresie czasu bedzie potem réwniez doktadnie oceniana przez specjalny panel
swoich wspotziomkdw pod katem przydatnosci tej osoby do wigczenia jej do tej grupy ktorej
udostepniona zostanie "uwieziona niesmiertelnosc¢". Powodem bedzie fakt, ze aby przewazy¢
szale "sgdu ostatecznego" na strone uzyskania przez ludzkos¢ "wiecznej szczesliwosci”,
ponownie do niesmiertelnego zycia powotywani bedg wowczas tylko ci ludzie ktéry swojg
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moralnoscig i stylem zycia udokumentujg innym swojg zdolnos¢ do osiggania totaliztycznej
nirwany.

N7. Materiat dowodowy i opisowy dokumentujacy i ilustrujacy podrézowanie w czasie

Wehikuty czasu sa juz od dawna w uzyciu na Ziemi. Wszakze dysponujg nimi istoty,
ktore w Bibilijnych czasach nazywano ,serpentami”, ,smokami”, ,diabtami’, za$ ktére w
dzisiejszych czasach nazywane sg ,UFOnautami”. Dlatego jesli wie sie na co zwraca¢ uwage,
wowczas relatywnie czesto mozna by¢ sSwiadkiem pobliskiego uzycia wehikutéw czasu.
Podrozdziaty jakie teraz nastgpig opisza przypadki kiedy uzycie owych wehikutéw zostato
odnotowane.

N7.1. "Kurierzy czasowi" — czyli metoda poznawania przyszioSci poprzez
wykorzystanie wehikutdw czasu

U owych “serpentéw-UFOnautow” skrycie okupujacych i eksploatujgcych ludzkosc,
znajomosC przyszitosci jest najwazniejszym zrodtem wszelkiej ich przewagi fizycznej nad
ludZzmi. Jest ona tez pierwotnym powodem dla ktérego od poczatku zaludnienia Ziemi, az do
dzisiaj, UFOnauci byli w stanie utrzymywac ludzkos¢ w absolutnym zniewoleniu bez zostania
przy tym nawet odnotowanymi. Wszakze znajac przysztos¢ UFOnauci juz w terazniejszosci sg
w stanie eliminowacC wszelkie powody, ktore kiedys mogtyby wprowadzi¢ zagrozenie dla ich
bezwzglednej dominacji nad ludzmi. Dzieki znajomosci przysziosci, okupujacy nas UFOnauci
sg tez w stanie dziata¢ wybiorczo, tj. skupiaC swojg uwage wytgcznie na tych ludziach i na
tych zdarzeniach, jakie dziatajg na niekorzys¢ ich interesow. W ten sposéb mogg oni
ingerowacC w zycie nawet tych pojedynczych ludzi oraz powstrzymywac nawet te pojedyncze
zdarzenia, co do ktorych wiedzg iz w przysztosci dziata¢ one bedg na niekorzysc ich okupacii
Ziemi. Niniejszy podrozdziat wyjasnia wiec skad sie bierze u “serpentéw-UFOnautow” owa
znajomosc¢ przyszitosci, jak jest ona przez nich wykorzystywana dla utrzymywania ludzkosci w
zniewoleniu, oraz jakie sg objawy kiedy w naszym bliskim otoczeniu nastepi taka bazujaca na
znajomosci przysztosci ingerencja w przebieg naszych spraw.

Aby lepiej zrozumie¢ mechanizm za posrednictwem ktérego okupujacy nas UFOnauci
doktadnie poznajg przysztosé, wystarczy uswiadomic¢ sobie, ze technicznie opanowali oni juz
opisywang w poprzednich czesciach tego rozdziatu zdolnos¢ do podrézowania w czasie.
Zbudowali oni, oraz bez przerwy uzytkujg, "wehikuly czasu" jakie w kazdym momencie na
zadanie przenoszg ich zaréwno do przysziosci jak i do przeszitosci. (Do dzisiaj zgromadzone
juz zostato cate morze dowodow materialnych potwierdzajgcych owe kluczowe fakty, tj. (1) ze
UFOnauci posiadajg wehikuly czasu, oraz (2) ze UFOnauci opanowali podréze w czasie.
Czes$¢ z tego ogromnego materiatlu zaprezentowana zostata w rozdziale T z tomu 14
niniejszej serii monografii, oraz w odrebnych traktatach [3B] i [4B].) Podstawowy wiec sktadnik
ich rutynowych dziatan strategicznych jest "system poznawania naszej przysziosci'.
Okupujacy nas UFOnauci opracowali i konsekwentnie stosujg ten system w praktyce. Na
system ten sktada sie instytucja "kurierow czasowych". Instytucja ta to zasada, ze kazdy
UFOnauta dziatajgcy w danych czasach, cyklicznie co okreslony czas musi przemieszczac sie
do przesztodci. Po przybyciu zas do owej przesziosci, informuje on operujgcych tam
UFOnautoéw, jakie dziatania ci muszg podjaé¢, aby w czasach z ktérych kurierzy ci przybywaja,
przysztos¢ ksztattowata sie doktadnie po ich mysli i dziatata na korzy$¢ ich skrytej okupaciji
Ziemi. Jako przyktad rozwaz sytuacje, ze UFOnauci dziatajagcy w 2007 roku odkryjg iz w 1950
roku kto$ wykonat doskonate zdjecie UFO, jakie przysztym pokoleniom ludzi pozwala na
doktadne poznanie ksztattéw UFO. W takim przypadku grupa "kurieréw czasowych", wystana
do poczatka 1950 roku, bardzo jednoznacznie wytycza zadanie tamtych UFOnautéw, aby
uniemozliwili oni wykonanie owego doskonatego zdjecia UFO. Po ich wywigzaniu sie z owego
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zadania, przyszte pokolenia ludzi na Ziemi, w juz zmienionym przebiegu czasu nie majg
moznosci poznania, jakie sg prawdziwe ksztatty UFO. Aby wiec uksztattowac przysztosé po
swojej mysli, okupujacy nas UFOnauci nieustannie zmieniajg zaszte juz zdarzenia z naszej
przesztosci. Oczywiscie funkcje owych "kurierébw czasowych" wypetnia kazdy UFOnauta
dziatajgcy w okreslonych czasach, stad i realizowanych na podstawie ich informacji zadan jest
ogromnie duzo. W rezultacie wiec niemal kazdy kierunek ludzkiej dziatalnosci, jaki moze
prowadzi¢ do zdobycia przez ludzkos$¢ jakiejkolwiek przewagi nad okupujacymi nas
UFOnautami, zostaje skutecznie zgnieciony juz w zarodku.

Aby wiec podsumowac najwazniejsze atrybuty znajomosci przysztosci przez owych
“serpentow-UFOnautéw”, to sg one nastepujace. (1) Jej mechanizm wynika z faktu
posiadania przez UFOnautéw wehikutbw czasu i z nieustannego przemieszczania sie
UFOnautéw do przesziosci oraz z powrotem do terazniejszoéci. (2) Jej nastepstwo jest, ze
okupujacy nas UFOnauci nieustannie dokonujg anulowania lub zmiany zdarzen z naszej
przesztosci, jakie miaty juz miejsce, jednak jakie zadziataty na niekorzysc ich okupaciji. (3) Jej
efekt jest, ze UFOnauci muszg ingerowa¢ w zycie niemal kazdej indywidualnej osoby na
Ziemi, oraz ze niemal kazdy indywidualny mieszkaniec naszej planety na jakim$ tam etapie
swojego zycia doswiadcza na wiasnej skdrze zmian swojej przeszitosci oraz manipulacji na
terazniejszosci dokonywanych przez UFOnautéw. (4) Jej przejawy obejmujg m.in.: (4a)
czeste przezywanie "deja vu" (dejavous) przez niemal kazdg osobe spowodowane
manipulowaniem UFOnautéw na przesziosci tej osoby, (4b) nieustanne zmiany faktow w
odniesieniu do naszej pamieci tych faktow, (4c) koniecznos¢ zmiany wydarzen pochodnych
wynikajgca ze zmiany wydarzen kluczowych (koniecznos¢ ta jest opisana pod koniec
podrozdziatu V5 z tomu 16 tej serii monografii, (4d) niemozliwos¢ doktadnego przewidzenia
przysztosci wynikajgca z nieustannych zmian jakie do naszej przysziosci wprowadzajg
okupujacy nas UFOnauci (a wiec tez i niemoznos¢ przygotowania przepowiedni jaka by
doktadnie wypetnita sie przewidywanym czasie), itp.

N7.2. Film "Groundhog Day" jako ilustracia mechanizmu czasu, zasady dziatania
wehikuldw czasu, wymazywania poprzednich zapiséw pamieciowych przy "naturalnym"

cofaniu czasu do tytu, "uwiezionej nieSmiertelnosci", "wiecznego potepienia", oraz przewadi
nad zwyktymi ludZzmi jaka majg UFOnauci uzywajacy wehikutdw czasu

Istnieje wysoce uczacy film fabularny nakrecony w 1993 roku, a noszacy tytut
"Groundhog Day". Scenariusz do tego filmu napisany zapewne zostat albo przez UFOnaute
ktory uzywa wehikutu czasu do takiego powtarzalnego cofania sie w czasie do tytu i do
ponownego przezywania tych samych dni i zdarzen, albo przez kogos komu taki UFOnauta
wyjasnit jak to sie czuje takie powtarzalne przezywanie tych samych zdarzen. Film ten bowiem
doskonale odzwierciedla przezycia i losy kogos kto korzysta z takiej "uwiezionej
niedmiertelnosci”, a kto nieskohczong liczbe razy musi przezywaé doktadnie te same
zdarzenia. W owym filmie Bill Murray gra reportera telewizyjnego, ktéry za pomocag wehikutu
czasu powtarzalnie cofany jest w czasie do tytu do poczatka tego samego dnia. Poniewaz to
jego czas jest cofany do tytu, zgodnie z tym co szczegdtowo wyjasnia podrozdziat N2.1.1 tego
tomu, doktadnie pamieta on poprzednie przebiegi tego samego dnia. Z kolei wszyscy inni
aktorzy z owego filmu, wigczajgc w to Andie MacDowell i Chris'a Elliot, reprezentujg nas, ludzi,
ktorzy przezywajg dany dzien wcale sami nie bedgc cofani w czasie. Poniewaz dla nas nowa
wersja tego samego dnia jest przezywana ponownie w wyniku nie naszego, a "naturalnego"
cofniecia sie czasu, nasza nowa pamie¢ deletuje poprzedni zapis tego samego dnia. W
rezultacie my nie pamietamy juz poprzednich powtdrzen tego dnia. Dlatego dla nas ludzi
wszystko co sie zdarza podczas takich powtdrzeh tego samego czasu, zawsze w naszej
pamieci zdarza sie to dopiero po raz pierwszy. W sumie film 6w stanowi doskonatg ilustracje
dla wielu aspektdw mechanizmu dziatania czasu oraz "uwiezionej niesmiertelnosci”
praktykowanej bez osiggania nirwany. Przyktadowo, ilustruje on doskonale jak takg mozliwos¢
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cofania sie w czasie niemoralne istoty (np. UFOnauci) sg w stanie wykorzystac dla osiggania
najrézniejszych korzysci. Pokazuje on tez dlaczego i w jaki sposéb taka "uwieziona
niesmiertelnosc" jest faktycznie rowniez rodzajem tortuty dla tych ktorzy jg praktykujg poprzez
techniczne cofanie swego czasu do tytu nieskonczong liczbe razy.

Ja osobiscie kazdemu bym polecat ogladniecie owego filmu "Groundhog Day". Jesli
film ten oglada sie wytacznie dla rozrywki, czyli jako dzieto artystyczne pokazujgce jakas
fikcyjng sytuacje kogos powtarzalnie cofanego do tytu w czasie, wowczas odbiera sie go
tuzinkowo, a czasami nawet nudnie. Je$li jednak na film ten patrzy sie jako na rodzaj
zakamuflowanej "spowiedzi UFOnauty", wyjasniajgcej jak to sie czuje by¢ UFOnautg
uwiezionym w swoim wiasnym czasie i zmuszonym do zycia w$rdd nic nie rozumiejgcych
ludzi, wéwczas film ten staje sie pasjonujgcy. Wszakze ujawnia on mechanizm dziatania
czasu, ilustruje podréze w czasie, demonstruje metody dziatania UFOnautéw w$rdd ludzi oraz
powody dla jakich UFOnauci niemal zawsze dopinajg swojego, a ponadto wyjasnia on
dlaczego UFOnauci sg tak piekielnie sfrustrowani, zblazowani, rozczarowani zyciem, oraz
zyjacy w rodzaju wiecznego piekia.

Warto tu tez dodaé, ze tytut tego filmu "Groundhog Day" moze by¢ ttumaczony na
polski az na kilka sposobow. Przyktadowo stowo "groundhog" znaczy "amerykanski swistak" -
czyli tytut fimu daje sie tlumaczyé jako "Dzien Amerykanskiego Swistaka". Jednak zwrot
"groundhog day" jest tez amerykanskg nazwg dla "Swieta Matki Boskiej Gromniczej (kiedy
niedzwiedz rozwala bude)". Z kolei stowa "ground-hog" oznaczajg "ziemska-swnia" - czyli tytut
ten mozna tez ttumaczy¢ wysoce wymownie jako "Dzier Ziemskiej Swini". Poniewaz w filmie
tym amerykanski Swistak jest zupetnie marginesowym stworzonkiem ktére zostato tam
wprowadzone na krotkg chwile tylko po to aby uzasadni¢ ten dziwny tytut filmu, wedtug mojej
opinii tytut "Dzien Ziemskiej Swini" oddaje faktyczng intencje prawdziwego autora tego filmu.
Ciekawe czy owo stowo "$winia" jest referowaniem UFOnauty do siebie samego, czy tez do
ktéregos z Ziemian z ktérym ma on do czynienia. Wiadomo mi bowiem, ze dla przykfadu
polscy UFOnauci miedzy sobg nazywajq ludzi slowem "ziemniaki" (domyslam sie ze jest to
skrét od "ziemskie-$winiaki"). Z drugiej jednak strony, jesli sie rozwazy jak bezmysing i
idiotyczng masg dla UFOnautéw musi zapewne wydawac sie wiekszos¢ ludzi, woéwczas
trudno dopatrzec sie powodu dla jakiego UFOnauci mieliby wyrazac¢ sie o ludziach z gtebokim
szacunkiem

N7.3. Moje osobiste obserwacije przypadkow kiedy indukowane przez UFOnautdéw
podrézowanie w czasie miato miejsce w moim otoczeniu

Ja osobiscie zetkngtem sie w swoim zyciu az z szeregiem przypadkéw, kiedy efekty
podrézy w czasie i zmienianie naszej przesziosci stawaty sie dla mnie wyraznie
odnotowywalne. Faktycznie to niemal cate podrozdziaty V5.1 oraz V5.3 z tomu 16 monografii
[1/5] poswiecone sg omdwieniu takich przypadkow. Kilka dalszych przypadkow, kiedy to
podréze w czasie bylty uzywane dla odwracania juz zaistniatych Smierci, opisanych jest w
podrozdziale 14.1.1 z tomu 5 monografii [1/5] (patrz tam punkt #4D). Tak dla naukowej
Scistosci przytocze tutaj opisy nastepnych takich przypadkéw ktore nie zostaty wigczone do
tamtych toméw. Oto one:

1. Cofniecie czasu ktére spowodowato znikniecie oferty pracy jaka mi pasowata.
Od dnia 23 wrzes$nia 2005 roku, az do 1 marca 2007 roku, blem na swoim drugim w zyciu
dtugotrwatym bezrobociu. Aby pomniejszy¢ moje szanse znalezienia nastepnej pracy, w
owym okresie czasu UFOnauci pogtebili w Nowej Zelandii kryzys edukacyjny. W latach 2005 i
2006 praktycznie wszystkie Politechniki i Uniwersytety Nowej Zelandii zwalniaty wyktadowcow.
Nie istniat tam tez niemal Zaden popyt na zatrudnianie wyktadowcow o moich specjalnosciach.
Na przekor tego, w koncowych dniach pazdziernika 2006 roku, tzw. AUT (tj. Auckland
University of Technology) ogtosito pozycje "Associate Professor", ktéra pasowata jak ulat do
moich kwalifikacji i doswiadczenia zawodowego. Miatem wiec sporg szanse, ze po ztozeniu
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podania otrzymam tam zatrudnienie. Niestety, przez jakie§ ogromnie dziwne zbiegi
okolicznosci wszystko na temat owej pozycji szto opornie jak krew z kamienia. Przyktadowo,
kiedy sciggatem do swego komputera tres¢ owego ogtoszenia ze strony AUT, zawsze cos
dziwnego sie dziato. Albo potaczenie internetowe byto przerywane, albo software odmawiato
postuszenstwa, albo komendy nie dziataty, itp. Najwyrazniej UFOnauci bez przerwy uzywali
wowczas na mnie owej "petli sabotazowej" ktora jest sekretnie przez nich wprowadzona do
mikroprocessorow naszych dzisiejszych komputerow. W rezultacie, samo doskokowe
Scigganie tego ogtoszenia przy okazji moich kolejnych pobytéw w Cyber Cafe trwato okoto
dwoch tygodni. Aby zas dokonac je z sukcesem, zmuszony bytem wysyta¢ emailami kopie
owego ogtoszenia na moje liczne adresy internetowe oraz kopiowac je drogg okrezng przez
kilka dyskietek. W koncu kiedy udato mi sie wreszcie sciggng¢ owo ogtoszenie, na podobne
klopoty natrafitem przy Scigganiu specjalnego formularza podania ktéry musiat by¢ uzyty w
celu ztozenia tego podania. | tak tylko w niedziele dnia 19 listopada 2006 roku spedzitem
ponad godzine w Cyber Cafe aby $ciaggng¢ sobie 6w formularz podania. Jednak
bezskutecznie. Az kilka razy wysiadto wowczas potaczenie owej Cyber Cafe z internetem.
Potem software odméwito postuszenstwa. W koncu linki na stronie internetowej AUT przestaty
dziataC. Poniewaz pomatu zblizat sie termin skfadania owych podan wyznaczony na 30
listopada 2006 roku, w poniedziatek dnia 20 listopada 2006 roku postanowitem ze ztoze
podanie o owg prace bez uzycia formularza. W swym podaniu zas wyjasnie, ze formularza
tego nie mogtem sobie Sciggnac¢ i ze prosze o jego mi dostanie. Kiedy jednak postanowitem
napisac owo podanie, okazato sie ze z mojego komputera w miedzyczasie znikneto
ogtoszenie owej pracy, ktdre wczesniej z takim trudem juz zdotatem sobie tam sprowadzi¢. W
ogtoszeniu tym zas zawarte byty wszelkie biurokratyczne informacje o owej pozyciji, takie jak
jej numer referencyjny, adresy i osoby, itp. Natychmiast pobiegtem wiec ponownie do Cyber
Cafe, aby sobie ogtoszenie to jeszcze raz sciggnac. Wtedy sie okazato, ze ogtoszenia owego
nie ma juz rowniez i na stronie internetowej owego AUT, ani w gazetce internetowej "seek" w
ktorej tez je napotkatem. Jak tez ujawnity moje dalsze badania, poznikato ono ze wszelkich
nosnikdbw na ktérych istniaty uprzednio kopie tego ogtoszenia (a w miedzyczasie
wygenerowatem az kilka takich kopii). Z uprzednich badan jest mi doskonale wiadomo, ze
takie dokumentne znikanie czegos bez pozostawienia po sobie najmniejszych Sladéw ma
tylko wéwczas miejsce, kiedy UFOnauci cofajg czas do tytu i powoduja, ze w nowym
przebiegu czasu to cos juz nie istnieje. Jestem wiec pewien, ze owo ogtoszenie o prace, ktérg
zapewne w przyszto$ci miatem otrzymac, UFOnauci usuneli wtasnie poprzez cofniecie czasu
do tytu i uniemozliwienie jego opublikowania juz w nowym przebiegu czasu.

2. Wymiana obrazéw w kosciele. Na krotko przed listopadem 2006 roku bratem
udziat w mszy swietej w zupetnie innym kosciele niz normalnie. Odnotowatem wowczas na
Scianie owego kosciota wymowny obraz ilustrujgcy jeden ze stopni "drogi krzyzowej Jezusa".
Obraz ten pokazywat Jezusa wiszgcego na krzyzu, zas pod dtonmi Jezusa w powietrzu
zawisaly dwa anioty z czesciowo rozpostartymi skrzydtami. Chociaz owe anioty miaty wyglad
uskrzydlonych ludzi, sposob na jaki ich skrzydta byty ustawione przy ich bokach doskonale
ilustrowat wyglad wehikutéw UFO po obu bokach ktérych chmurki jonéw rozwiewane byty w
dot ich polem magnetycznym. Faktycznie wiec anioty owe wygladaty niemal identycznie do
owych dwoéch wehikutow UFO ktére nadzorowaty ukrzyzowanie Jezusa, a ktére pokazane sg
na fotografiach m.in. z rys. O7 z nastepnego tomu tej serii monografii. Pomyslatem wiec, ze
wykonam zdjecie owego obrazu i pokaze go na swoich publikacjach obok zdjecia owych
wehukutdéw UFO ktore nadzorowaty ukrzyzowanie Jezusa (tj. z rys. O7 tej serii monografii).
Jednak w owym dniu kosciét w jakim obraz ten sie znajdowat miat caty szereg mszy swietych
ustawionych jedna po drugiej, tak ze byt zapetniony ttumem wiernych i nie byto warunkéw do
wykonania fotografii. Postanowitem wiec ze przyjade do owego kosciota w jakis dzien
powszedni specjalnie aby wykonac tg fotografie. Poniewaz kosciét ten potozony byt dosyé
daleko od mojego domu, nastepng okazje aby tam sie wybraé miatem dopiero na poczatku
grudnia 2006 roku - znaczy dtuzej niz po miesigcu czasu. Ku mojemu jednak szokowi, po
przybyciu do tego kosciota odkrytem, Zze na jego Scianach wisi zupetnie odmienna seria
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obrazow. Oczywiscie, obrazu ktory chciatem wczesniej sfotografowac wsrdd nich juz nie byto.
Spytatem wiec kobiete ktdra wiasnie cos robita w owym kosciele, czy niedawno kosciot zmienit
swoje obrazy. Kobieta odpowiedziata, ze obrazy ktére tam wisiaty sg juz tam przez tak dtugo
jak tylko pamieta. Czyli UFOnauci w miedzyczasie ponownie zmienili przesztosé, aby
uniemozliwi¢ mi opublikowanie wymownego zdjecia ktore ilustratywnie potwierdzato ich udziat
w ukrzyzowaniu Jezusa. Na dodatek, tamta ich zmiana obrazéw potwierdza ze swomi
telepatycznymi implantami UFOnauci najwyrazniej sprawdzajg co ja mysle nawet kiedy jestem
w kosciele. Wszakze o zamiarze sfotografowania i opublikowania owego obrazu nigdy nikomu
nie mowitem, a jedynie przemysliwatem je kiedy bytem na mszy w tamtym kosciele.

Podobny obraz jak éw wiszacy w owym kosciele, tj. pokazujgcy dwa anioly z
czesciowo rozwinietymi skrzydtami zawisajace po obu bokach ukrzyzywanego Jezusa,
widziatem juz uprzednio - na wiele lat zanim zajgtem sie badaniami UFO. Byt on zawarty w
jakiej$ starej ilustrowanej Biblii ktérg kiedys przegladatem. Wynikat on bowiem z referencji
zawartej w Biblii do owych "aniotow" (tj. do dwoéch wehikutbw UFO ktére nadzorowaty
ukrzyzowanie Jezusa). Dlatego w tym miejscu mam goraca prosbe do czytelnika. Jesli wie on
o istnieniu gdzies jakiej$ ilustrowanej Biblii z owym obrazem, lub wie o jakimkolwiek innym
miejscu gdzie obraz taki sie znajduje, prositbym aby aninimowo sfotografowat mi 6w obraz
aparatem cyfrowym i przystat mi go na moj adres emailowy. Skoro bowiem okupujacy Ziemie
UFOnauci wktadajg az tyle wysitku i techniki aby uniemozliwi¢ mi sfotografowanie tego obrazu,
jego opublikowanie w opracowaniach totalizmu najwyrazniej jest ogromnie istotne dla dobra
ludzkosci.

UFOnauci nie szczedza ani wysitku ani swojej nadrzednej technologii aby zniweczy¢
kazdg inicjatywe nastawiong na publiczne demaskowanie ich skrytej okupacji Ziemi. Aby
zniweczy¢ efekty tego demaskowania nie wahajg sie oni nawet uzy¢ swojej "najciezszej
artylerii”, tj. wehikutdw czasu dokonujgcych zmian w juz zasztych zdarzeniach z naszej
przesztosci. To zas jest najlepszym dowodem, ze owo demaskowanie ich skrytej okupaciji
Ziemi posiada ogromne znaczenie dla ludzkos$ci. Szkoda, ze jak narazie znaczenia tego jest
Swiadoma jedynie mata garstka totaliztow ktérzy wspierajg wysitki w tym kierunku. We
wszech$wiecie jednak nic nie dzieje sie tylko przez przypadek.

3. Prawdopodobne przeniesienie calego kosciota barokowego, wraz z zawarta w
nim konfesja, z Warszawy do Swietej Lipki. W trakcie mojej profesury w Malezji, na
wakacje 1995 roku przyleciatem do Polski. W drodze powrotnej do Malezji zatrzymatem sie na
jedng noc w Warszawie w dwczesnym Domu Turysty PTTK na Krakowskim Przedmiesciu nr
4/6 (w 2004 roku nazywat sie on juz Hotel "Harenda"). Potozony on byt przy tej samej ulicy co
Patac Prezydenta, tyle ze jakie$ po6t kilometra na potudnie od owego patacu. Hotelik ten byt mi
polecony, poniewaz miat on ludzkie ceny, zas tuz pod nim znajdowat sie przystanek autobusu
linii 175 ktory dowozit do lotniska Okecie i z powrotem. Po zadomowieniu sie w owym hoteliku
wyszedtem na miasto na krotki spacer. Po drodze wstepowatem do mijanych kosciotow. W
ten sposéb dotartem az do wspaniatego ko$ciota barokowego sgsiadujgcego z Patacem
Prezydenta. W kosciele tym mojg uwage zwrocity woéwczas dwie rzeczy. Pierwszg byt rodzaj
ganka ktory tgczyt éw kosciot z patacem, a ktéry pozwalat Prezydentowi przechodzi¢ na
modlitwe do tego kosciota bezposrednio z patacu. Drugg rzeczg byta jego tzw. "konfesja".
("Konfes;ji" nie wolno myli¢ z "konfesjatem". "Konfesjat" jest to rodzaj obudowanego fotelu z
ktorego ksigdz wystuchuje spowiedzi. Natomiast "konfesja" jest to imitacja pednika gtéwnego
UFO budowana we wnetrzu niektérych kosciotow. Zawsze ma ona forme skrzyni podobnej do
"Arki Przymierza", ustawionej pod rodzajem baldachimu stojacego na czterech poskrecanych
kolumnach. Zawsze tez jest ona umiejscowiona przed oftarzem niemal w Srodku kosciota.)
Konfesja ta ogromnie mnie zaintrygowata. Jedynym innym miejscem w jakim uprzednio jg
widziatem, byta Bazylika Sw. Piotra w Rzymie. Pechowo jednak na 6w spacer nie zabratem ze
sobg aparatu fotograficznego. A byt juz wieczér zas nastepnego dnia rano odlatywatem.
Postanowitem wiec ze jej sfotografowanie zaplanuje sobie jako jeden z najwazniejszych moich
zadan podczas nastepnej wizyty w Polsce.
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Nastepna moja wizyta w Polsce miata miejsce w 2004 roku. Aby sfotografowac tg
konfesje, ponownie przyjechatem do Warszawy o jeden dzien wcze$niej. Tym razem
zatrzymatem sie jednak w Hotelu Gromada niedaleko lotniska. Zaraz po zagospodarowaniu
sie, pojechatem z hotelu do owego kosciota przy Patacu Prezydenta aby sfotografowaé tg
konfesje. Po przybyciu jednak do kosciota z szokiem odkrytem, ze wnetrze tego kosciota
wyglada juz zupetnie inaczej. Owej zas$ konfesji ktérg zamierzatem w nim sfotografowaé juz
tam nie byto. W tym czasie juz wiedziatem ze UFOnauci czesto wywijajg mi tego rodzaju
kawaty za pomocg swoich wehikutéw czasu. Zapytatem wiec na wszelki wypadek ksiedza z
owego kosciota czy nie usuneli z niego ostatnio tejze konfesji. Ksigdz jednak uprzejmie mnie
poinformowat, ze konfesji w owym kos$ciele nigdy nie byto. Zresztg nie tylko w nim. Wedtug
jego informacji zaden z kosciotbw Warszawy jej nie ma. Jedyne konfesje o jakich wie Ze
instniejg w Polsce, sg w katedrach Gnieznienskiej oraz Krakowskiej. (Podczas owego
poprzedniego pobytu w Polsce w 1995 roku, kiedy to widziatem owg konfesje w Warszawie,
nie odwiedzatem ani Gniezna ani tez Krakowa - z calg pewnoscig nie widziatem wiec
wowczas ichnich konfesji.) Aby méc potem stwierdzi¢, ze dokonatem wszelkich sprawdzen w
mej mocy, tak na wszelki wypadek odwiedzitem tez wszystkie inne koscioty na tejze ulicy oraz
na pobliskich ulicach. Faktycznie tez zaden z nich nie miat konfesji. Z catg pewnoscig wiec
UFOnauci za pomoca swojej zdolnosci do cofania sie w czasie do tytu, usuneli mi sprzed nosa
tenze kosciét z materiatem dowodowym dla moich badan nastepstw ich skrytej okupacji Ziemi.
Niemniej, zgodnie z tym co wyjasnitem w podrozdziale N2.1.1 tego tomu, poniewaz w
momencie owego usuwania ja wilasnie bytem w dalekiej Nowej Zelandii, w mojej pamieci
ciggle pozostat zapis starej sytuacji z tym kosciotem.

W poniedziatek dnia 19 grudnia 2006 roku ogladatem w Nowozelandzkiej telewizji
angielski program dokumentarny o tytule "Excellent Adventures - Harry Enfield". W programie
tym jakis reporter telewizyjny z Anglii o nazwisku Harry Enfield podrozowat z Gdanska w
Polsce, poprzez tzw. "Wolf Lair" (tj. bunkry kwatery gtéwnej Hitlera), az do Saint Petersburga,
wzdtuz tej samej trasy po jakiej w 1941 roku podgzata potnocna grupa wojsk niemieckich w
ramach planu Barbarossa. Niedaleko od bunkrow kwatery gtéwnej Hitlera, éw reporter
pakazywat jako rodzaj ciekawostki budynek barokowego kosciota ktéry stoi w Srodku
pustkowia, w miejscowosci nazywajacej sie "Swieta Lipka" (niem. "Heiligelinde", gmina Reszel,
nad jeziorem Dejnowa). Kosciot ten podobno jest jednym z najwspanialszych kosciotéw
barokowych na terenie dzisiejszej Polski, oraz miejscem kultu religijnego NMP. Kiedy ujrzatem
ten koscidt serce zabito mi gtosno. Na filmie poznatem bowiem w nim éw kosciét barokowy
spod Patacu Prezydenta, ktéry w odmiennym przebiegu czasu odwiedzatem w 1995 roku w
Warszawie. Owi angielscy reporterzy sfiimowali go takze i w srodku. Faktycznie miat tez tg
samg konfesje ktérg w 1995 roku widziatem w kosciele przy Patacu Prezydenta. Niniejszg
informacje pisze dwa dni po ogladnieciu owego reportazu, a ciggle rece mi drzg z emociji. To
co sie zdarzyto jest tak oszatamiajgce, ze nie jestem w stanie wyrazi¢ swojego szoku.

Moje osobiste odczucia stwierdzaja, ze 6w kosciét barokowy ze Swietej Lipki ktdry
widziatem na reportarzu filmowym, oraz éw kosciét barokowy spod Patacu Prezydenta w
Warszawie, sg faktycznie jedng i ta samag budowlg. Niestety, jako naukowiec narazie nie
jestem w stanie tego potwierdziC z absolutng pewnoscig. Wszakze mieszkam w Nowej
Zelandii, zas do Polski nie wybieram sie ponownie przez nastepne az kilka lat. Gdyby jednak
okazato sie to faktem, wéwczas miatoby to ogromne znaczenie dla naszego poznania praw
rzadzacych dziataniem czasu i podrézami w czasie. Przyktadowo, sugerowatoby to wéwczas,
ze istnieje jakies prawo ktore stwierdza w przyblizeniu, ze wszelkie zmiany dokonane w
czasoprzetrzeni po cofnieciu czasu do tylu, powoduja jedynie przemieszczanie
okreslonych obiektéw w odmienne punkty owej przestrzeni czasowej, NIE sa jednak w
stanie ani calkowicie usunaé owych obiektéw, ani tez tworzy¢ zupetnie nowych
obiektow. Wyrazajagc to samo prawo innymi stowami, liczba obiektéw zapetniajgcych
przestrzen czasowg zawsze pozostaje taka sama dla danego punktu w czasie. Podrozujacy w
czasie sg wiec jedynie w stanie spowodowacC zmiany potozenia owych obiektéw oraz
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niewielkie (kosmetyczne) zmiany ich wygladu. Nie mogg jednak ani usung¢ catkowicie
zadnego z istniejgcych obiektéw, ani tez stworzy¢ nowego obiektu jesli w innym przebiegu
czasu 6w obiekt nie istniatl. Gdyby dziatanie tego prawa sprobowac¢ wyttumaczyé na
przyktadzie, to jesli jakis wtasciciel wehikutdw czasu zechciatby uknu¢ spisek przeciwko
wilasnemu dziadkowi opisany w podrozdziale N2.3.1 tego tomu, wowczas na przekor ze dany
jego dziadek faktycznie ulegtby zamordowaniu, on sam ciggle by sie urodzit i ciggle by przezyt
swoje zycie - tyle ze zapewne nosit by juz inne nazwisko. Ciekawe, ze przyktadowo w tresci
filmu fabularnego nakreconego w 2002 roku, a noszacego tytut "Time Machine", faktycznie
pokazano sceny jaka doktadnie odzwierciedlajg sobg omawiane tutaj prawo. (Sceng tq jest np.
ponowna $mier¢ narzeczonej bohatera filmu, jaka miata miejsce na przekor ze po cofnieciu
czasu do tytu, w nowym przebiegu czasu bohater dokonat uniku sytuacji ktéra w oryginalmym
przebiegu czasu spowodowata tg $mierc.) Dodatkowg intrygujaca cechg tego filmu byto tez,
ze sporo z jego scen faktycznie zgadzato sie z prawami rzgdzacymi podr6zami w czasie
(ciekawe skad sie wzieta idea owego filmu, bowiem przyktadowo UFOnauci ciggle nie
posiadajg pokazanego na owym filmie nadrzednego rodzaju wehikutow czasu.) Gdyby
przyszte badania potwierdzity, ze takie prawo faktycznie dziata w podrézach w czasie, miatoby
to ogromne znaczenie praktyczne dla naszej wiedzy o efektach uzycia wehikutéw czasu.

N8. Podréze w czasie bazujgce na zasadzie "uginania przestrzeni czasowej"

Zasada podrézowania w czasie poprzez "deformowanie pola magnetycznego",
opisywana w podrozdziale N2.1 tego tomu, posiada caly szereg niedogodnosci i ograniczen
jakie wyjasnitem juz uprzednio w podrozdziale N2.2. Istnieje jednak jeszcze inna zasada
podrézowania w czasie. Jest ona oparta na odmiennej zasadzie "uginania przestrzeni
czasowej". Ta nie posiada juz zadnych ograniczen. Na szczescie dla nas, okupujacy Ziemie
UFOnauci nie opanowali jeszcze tej innej zasady. Wszystko tez wskazuje na to, ze z powodu
wyznawania pasozytniczej filozofii ktéra w praktykujacej ja cywilizacji zabija wszelkg
tworczos¢, UFOnauci ci sami nigdy nie bedg w stanie zasady tej opanowac. Z kolei ukras¢ czy
zrabowaé wehikutdbw czasu dziatajgcych na tej zasadzie, tak jak ukradli czy zrabowali oni
obecnie posiadane wehikuty, UFOnauci ci nie majg szans. Wszakze poziom technologii
UFOnautow jest nieporéwnanie nizszy od poziomu cywilizacji ktére juz wypracowaly tg
zasade. Niniejsza czes¢ D opisuje co nam juz obecnie wiadomo na temat tej niezwykiej
zasady niczym nie ograniczonego podrézowania w czasie poprzez zafalowywanie przestrzeni
czasowe)j.

N8.1. Zasada podrézowania w czasie bazujaca na uginaniu przestrzeni czasowej

Zasada i zjawisko na jakich bazuje podrézowanie w czasie poprzez "uginanie
przestrzeni czasowej", manifestowane sg juz od dawna na Ziemi. Najczesciej ludzie majg
moznos¢ ich odnotowywania w postaci owego "efektu zdublowania czasu" opisywanego
doktadniej w podrozdziale N4.1 tego tomu. Ja osobiscie najrozniejsze przejawy tego zjawiska
odnotowuje co najmniej raz kazdego roku. To wtasnie owo zjawisko moze réwniez by¢ uzyte
do podrézy w czasie. Na szczescie, zbudowanie urzadzen ktére by pozwalaty na jego
kontrolowane wywotywanie jest ogromnie trudne. Dzieki temu owi UFOnauci ktorzy skrycie
okupujg naszg planete i ktorzy od tysiecy juz lat uzywajg wehikuly czasu opisywane w
podrozdziatach N3.3 do N3.5 tego tomu, nadal nie majg urzadzen zdolnych do
kontrolowanego zafalowywania przestrzeni czasowej. Tymczasem podrézowanie w czasie na
tej zasadzie otwiera nieporéwnywalnie wieksze mozliwosci od podrézowania w czasie na
opisywanej poprzednio na tej stronie zasadzie "wnikania pomiedzy linie sit pola
magnetycznego". Przyktadowo, poprzez zafalowanie przestrzeni czasowej mozna
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interaktywnie podrézowaC w czasie do dowolnej epoki i wcale NIE jest sie ograniczonym
dlugoscig wtasnego zycia. Usyskuije sie takze dostep do nieograniczonej niesmiertelnosci.

W celu wyjasnienia zasady na jakiej uginanie przestrzeni czasowej umozliwia
nieograniczone podréze w czasie, najpierw musimy sobie przypomnie¢ dipolarne wyjasnienie
dla czasu przytoczone w podrozdziale N1.6 tego tomu. Zgodnie z owym wyjasnieniem, czas
jest to rodzaj jakby krajobrazu, a Scislej "przestrzeni czasowej", po ktorej porusza sie wszystko
co istnieje we wszechswiecie. Owa "przestrzen czasowa" jest ogromnie elastyczna. Kazdy
raptowny ruch jaki ma na niej miejsce, wywotuje na niej silne zafalowania. Jesli zas
zafalowania jakie cos na niej wywofa sg wystarczajgco silne, wowczas powodujg one ze
okreslone obiekty z jednego miejsca w owej przestrzeni przemieszczajq sie w inne jej miejsca.
W praktyce to zas oznacza, ze przenoszone sg one do zupetnie innych czasow. Jesli wiec
jaki$ cztowiek przypadkiem staje sie tak przemieszczonym obiektem, wowczas ze swojego
czasu przenoszony jest on do zupetnie innej epoki. Jak narazie okupujacy ludzkos¢ UFOnauci
sg w stanie wywotywac owo zjawisko jedynie przez przypadek, przyktadowo podczas kazdego
zastartowania ichnich wehikutow czasu, lub podczas kazdej eksplozji owych wehikutow czasu.
Dlatego opisany w podrozdziale N4.1 tzw. "efekt zdublowania czasu", jest wtasnie zewnetrzng
manifestacjg tego zjawiska. UFOnauci nie potrafig jednak wywotac¢ tego zjawiska w sposob
kontrolowany. Jego bowiem wywotanie tak sterowane aby przeniosto ono wybrany obiekt to
wybranego punktu w przestrzeni czasowej, jest ogromnie trudne. UFOnauci nie opanowali
jeszcze tej umiejetnosci. Moim zdaniem nigdy tez jej nie opanujg - wszakze nie potrafig sie juz
doby¢ na zadne tworcze dziatanie. Jednak inne bardziej od nich totaliztyczne cywilizacje sg w
stanie uzywac owo zjawisko zafalowywania przestrzeni czasowej do przeniesienia wybranych
obiektéw do okreslonych punktéw czasowych.

Istnieje ogromna ilos¢ materialu dowodowego jaki potwierdza, ze takie przenoszenie
obiektéw w czasie poprzez zafalowanie przestrzeni czasowej jest mozliwe i ze faktycznie co
jaki$ czas w sposéb niekontrolowany ma ono wokdt nas miejsce. Sporo tego materiatu
zeprezentowatem w podrozdziale V5.3 z tomu 16 monografii [1/4] (patrz tam punkt #4). Dla
naukowej Scistosci powtorze tutaj najbardziej reprezentacyjne jego przykfady. | tak, to wiasnie
poprzez takie zafalowanie przestrzeni czasowej, w Nowej Zelandii rodzaj jaszczuréw zwanych
"tuatara" zostat przeniesiony do dzisiejszych czaséw z okresu kiedy na Ziemi zyly dinozaury.
Wiasnie z uwagi na ten niezwykty fakt, ze opanowanie procesu zafalowywania przestrzeni
czasowej otwiera wszelkie mozliwosci, wigcznie z nieograniczong niesmiertelnoscia,
Maoryska nazwa dla "tuatara" oznacza "klucz do wszechwiedzy". (Patrz tez punkt C7.3 z
monografii [5/4].) Takze w literaturze dostepnych jest sporo opiséw licznych zjawisk
indukowanego zafalowaniami czasu pojawiania sie i znikania najrézniejszych obiektéw. Kilka
ich przyktadow zawarte zostato w rozdziale "Tajemnicze materializacje" na stronach 57 do 83
nastepujacej ksigzki [8V5.3] piora Rodney Davies "Nadprzyrodzone znikniecia" (tytut oryginatu
"Supernatural Disappearances"), Dom Wydawniczy Limbus (85-959 Bygoszcz, skr. poczt. 21,
tel./fax 28-79-74), 1995, ISBN 83-85475--80-X, 255 stron, pb. Przyktadowo na stronach 78 do
83 owej ksigzki opisany jest doskonale udokumentowany przypadek, kiedy w 1979 roku
czworka wycieczkowiczéw z Anglii, mianowicie murarz Len Gisby, jego zona Cynthia, oraz ich
przyjaciele kolejarz Geoff Simpson i jego Zzona Paulina, spedzili noc w hoteliku we wsi
Cuccolde w potudniowej Francji. Jak potem sie okazato, hotelik éw wraz z jego obstuga,
starymi sprzetami, a nawet starymi go$émi i zandarmami, krotkotrwale przyniesiony zostat do
dzisiejszych czaséw z okoto 1905 roku. Kiedy po opublikowaniu ich historii, w 1983 roku
wszczeto poszukiwania tego hoteliku, znaleziono jedynie resztki jego starych fundamentow.

N8.2. Charakterystyka podrézy w czasie dokonywanych poprzez uginanie przestrzeni
czasowej

Podroze w czasie bazujgce na uginaniu przestrzeni czasowej praktycznie nie posiadajg
natozonych na siebie zadnych ograniczen, warunkow, czy wymagan. Mozna wiec zabiera¢ w
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nie ze sobg praktycznie kazdy obiekt jaki sie posiada, oraz kazdg osobe czy stworzenie jakich
towarzystwa pragnie sie w nich doswiadczaé¢. Mozna tez nimi przenosic sie do dowolnej epoki
czy okresu czasu i przebywac¢ tam dowolnie dtugo. Wszelkie tez wizyty w odrebnych epokach
i okresach czasu majg w nich charakter interakcyjny, znaczy dany podrozujgcy w czasie jest w
stanie aktywnie uczestniczy¢ we wszystkim co napotka w wizytowanej epoce.

N8.3. Faktyczna niesmiertelnosé

Podréze w czasie dokonywane na opisywanej w niniejszej czesci D zasadzie uginania
przestrzeni czasowej dostarczajg faktycznej nieSmiertelnosci tym ktérzy je opanuja.
Posiadacze wehikutéw czasu pracujgcych na tej zasadzie sg bowiem w stanie przenosic sie
do dowolnej epoki jakg zechcg odwiedzi¢, zy¢ tam przez dowolnie dtugi okres czasu, oraz
zabiera¢ tam, a takze stamtad, wszystko co tylko zechca. Poniewaz jednoczesnie majg oni
szczescie zyC w totaliztycznej cywilizacji, bowiem tylko totaliztyczna cywilizacja jest w stanie
wypracowac ten rodzaj wehikutdw czasu, faktycznie ich nieskonczone zycie jest jednym
nieskonnczonym pasmem szczescia. Praktycznie wiec zyjg oni jak bogowie. Nasza cywilizacja
powinna stawia¢ sobie za gtéwny cel odciecie sie od pasozytniczej przysztosci w ktorg usitujg
nas wepchna¢ okupujacy Ziemie UFOnauci, oraz dotgczenie sie¢ do grona owych
niewypowiedzianie szczesliwych totaliztycznych cywilizacji.

N9. Na zakonczenie

Opisywane w tym rozdziel wyjasnienie dla dziatania czasu i wehikutow czasu, jest
raczej isotne dla naszej cywilizacji. Wszakze jest ono kluczem do wszystkiego. Moze bowiem
nie tylko otworzy¢ dostep do uwolnienia sie od wszelkich plag trapigcych obecnie ludzkos¢,
ale nawet moze da¢ ludziom klucz do niesSmiertelnosci. Ponadto wskazuje tez jednoznacznie
jedyng droge do szczesliwej przyszlosci wszystkich ludzi. (Ktérg to drogg jest adoptowanie
przez ludzi pedantycznie moralnych zasad postepowania.) Na przekér wiec co twardogtowi
sceptycy by nie powiedzieli na temat wehikutdw czasu, w zywotnym interesie nas wszystkich
lezy aby ustalenia zaprezentowane w tresci tego rozdziatu byly uwaznie studiowane oraz
wdrazane, lub odnoszone, do zdarzen z naszego zycia codziennego.
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Rys. N1: llustracja wygladu wehikutéw czasu w chwili kiedy dokonuja one przeskoku do innego
punktu czasowego. Wehikuty takie juz od dawna operujg na Ziemi, tyle ze ludzie nazywajag je UFO.
Fotografie (b) do (d) pokazujg wilasnie UFO dziatajgce jako wehikuty czasu. Na zdjeciach tych
wehikutéw wyraznie widoczna jest kula przestrzeni pobudzonej do jarzenia przez energie wibracji pola
magnetycznego owego UFO. W S$rodku owej kuli widoczne sg zarysy dyskoidanych UFO o silnie
jarzacych sie wylotach z komér oscylacyjnych zamontowanych w pednikach owych wehikutéw.

N1a (goéra-lewo): Rysunek objasniajacy co wiasciwie staje sie widoczne na zdjeciach
wehikutéw czasu. Jak rysunek ten ilustruje, zdjecia wehikutdw czasu typowo uchwytujg idealnie okragtg
kule przestrzeni pobudzonej do jarzenia przez energie wibracji pola magnetycznego tego wehikutu.
Kula ta oznaczona jest symbolem "E" (od angielskiego "Energy"). Energia ta rozprzestrzenia sie
jednakowo we wszystkich kierunkach od pednika gtéwnego danego wehikutu czasu, zachowujgc sie
podobnie jak energia cieplna (wszakze ciepto to tez wibracje). Sam wehikut czasu oznaczony
symbolem "TV" (od angielskiego "Time Vehicle") znajduje sie jakby ukryty w srodku owej kuli jarzacej
sie przestrzeni. Rysunek pokazuje go w pozycji stojacej. Z powodu matej przezroczystosci owej kuli,
zwykle najwyrazniej widoczne z tego wehikutu czasu sg wyloty z komor oscylacyjnych jego pednikow.

N1b (géra-prawo) Czarno-biate zdjecie wehikutu czasu lecgcego w pozycji stojacej (ij. z
podtogg skierowang w doét, zas pednikiem gtéwnym - w gére). Unikalne dla tego zdjecia jest to, ze poza
owa kulg przestrzeni pobudzonej do jarzenia przez energie wibracji pola magnetycznego, zdjecie to
zdotato tez uchwycié relatywnie wyraznie zarysy dyskoidalnego UFO zawisajgcego w srodku owej kuli.

N1c (dét-lewo): Zdjecie UFO trzeciej generacji lecace w pozycji wiszacej (tj. z pednikiem
gtdwnym i koputg skierowang w dét, zas podtogg - w goére) i w "konwencji podrézy w czasie". Widac na
nim wyraznie kule przestrzeni pobudzonej do jarzenia przez wibrujgce pole magnetyczne owego
wehikutu, z jarzacymi sie na biato wylotami z pednikéw bocznych tego wehikutu. Owa kulista
pobudzona ("zdeformowana") przestrzen odréznia wyglad UFO dziatajgcych jako wehikuty czasu od
telekinetycznych i od magnetycznych UFO. Aby poznac¢ i odnotowa¢ owe roznice w wygladach warto
tez zagladna¢ na strony internetowe immortality _pl.htm (o zasadach przediuzania swego zycia poprzez
powtarzalne cofanie czasu do lat mtodosci), explain_pl.htm (o naukowej interpretacji autentycznych
zdje¢ UFO) oraz ufo_proof_pl.htm (o formalnym dowodzie naukowym na istnienie UFO). Strony owe
pokazujg bowiem wyglad UFO lecacych w konwencji magnetycznej i w konwencji telekinetycznej.
Zdjecia UFO lecacych w obu tych konwencjach wigczone sg réwniez do wersji PDF polskojezycznego
traktatu [4c] (patrz tam podrozdziat C9), oraz monografii [1/5] (patrz podrozdziaty P2, T2 i N3.1).

N1d (dét-prawo): Jeszcze jedno zdjecie UFO lecacego w pozycji stojacej i dokonujacego
przeskoku do innego czasu. Ponownie wida¢ kule przestrzeni pobudzonej do jarzenia przez pole
magnetyczne owego wehikutu, z jarzacymi sie na biato wylotami z pednikéw bocznych tego wehikutu.
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Rys. N2. Wyglad i istotne wymiary wehikutu czteropednikowego trzeciej generacji, zwanego takze "czteropednikowym
wehikutem czasu" (w tym przypadku typu T3). llustracja ta zorientowana jest pod katem wyznaczania typu tego wehikutu. (W
celu poznania jedynie cech odrézniajacych go od podobnych wehikutéw pierwszej i drugiej generacji patrz rysunek M2.)
Wszystkie wehikuty czteropednikowe przyjmujg najczesciej ksztatt prostopadtoscianu regularnego na wierzchotku ktérego
natozony zostat dach w formie piramidki. Stosunki wymiaréw zaznaczonych na tym rysunku okreslajg wtasnie wspétczynnik ich
typu "T". | tak wspotczynnik ten wyznaczy¢ mozna z nastepujacych stosunkow: T = H/Z = H/h = (G+Z)/Z, za$ dla wehikutéw
pierwszej generacji takze proporcje wymiarowe ich drzwi i otworu w podtodze, np. T = W/e. Sybole: H - wysokos¢ catego
wehikutu (od podtogi do wierzchotka piramidkowego dachu), Z - wysokos¢ piramidkowego dachu, h - wysokosé kazdego z
pednikéw, G - wysokosc¢ prostopadiosciennej czesci kabiny zatogi. Pokazane zostaty:

(1) Wehikut czteropednikowy pierwszej generacji (magnetyczny). Jego pedniki przyjmujg wyglad wydtuzonej w pionie
beczki lub amfory, u ktdrej stosunek wysokosci h do szerokosci g wynosi h/g=4/3 - patrz tez rysunki D1 i C9. Ma on tez dzwi w
podtodze.

(2) Wehikut czteropednikowy drugiej generaciji (telekinetyczny). Daje sie on stosunkowo fatwo odrézni¢ od podobnych
wehikutdw innych generacji po "dyniowatym" ksztatcie jego czterech pednikdow. U wehikutéw drugiej generacji pedniki te
przyjmujg bardzo charakterystyczny ksztatt sptaszczonej w pionie kuli (albo "dyni") o wzajemnym stosunku wysokosci h do
szerokosci g wynoszacym h/g=2/3 (patrz podrozdziat C7.2.2 oraz ilustracja z czesci 2s rysunku C11). Ksztalt ten wynika z
warunkoéw konstrukcyjnych obowigzujgcych dla konfiguracji krzyzowych ztozonych z o$miobocznych komoér oscylacyjnych
drugiej generacji i opisanych w podrozdziale C7.2.2. Na dodatek do réznicy w ogéinym wygladzie pednikéw, wehikut drugiej
generacji bedzie tez sie roznit od wehikutu pierwszej generacji tym, ze jego korpus bedzie absolutnie gtadki i jednorodny, tj. nie
bedzie posiadat zadnych odnotowywalnych wnek czy framug, takich jak otwér drzwiowy pokazany w czesci (1) oraz na
rysunku D1 czy klapa podiogowa pokazana w czesci (1) oraz na rysunku Q1. Wchodzenie zatogi, pasazeréw i gosci do
wnetrza wehikutu drugiej generacji odbywato sie bowiem bedzie w sposdb telekinetyczny poprzez materiat jego $cian i podtogi,
nie beda wiec potrzebne zadne drzwi, klapy, framugi, czy wneki na jego $ciankach czy korpusie.

(3) Wehikut czteropednikowy trzeciej generacji (tj. "czteropednikowy wehikut czasu"). Jego pedniki przyjmujg
rzucajacy sie w oczy ksztatt jakby pionowego cylindra z otworami na obrzezu, czy "okragtej wyrzutni pociskéw rakietowych" -
patrz rysunki M2 i C11 (3s).
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O autorze:

Prof. dr inz. Jan Pajgk urodzit sie 25 maja 1946 roku we
Wszewilkach koto Milicza, Polska. Pierwsze 36 lat swego Zzycia
spedzit w Polsce, gdzie zdobyt edukacje i doswiadczenie naukowe. W
1982 roku opuscit Polske i przybyt do Nowej Zelandii. Od 28 sierpnia
1985 roku posiada on obywatelstwo nowozelandzkie.

Prof. Pajak rozpoczat swag edukacje w Miliczu, gdzie
uczeszczat najpierw do szkoty podstawowej, potem za$ do Liceum
Ogodlnoksztatcacego. Po zdaniu matury w 1964 roku rozpoczat studia
na Wydziale Mechanicznym Politechniki Wroctawskiej. W trakcie owych studlow otrzymywat
tzw.”stypendium naukowe” zarezerwowane dla studentdw o najwyzszych osiggnieciach
akademickich. Swe studia ukonczyt w 1970 roku, otrzymujac tytut "magistra inzyniera". Kariere
zawodowg rozpoczat 1 kwietnia 1970 roku wyktadami na Politechnice Wroctawskiej. W 1974
roku obronit rozprawe doktorskg ze wspomaganego komputerowo projektowania maszyn
(CAD), otrzymujgc tytut "doktora nauk technicznych". W tym samym roku zostat tez
awansowany z pozycji starszego asystenta na pozycje adiunkta. Roéwnolegle z obowigzkami
wyktadowcy na Politechnice Wroctawskiej, Prof. Pajgk zatrudniony byt w latach 1975-1977 na
pétetatu jako doradca naukowy do spraw oprogramowania inzynierskiego w Zaktadach
Komputerowych MERA-ELWRO. Natomiast od 1978 roku az do opuszczenia Polski pracowat
jako konsultant naukowy do spraw wspomaganego komputerowo projektowania i produkcji
(CAD/CAM) w Jelczanskich Zaktadach Samochodowych POLMO-JELCZ.

W 1982 roku Prof. Pajak podjat jednoroczne po-doktorskie stypendium naukowe na
Wydziale Mechanicznym Uniwersytetu Canterbury w Christchurch, Nowa Zelandia. Po
ukonczeniu tego stypendium w 1983 roku rozpoczat on prace wyktadowcy z oprogramowania
komputerow na catym szeregu uczelni nowo-zelandzkich, m.in. na Politechnice w Invercargill
(1983-8), Otago University (1988-90), Politechnice w Timaru (1999-2000), oraz Wellington
Institute of Technology (2001-2005). W okresach kiedy nie byto dla niego pracy w Nowej
Zelandii, podejmowat on kontrakty profesorskie na wyktadanie w uczelniach innych krajow. |
tak byt on zatrudniony jako Associate Professor (tj. odpowiednik profesora nadzwyczajnego w
Polsce) w Eastern Mediterranean University, Famagusta, Northern Cyprus (1992-3), Universiti
Malaya, Kuala Lumpur, Malaysia (1993-6), oraz Universiti Malaysia Sarawak koto Kuching w
tropikalnym Borneo (1996-8). W 2007 roku zostat on tez zaproszony na stanowisko petnego
profesora przez University of Ajou, z Suwon, Korea Potudniowa, na okres 10 miesiecy
poczgwszy od 1 marca 2007 roku. Przygotowywanie pigtego wydania niniejszej monografii
zostato wtasnie zapoczatkowane podczas owej petnej profesury w Korei Potudniowe.

Prof. Pajak opracowat caly szereg unikalnych teorii naukowych, wyjasnien, idei,
dowodéw formalnych, oraz urzadzen technicznych. Przyktadowo, do jego osiggnie¢ nalezg
m.in. wypracowanie ,teorii wszystkiego® zwanej Konceptem Dipolarnym Grawitacji,
wyjasnienie zasady dziatania telekinezy, telepatii, pola grawitacyjnego, oraz dziatania
nawracalnego czasu i ,przestrzeni czasowej” w ktorej ten czas panuje, nadanie zycia tzw.
,serpentowi Pajaka”, sformutowanie wysoce moralnej filozofii codziennego zycia zwanej
sotalizmem” (pisanym przez ,z"), opracowanie formalnych dowodéw naukowych m.in. na
istnienie Boga, przeciw-swiata, duszy, oraz na stworzenie cztowieka przez Boga, ponadto
skonstruowanie statku miedzygwiezdnego 2z napedem magnetycznym nazywanego
,magnokraftem”, urzadzenia napedowego dla owego statku - zwanego ,komorg oscylacyjng”,
urzadzenia do generacji elektrycznosci zwanego ,baterig telekinetyczng”, wyjasnienie zasady
dziatania ,Seismografu Zhang Henga”, oraz wielu wiecej.

Niniejsza seria monografii jest najwazniejszg z publikacji Prof. Pajgka. Podsumowuje
ona w jednej serii opracowan wszystkie najwazniejsze osiggniecia naukowe jego zycia.




